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Background and Objectives: This research aims to examine the impact of Scratch-based 
programming instruction grounded in the STEAM approach on learners’ critical thinking. 
Programming instruction using Scratch—a visual, block-based programming language—can 
significantly enhance critical thinking skills and facilitate the learning of programming content. 
This approach, rooted in STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics), 
helps learners acquire the essential skills needed in the digital age through practical and 
interactive methods. The utilization of Scratch, owing to its visual features and block-based 
structure that enables a hands-on experience of fundamental programming concepts, can 
effectively bridge the gap between theory and practice while reinforcing students’ cognitive 
and logical abilities. Previous research has demonstrated that integrating interactive 
instructional methods with multimedia environments increases self-efficacy, creativity, and 
learner engagement with educational content. Consequently, employing Scratch in the 
instructional process not only familiarizes students with basic programming concepts but also 
boosts their learning motivation and active participation in developing the skills required for 
the digital era. This study aims to provide a scientific foundation for designing interdisciplinary 
courses that prepare students for future challenges by precisely examining the educational 
effects of Scratch. 
Methods: The current research, based on its objective, application, and work approach, is 
quasi-experimental, using a pretest-posttest design with three groups: one control and two 
experimental groups. Out of 48 participants, 16 were assigned to the control group, 16 to the 
group taught with the STEAM approach, and 16 to the traditional teaching group. The 
population of this research includes all sixth-grade female students in Karaj city. A school with 
two sixth-grade classes was randomly selected. In order to gather the required data, both 
library and field research methods were utilized. In addition to eight sessions of Scratch 
programming teaching with the STEAM approach, Rick's Critical Thinking Questionnaire was 
used for the critical thinking variable, and a researcher-made questionnaire was used for the 
programming content learning variable.  
Findings: The results showed that the programming education using Scratch software based 
on the STEAM approach has been influential on learners’ critical thinking and programming 
content learning. The findings indicate that Scratch-based programming instruction within the 
STEAM framework has a significant positive impact on critical thinking components, 
specifically creativity (coefficient= 0.421), cognitive engagement (coefficient= 0.233), and 
cognitive maturity (coefficient= 0.267).  
Conclusion: The outcomes indicate that programming education and cognitive maturity in 
critical thinking have a positive correlation with each other, and as students' programming 
skills increase, their cognitive maturity in critical thinking also increases. In other words, as 
programming skills increase, improvements are observed in students' creativity, intellectual 
participation, and cognitive maturity, which underscores the importance of designing 
interdisciplinary courses tailored to learners’ needs for developing critical thinking and self-
regulatory abilities. 
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  پژوهشیمقاله 

آموزان دختر دانش اسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر تفکر انتقادی افزارنرمنویسی با آموزش برنامه تأثیر

 پایه ششم ابتدایی شهرستان کرج

 ، پروانه فتحعلی بیگی*معصومه السادات ابطحی

 رانیتهران، ا ،یدانشگاه آزاد اسلام قات،یواحد علوم و تحق ،یتیو علوم ترب یروانشناس دانشکده ،یدرس یزیو برنامه ر یتیگروه مطالعات ترب
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 تفکر انتقادی

 

 
 نویسنده مسئول  *
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 ردرویک افزار اسکرچ مبتنی برنویسیی با نرمآموزش برنامه تأثیرهدف از این پژوهش بررسیی  پیشیینه و اهدا::

کرچ که اسافزار نویسی با استفاده از نرمآموزش برنامه ر تفکر انتقادی یادگیرندگان بوده اسیت ب (STEAM)سیتیم ا

نویسی تأثیر هبرنامبر تقویت تفکر انتقادی و یادگیری محتوای  تواندمینویسیی بریری و بلوکی است، برنامه زبانی

، مهندسییی، هنر و ریاایییاتت استوار است، به فناوریاسیتیم ععلوم،  داشیته باشید  این رویکرد، که بر پایه مهمی

ا ر مورد نیاز در عرییر دیتیتال هایهای عملی و تعاملی، مهارتکند تا با اسییتفاده از روشیادگیرندگان کمک می

یم عملی مفاه تترب اش امکان های برری و ساختار بلوکیویژگی واسیط بهاسیتفاده از اسیکرچ که کسی  کنند  

میان تئوری و عمل و همچنین تقویت  فاصل عاملی مؤثر در کاهش  تواندمیآورد، نویسی را فراهم میای برنامهپایه

های اند که ادغام روشقات پیشیییین نیز نشیییان دادهآموزان عمل کند  تحقیهای ذهنی و منطقی دانشتوانمندی

ای موج  افزایش خودکارآمدی، خلاقیت و تعامل یادگیرندگان با مطال  های چندرسانهآموزشی تعاملی با محیط

 لی اوآموزان با مفاهیم موج  آشنایی دانش تنهانهآموزش  فراینداسکرچ در  کارگیریرو، بهازاینشود  آموزشی می

یاز در های مورد نیادگیری و مشارکت فعال آنان را نیز در مسیر تربیت مهارت ۀبلکه انگیز ؛دشیونویسیی میبرنامه

ات آموزشی اسکرچ، مبنایی علمی تأثیربررسی دقیق  است بادهد  این پژوهش درصدد عریر دیتیتال افزایش می

 .های آینده آماده سازدن را برای چالشآموزاای فراهم آورد که دانشرشتههای بینبرای طراحی دوره
استفاده از  ت، باآزمایشیشبهپژوهش حاایر براسا  هدف، کاربردی و بر مبنای روش انتام کار، از عنو   :هاروش

نمون  با توجه به حتم  اسییت و دو گروه آزمایش  گروهگروه، یک گروه  درسییهو  آزمونآزمون ییییی پ پیشطرح 

نفر  46گروه آزمایش تدری  با رویکرد استیم و  نفر برای 46گواه و   نفر برای گروه 46فراگیر،  12از بین  آماری،

  آموزان دختر پایدانش  آماری تحقیق حاار شامل کلی  جامع شیدند گروه آزمایش تدری  سیاده  انتاا   برای

رسه با دوکلا  ششم ابتدایی انتاا  گیری ترادفی یک مد  از طریق نمونهاستشیشیم ابتدایی شیهرستان کر  

ای و میدانی اسیتفاده شییده است  منظور گردآوری اطلاعات مورد نیاز در این پژوهش از دو روش کتاباانهشید  به

تفکر  نام پرسشنویسی اسکرچ با رویکرد استیم، برای متغیر تفکر انتقادی از آموزش برنامه جلس  هشیتعلاوه بر 

 شد  ساخته استفادهمحقق نام پرسشنویسی از و برای متغیر یادگیری محتوای برنامه انتقادی انتقادی ریکت 

نتقادی  اسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر تفکر ا افزارنرمنویسی با ثیر آموزش برنامهأنتایج نشان داد که ت ها:یافته

موزش که آ دهدپژوهش نشان می هاییافتهاسیت  گذار بوده تأثیریادگیرندگان  نویسییبرنامهو یادگیری محتوای 

خلاقیت عاری = های تأثیر مثبت معناداری بر مؤلفه استیم افزار اسیکرچ در چارچو  رویکردنویسیی با نرمبرنامه

   آموزان داردت در تفکر انتقادی دانش061/3عاری =  شناختیبلوغت و 000/3درگیری ذهنی عاری =  ت،104/3

 بستگیمه در تفکر انتقادی با یکدیگر شناختیبلوغنویسی و که آموزش برنامه دهدمینشان  هایافته گیری:نتیجه

 افزایش  ها همآندر تفکر انتقادی  شیییناختیبلوغنویسیییی، آموزان در برنامهمثبت دارند و با افزایشِ مهارت دانش

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
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آموزان دانش شناختیبلوغنویسیی، خلاقیت، مشیارکت فکری و با افزایش مهارت در برنامه عبارت دیگر،به یابد می

 مین زای متناس  با نیازهای یادگیرندگان را در رشتههای بیناین نتایج اهمیت تدوین دوره چراکهیابد؛ بهبود می

 .سازدهای تفکر انتقادی و خودمدیریتی برجسته میپرورش توانایی

 مهمقدّ

آموزان را به پردازد که دانشمی راهبردهاییدنیای آموزش به بررسی 

به مبتکران موفق در نیروی کار  شدنتبدیلها و دانش لازم برای مهارت

کرد روی ای برکند و در این میان، تأکید ویژهمتهز می ویکمبیستقرن 

آموزان دانشاستیم  رشته آموزشی  [4] داردت STEAMتلفیقی استیم ع

دهد سی، هنر و ریاای آموزش میهای علم، فناوری، مهندرا در زمینه

که مافف علوم، فناوری، مهندسی و ریاایات است، با استم   [0]

شود  روش آموزش هنر به این متموعه به استیم تبدیل می شدنااافه

ها تأکید دارد و اغل  آموزان در تمامی این حوزهاستیم بر مشارکت دانش

 برایپردازد  سازی این مواوعات در مسیرهای ماتلف میبه یکپارچه

با  یا ریاایات شودمیمثال، در  علوم با ریاایات یا مهندسی ترکی  

یار آموزان بساین ترکیبات همیشگی و برای دانش شود میفناوری ادغام 

در این روش آموزشی، تأکید بر بحث و هستند  انگیز جذا  و هیتان

آموزان از طریق آموزش وگو و تفکر انتقادی است  دانشگفت

های فناوری، های هنری، در حوزهای و با استفاده از فعالیترشتهمیان

 گیرند  این رویکردکنند و یاد میرکت میعلوم، مهندسی و ریاای مشا

 یروش استیمآموزش   [0]کندمیبه پرورش تفکر خلاق و نقاد کمک 

های کند تا مهارتاست که به کودکان کمک می ایچندرشتهجامع و 

های علوم، فناوری، مهندسی، هنر و ریاایات کس  متنوعی در زمینه

زیرا به  ؛دبستانی مفید استبرای کودکان پیش ویژهبهکنند  این رویکرد 

 مسئل ای مانند تفکر انتقادی، حل های پایهمهارت کندمیها کمک آن

 [1]فرابگیرند و دانش فیزیکی را  شدناجتماعیخلاقانه، 

دهد که مسائل را از تفکر انتقادی به کودکان این فرصت را می

های منطقی و مستدل لحهای گوناگون بررسی کنند و به راهدیدگاه

با  دهدمیها اجازه خلاق به آن مسئل دست یابند  همچنین، حل 

های نوین و متفاوتی برای مشکلات حلگیری از تایل و نوآوری، راهبهره

های مهارت کندمی  اجتماعی شدن به کودکان کمک [5] پیدا کنند

عمل  خوبیبههای ماتلف ارتباطی و همکاری را بیاموزند و در گروه

کنند  دانش فیزیکی شامل درک بهتر محیط اطراف و اصول علمی است 

که در زندگی روزمره کاربرد دارند  این رویکرد باعث افزایش 

ها با طبیعت را تقویت آن رابط شود و کودکان می نف اعتمادبه

 برای ایدئالمحیطی  استیمکارگیری فناوری در آموزش به  [6]کندمی

 هاییابی به موفقیتکند و کودکان را برای دستفراهم مییادگیری 

های به تقویت مهارت تنهانهسازد  این رویکرد تحریلی بیشتر آماده می

بلکه به پرورش هنر و خلاقیت کودکان نیز  ؛کندعلمی و فنی کمک می

 [1]دهد میاهمیت 
عنوان یکی از اجزای حیاتی به  استم آن و پیش از استیم   آموزش

شناخته شده است  در دنیای پیچیده و همیشه در  04آموزش در قرن 

های لازم حال تغییر امروز، جوانان باید توانایی کس  دانش و مهارت

گیری را برای حل مسائل، درک اطلاعات و ارزیابی شواهد برای ترمیم

 های آموزش اصلی هست ها در پرورش این مهارت [2]باشند داشته 

 یماست و استم  های روشقرار دارد  همچنین، افرادی که با استیم و استم 

های مؤثر برای مشکلات حلاند، نقش کلیدی در یافتن راهآموزش دیده

  [7]کنندایفا می کروناهای بهداشت عمومی نظیر اجتماعی، مانند بحران
بر  قابل توجهیطور توانند بهای میهای آموزشی و چندرسانهبازی

 ها با ارائهبگذارند  این بازی تأثیرآموزان انگیزش و یادگیری دانش

توانند مشارکت جذا  و تعاملی، می شکلیبهمحتوای درسی 

ها کمک کنند تا مفاهیم پیچیده آموزان را افزایش دهند و به آندانش

توانند به های آموزشی میرا بهتر درک کنند  همچنین، بازی

در محیطی امن اشتباه کنند و از اشتباهات  دهندآموزان اجازه دانش

تواند به تقویت یادگیری عمیق و پایدار که این امر می بگیرندخود یاد 

به همین دلیل، متارران علوم کامپیوتری تلاش  [43] کندکمک 

آموزش  های مناس  سن کودکان را برایافزارها و برنامهنرم کنندمی

افزار اسکرچ ها، نرمای طراحی کنند  یکی از این برنامههای رایانهمهارت

است که روشی عالی برای آموزش کدنویسی به کودکان ت Scratchع

 ردنآشناکالعاده برای راهی فوق اسکرچنویسی با شود  برنامهمحسو  می

کننده مرسرگ محیطینویسی و علوم کامپیوتر است و در کودکان با برنامه

های تفکر انتقادی را تشویق و تعاملی، خلاقیت، حل مسئله و مهارت

نویسی برری است که به کودکان برنامه زبانیاسکرچ   [44]کند می

 دساده و جذا  یاد بگیرن شکلیبهنویسی را دهد مفاهیم برنامهامکان می

آموزان تواند انگیزه و عملکرد تحریلی دانشاز اسکرچ می استفاده[  40]

ها را بهبود های تفکر محاسباتی آنرا افزایش دهد و همچنین مهارت

 [ 40] باشد

های روش دلیلبهآموزان مالزیایی دهد که دانشتحقیقات نشان می

های آموزشی غیرجذا  و کمبود مواجهه با فناوری اطلاعات، در مهارت

های اسکرچ در آموزش تفکر انتقادی اعف دارند  استفاده از بازی

تواند این مشکل را برطرف کرده و باعث تقویت تفکر محاسباتی، می

علاوه بر  [ 41] آموزان شوددرک ریاای و علاقه به یادگیری در دانش

ها نشان داده است روی دانشتویان دانشگاه شدهانتامهای ، پژوهشاین

ر های تفکتواند به تقویت مهارتهای مرتبط با اسکرچ میکه فعالیت

ش مؤثر برای بهبود آموز ابزاریطورکلی، اسکرچ پیشرفته کمک کند  به

آموزان و دانشتویان محسو  های گوناگون در دانشمهارت توسع و 

های سنی نویسی اسکرچ به گروهبرای آموزش برنامه  [45]شود می

ها و نویسی و حتی شرکتماتلف، معلمان و متارران برنامه

، تMITانستیتو فناوری ماساچوست ع مانند جهان،های معروف دانشگاه

اند  استنفورد و مایکروسافت، رویکردهای آموزشی خاصی را طراحی کرده
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نیاز است که در کشور ما نیز برای  های جهانی،با توجه به این تلاش

ها و نویسی در مقاطع ابتدایی و راهنمایی، دستورالعملآموزش برنامه

  [46]صورت کاربردی طراحی شود ای بههای ویژهطرح در 

های کلیدی در تفکر سطح بالا شناخته یکی از مهارت که انتقادیتفکر 

 فراینددارد  این شیییود، نقش مهمی در تحلییل و ارزییابی اطلاعات می

ها برای شیییامیل کیاربرد دقیق و خلاق اطلاعیات، تحلیل و ترکی  آن

رسیییدن به نتایج منطقی و ارزشیییابی انتقادی از منابع ماتلف اسییت  

صورت به اطلاعات،فراتر از پذیرش  کندمیتفکر انتقادی به افراد کمک 

تواند در که این امر می بپردازندها آن دربارۀسیییطحی به تعمق و تأمل 

 مهارتهای آگاهانه و حل مسائل پیچیده مؤثر باشد  این گیریتریمیم

آید، برای دسیییت میارتباط و اسیییتدلال به تأمل،کیه از طریق تتربه، 

با توجه به مقتضیییات   [41]موفقیت در دنیای مدرن اییروری اسییت 

فوق، پژوهشیییگر در پی تعیین این موایییو  اسیییت کییه آیییا آموزش 

معناداری بر  تأثیر استیم زبان اسکرچ بر مبنای رویکردنویسیی به برنامه

 .تفکر انتقادی یادگیرندگان دارد یا خیر

شان اند که نهایی منتشر کردههای ماتلفی مانند یونسکو گزارشسازمان

یادگیری دارد   فرایندچشمگیری در  تأثیردهد فناوری اطلاعات می

آموزان را باید راهکارهایی ارائه دهد که دانش وپرورشآموزشبنابراین، 

استفاده از ابزارهای دیتیتال برای یادگیری هدایت کند و  سمتبه

در  انتقادی راهای کاربردی مانند خلاقیت، کار گروهی و تفکر مهارت

 در  شدنااافهها پرورش دهد  یکی از اقدامات مثبت در این زمینه، آن

م شش  عنوان سرفرل مرو  در پایکرچ بهنویسی و آموزش اسبرنامه

ی، یادگیری الکترونیک حوزۀویژه در سریع علم و فناوری، به توسع است  

ها، تحولات چشمگیری را در آموزش ایتاد کرده است  این پیشرفت

یادگیری، موج   فرایندعملکرد مغز در  نحوۀهمراه با درک بهتری از 

ی بردارهای نوینی برای بهرهروش دنبالبهشده تا معلمان و آموزشگران 

ویژه های جدید و دستاوردهای علوم اعرا  باشند  این امر بهاز فناوری

ل های حکه نیازمند مهارت کامپیوترنویسی هایی مانند برنامهدر زمینه

مسئله پیچیده است، اهمیت دارد  استفاده از ابزارهای دیتیتال و 

آموزان کمک کند تا مفاهیم دشوار شتواند به دانرویکردهای تعاملی می

علاوه، هبو در نتیته، یادگیری مؤثرتری داشته باشند   کنندرا بهتر درک 

تواند به ایتاد های آموزشی، میعلوم اعرا  با روش هاییافتهتلفیق

 که شودآموزان منتر های درسی متناس  با نیازهای فردی دانشبرنامه

این   [42]کیفیت آموزشی است  قایارتاین خود گامی بزرگ در جهت 

آموزان بتوانند ای طراحی شود که دانشگونهمحیط آموزشی باید به

دارند، که در ذهن  ای راایدهطور فعالانه تعامل کنند و هر طرح و به

 بنابراین، [47]کنند تبدیل  داستان، انیمیشن و بازی به واقعیت شکلبه

که هم بومی و هم عملی و کاربردی باشد، بسیار  یطرح درس  ارائ

  [03]رسد اروری به نظر می

کنندگان مسائل در آموزش با رویکرد استیم، هدف اصلی پرورش حل

هایی مانند مهارت کندمیآموزان کمک آینده است  این روش به دانش

حل خلاق مسئله، تفکر انتقادی، همدلی، همکاری، توانایی ارتباط میان 

 آموزان باپذیری را توسعه دهند  در این برنامه، دانشد ایده و انعطافچن

 کنندمیهای خود را مطرح سپ  ایده ؛کنندال شرو  میؤطرح یک س

هایشان را توسعه ال و ایدهؤو با آزمایش، سناریوهای مرتبط با س

ال ؤگذارند و در نهایت به پاسخ سدهند  نتایج را در گروه به بحث میمی

رسند  بنابراین، مراحل این رویکرد شامل طرح می ساخت محرولیا 

ایده و   سازی، امکان طرح آزمایش و توسعپردازی و فرایهال، ایدهؤس

در نهایت ارزیابی و تولید محرول است که هدف نهایی آن، آموزش 

 [ 04]ای برای جامعه است نیروی کار حرفه

نویسی اسکرچ به های انتام شده در زمینه تدری  برنامهدر بررسی

نامه موجود است که در پایانچند آموزان مقطع ابتدایی در کشور، دانش

مدل تدری   [40]رزبان  ها طرح در  ارائه شده است  در پژوهشآن

 کند  همچنین، در پژوهش نوری مطلقاز رویکرد خاصی پیروی نمی

طور خاص بر آموزش خلاق و نیز طرح درسی ارائه شده که به [01]

ها در تدری  عملی و یک از این پژوهشالگوریتمی تمرکز دارد  هیچ

اند  براسا  میدانی خود از رویکرد آموزشی استیم استفاده نکرده

 ایهای انتام شده توسط پژوهشگران مذکور، متغیرهای وابستهپژوهش

، ابتدایی آموزان پایه پنتممانند خلاقیت و درگیری تحریلی دانش

با توجه به اند  مهارت حل مسئله و خلاقیت مورد بررسی قرارگرفته

ای هنویسی به کودکان و استفاده از روشاهمیت و ارورت آموزش برنامه

محور به سبک جدید استیم، و با توجه به کمبود پژوهش خلاقانه و پروژه

ویسی ننامهآموزش بر تأثیردر این زمینه در کشور ما، پژوهشگر قرد دارد 

آموزان افزار اسکرچ و رویکرد استیم را بر مهارت تفکر انتقادی دانشبا نرم

پایه ششم ابتدایی بررسی کند  هدف اصلی این پژوهش، تعیین اثر 

 افزار اسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر تفکرنویسی با نرمآموزش برنامه

 ارتند از:است  اهداف فرعی این پژوهش عب دانش آموزانانتقادی 

د اسکرچ مبتنی بر رویکر افزارنرمبا  نویسیبرنامهتعیین اثر آموزش  -

 خلاقیت در تفکر انتقادی یادگیرندگان مؤلفهاستیم بر 

د اسکرچ مبتنی بر رویکر افزارنرمبا  نویسیبرنامهتعیین اثر آموزش  -

 درگیری ذهنی در تفکر انتقادی یادگیرندگان مؤلفهاستیم بر 

د اسکرچ مبتنی بر رویکر افزارنرمبا  نویسیبرنامهتعیین اثر آموزش  -

 بلوغ شناختی در تفکر انتقادی یادگیرندگان  مؤلفهاستیم بر 

های پژوهش حاار به قرار ذیل خواهد با توجه به اهداف ذکر شده فرایه

 بود: 

 ردافزار اسکرچ مبتنی بر رویکنویسی با نرمآموزش برنامه فرایه اصلی:

 معنادار دارد  استیم بر تفکر انتقادی دانش آموزان تأثیر

 
 :های فرعیفرایه

اسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر  افزارنرمبا  نویسیبرنامهآموزش  -

 معنادار دارد تأثیر دانش آموزانخلاقیت در تفکر انتقادی  مؤلفه

  ؤلفهماسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر افزارنرمبا  نویسیبرنامهآموزش  -

 معنادار دارد تأثیر دانش آموزاندرگیری ذهنی در تفکر انتقادی 
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اسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر  افزارنرمبا  نویسیبرنامهآموزش  -

 د معنادار دارتأثیر دانش آموزانبلوغ شناختی در تفکر انتقادی  مؤلفه

 

 روش تحقیق

زیرا  است؛گیری هدفمند استفاده شده در پژوهش حاار، از روش نمونه

آموزان ششم ابتدایی شهر کر  است و آماری شامل تمامی دانش  جامع

ه، کنندکاهش همگنی و افزایش کنترل بر متغیرهای مادوش منظوربه

مانند جنسیت و مدنظر پژوهش،های که ویژگی شدهای انتاا  نمونه

مدرس  یک   اراست  به عبارت دیگر، انتاا  آگاهانرا د تحریلمحل 

شهرستان کر ، امکان ایتاد شرایط  0 ناحی ابتدایی از مدار   دختران 

ی هاهای ناشی از تنو  زیاد ویژگیتتربی یکپارچه و کاهش سوگیری

 گیری به پژوهشگرکند  این رویکرد نمونهآموزان را فراهم میفردی دانش

نویسی آموزش برنامه تأثیرکز بر گروهی همگن، با تمر دهدمیاجازه 

 ندکبررسی  تریدقیقطور بر تفکر انتقادی را به  استیم مبتنی بر رویکرد

های پذیرتر در چارچو  مشابهتتعمیم وباورپذیرتر  آمدۀدستبهو نتایج 

 .قرار گیرنداستفاده  مشاص مورد

طور ترادفی، به  که بودنفر شاگرد  01مدرسه دارای دو کلا  ششم با 

 12  متمو  حتم نمونه ندنفره تقسیم شد 46آموزان به سه گروه دانش

صورت میدانی پژوهشگر در کلا  ها بهمنظور گردآوری دادهنفر است  به

برای گردآوری اطلاعات برای  حضور یافته و عمل تدری  را انتام داد و

استفاده   دی ریکتتفکر انتقادی انتقا نامهپرسشمتغیر تفکر انتقادی از 

   [00] شد

دو کلا  از پایه ششم انتاا  شدند  در ابتدا از هردو کلا   روش اجرا:

فته شد و سپ  گر (Ricketts)تفکر انتقادی انتقادی ریکت   نامهپرسش

های عنوان گروهگروه بهبندی شدند  دو آموزان به سه گروه تقسیمدانش

اسکرچ با  نویسیبرنامهها آموزش آزمایش انتاا  شده و یکی از گروه

گروه دوم از دانش آموزان  رایرویکرد آموزش استیم، را دریافت کرد و ب

های آموزشی کتا  کار و فناوری اسکرچ براسا  سرفرل نویسیبرنامه

عنوان گروه گواه فقط در آزمون تفکر به نیز ششم تدری  شد  گروه سوم

ت شرکت کرد  مراحل تدری  با رویکرد استیم 0330انتقادی ریکت  ع

  ارائه شده است 4در جدول به تفکیک هر جلسه 

 
 یشیآزما یهاگروه یافزار اسکرچ برابرنامه جلسات آموزش نرم: 4جدول 

Table 1: Program for training sessions of scratch software for experimental groups  

 جلسه
Meeting 

 تاستیم یکردعآموزش اسکرچ با رو 4 یشگروه آزما

Test group1 (Scratch training with steam approach) 

 )کتا  یهاعآموزش اسکرچ براسا  سرفرل 0 یشگروه آزما

Test group1 (Scratch training based on the headings of the book) 

 اول
First 

 یدهدفترچه ا یتادو ا پردازییدهدرباره ا یحافزار اسکرچ، توانرم یمحتوا: معرف

 یانتااب هاییتو نگارش داستان با شار یشار
Content : Introducing scratch software , explaining ideas and creating a 

personal idea book and writing stories with selected characters 
 یو تعامل یصورت عملبه یاایو ر یسینوبرنامه یممفاه یقتلف :دفه

Objective: To integrate programming and mathematical concepts into practice 
and interaction 

 اییهپا یممفاه یحافزار اسکرچ و توابا نرم یمقدمات ییآشنا :وامحت

 براسا  سرفرل کتا  یسینوبرنامه

Content : Preliminary familiarity with scratch software and explaining 
basic programming concepts based on book rubric 

 یمطابق با برنامه درس یهاول یو عمل ی:کس  دانش نظرفهد

Objective : To obtain primary theoretical and practical knowledge in 
accordance with curriculum 

 دوم
second 

ل از قب یهبا ابزارها و کاراکترها جهت کس  تتربه اول یصورت ترادفبه یمحتوا: باز

 یرسم ی تدر

Content : Play random with tools and characters to obtain prior experience 
before formal teaching 

 یتعامل هاییباز یقاز طر یعدد یو الگوها یتمالگور ی،اصول توال یادآوری هدف:

Objective : To recall the principles of sequence , algorithm and numerical 
models via interactive games 

 هاییتمو الگور یتوال یمدر خروص مفاه یلیتکم یحاتارائه توا :وامحت

 یبا تمرکز بر مطال  کتا  درس یهپا

Content : Providing complementary explanations on sequence 
concepts and basic algorithms by focusing on textbook content 

 یهاو نمونه یافتهساختار هایینتمر یقاز طر یممفاه یتهدف: تثب

 شده در کتا ارائه

Objective : To stabilize concepts through structured exercises and 
examples presented in the book 

 سوم
Third 

 یبا اجرا یدادهارو ی با کارکرد کاراکترها و ترت ییپروژه، آشنا یتادآموزش ا محتوا:

 یپروژه کلاس

Content : Project building training , familiarity with the functionality of the 
characters and the sequence of events by performing a class project 

 یکار عمل یقآموزان از طردانش یتو خلاق یسینوبرنامه یهامهارت یتتقو هدف:

Purpose : To reinforce students ' programming skills and creativity through 
practical work 

کتا  و تمرکز بر حل  هایینتمر یکوتاه بر مبنا یهاپروژه ینتدو محتوا:

 استاندارد هایینتمر
Content : Developing short projects based on book practices and focus 

on standard exercises 
 یدهو انضباط یستماتیکصورت سبه یسینوبرنامه یهامهارت یتتقو هدف:

 یبه عملکرد آموزش
Objective : To strengthen the programming skills systematically and 

effectively to educational performance 

 چهارم
Fourth 

به همراه  هاشاریتمحتوا: آموزش نحوه پاش صدا، افزودن متن و دستورالعمل به 

 یپروژه کلاس یاجرا

Content : Instruction of audio broadcasting , adding text and instructions to the 
characters along with implementing class projects 

 افزاردر تعامل با نرم یکاربرد یهامهارت یتو تقو یتخلاق یارتقا هدف:

Purpose : To promote creativity and strengthen applied skills in interaction with 
software 

در خروص دستورات صدا، متن و  یو عمل ینظر یحاترائه تواامحتوا: 

 کتا  یبر مبنا هاشاریتکنترل 
Content : Provide theoretical and practical explanations about voice , 

text and control of characters based on book 
 یسیتدر هایینتکرار و تمر یقاز طر یکاربرد یهامهارت یتتثب :هدف

 مرسوم

Purpose : The stabilization of practical skills through repeated 
repetition and practice 

 پنتم
Fifth 

 با تکرار دستور ییآشنا؛ شده و آموزش مفهوم حلقه یتادا یهاپروژه یبررس محتوا:

 یدر قال  عمل

حور درباره تکرار کتا  م هایینحلقه و ارائه تمر یمفهوم یحتوا محتوا:

 دستور
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 جلسه
Meeting 

 تاستیم یکردعآموزش اسکرچ با رو 4 یشگروه آزما

Test group1 (Scratch training with steam approach) 

 )کتا  یهاعآموزش اسکرچ براسا  سرفرل 0 یشگروه آزما

Test group1 (Scratch training based on the headings of the book) 

Content : Investigation of projects created and training of ring concept ; 

familiarity with repetition of grammar in practical format 
 یسینومفهوم حلقه و کاربرد آن در برنامه یعمل سازییادهپ هدف:

Objective : Practical implementation of ring concept and its application in 
programming 

Content : The concept of the ring concept and the presentation of 
book - based exercises about the repetition of the order 

برنامه یهاحلقه با مرتبط یکاربرد هایینتمر و ینظر دانش یتتقو :هدف

 یسینو
Purpose : To strengthen the theoretical knowledge and practical 

exercises associated with the programming circles 

 ششم
Sixth 

 یاایبا استفاده از در  ر یسمها و آموزش مفهوم توازن پاراللمرور پروژه محتوا:

 و متقاطع یخطوط مواز
Content : Reviewing projects and training the concept of balanced balance 

using mathematics course parallel and cross lines 
 یتفکر منطق یجهت ارتقا یسینوو برنامه یاایر یممفاه یقهدف: تلف

Objective : To combine mathematical and programming concepts to improve 
logical thinking 

 ینابر مب یسینودر برنامه یاایمرتبط با کاربرد ر هایینتمر یجراامحتوا: 

 کتا  یهاسرفرل
Content : The implementation of tasks related to mathematical 

application in programming based on book headings 
 هاییتمو الگور یاایاتر یناز ارتباط ب یدرک مفهوم یشهدف: افزا

 یسینوبرنامه
Purpose : To increase conceptual understanding of the relationship 

between mathematics and programming algorithms 

 هفتم
Seventh 

و  یانتام پروژه گروه یکوچک برا یهاآموزان به گروهدانش بندییمتقس محتوا:

 مرتبط با علوم ششم یطرح مواوع
Content : The division of students into small groups for performing a group 

project and thematic design related to the sixth sciences 
حل مسئله و بهبود  یهامهارت یتتقو ی،و محاسبات یتوسعه تفکر منطق هدف:

 یگروه یهمکار
Purpose : Development of logical and computational thinking , strengthening of 

solving skills and improving team performance 

از مباحث کتا  و  یریگبا بهره یکارگاه کار گروه یبرگزار محتوا:

 استاندارد هایینتمر
Content : Holding a workshop by using book and standard practices 

 یچارچو  درس یبر مبنا یو جمع یفرد هایییتوانا یارتقا هدف:

 شدهیینتع
Objective : To promote individual and collective abilities based on the 

prescribed framework 

 هشتم
Eighth 

آموزان و دانش یرآثار با سا یگذاراشتراک ی،گروه یهاپروژه یارائه و بررس محتوا:

 ینندگاناز ب یازامت یافتدر
Content : Presentation and evaluation of group projects , sharing works with 

other students and receiving scores from viewers 
 یبازخورد مشارکت یقاز طر یو نوآور یتبه خلاق یقتشو هدف:

Purpose : To encourage creativity and innovation through cooperative feedback 

و  یرت رسمها به صوپروژه یابیارائه و ارز ییجلسه نها یبرگزار محتوا:

 استاندارد
Content : Holding the final meeting and evaluating projects formally 

and standardized 
در  شدهیینتع یارهایمع یآموزان بر مبناعملکرد دانش یینها یابیارز هدف:

 یکتا  درس
Objective : The final evaluation of students ' performance based on the 

criteria in the textbook 

  :هاروش اجرای گروه

o  ، تفکر انتقادی نامهپرسشپیش از شرو  مداخله، از هر دو کلا 

آموزان   سپ  دانششدآزمون تکمیل عنوان پیشبه [00]ریکت  

 .نفری تقسیم شدند 46طور ترادفی به سه گروه به

o  های آزمایشی انتاا  شدند  گروه اول عآزمایش گروه عنوانبهدو گروه

و گروه دوم  کرددریافت  استیم ت مداخله آموزشی مبتنی بر رویکرد4

های نویسی با اسکرچ بر اسا  سرفرلت آموزش برنامه0عآزمایش 

 .آموزشی کتا  کار و فناوری ششم را تتربه کردند

o ت در تمامی جلسات در مداخله گروه سوم عگروه کنترل یا گواه

آزمون عبا آزمون و پ آموزشی شرکت نداشته و تنها در پیش

 .تفکر انتقادیت مورد ارزیابی قرار گرفت نامهپرسش

های آموزشی برای این تفکیک و توایحات دقیق در جدول اجرای دوره

های آزمایشی و گروه کنترل، اطمینان از شفافیت روش هریک از گروه

 .های احتمالی را در پژوهش فراهم آورده استکاهش سوگیری اجرا و

ها نامهپرسشهای مربوطه از طریق پ  از تحلیل مبانی نظری، داده

ها و جامعه آماری از روش  نامهپرسشآوری شده و برای تحلیل جمع

 شد  استفادهSPSS افزارنرمکورایان  و 

یکی از ابزارهایی است  [00]ریکت   گرایش به تفکر انتقادی نامهپرسش

آموزان در دوره دانش تفکر انتقادی تواند به سنتش تمایلاتکه می

 ه کلی که در مقیا  گرایش بیدایی بپردازد  ریکت ، با توجه به مشیابت

 تنامهپرسشتفکر انتقادی کالیفرنیا وجود داشت عطولانی بودن 

الی بر رواسازی، اعتباریابی و تحلیل عاملی مقیا  ؤس 00ای نامهپرسش

گرایش به تفکر انتقادی     براسا  مقیا  مذکور در این زمینه طراحی 

ر گرایش به تفک نامهپرسش  با عنایت به گزارش دلفی در زمینه کرد

ذکور، با م نامهپرسشگانه های هفتانتقادی کالیفرنیا و با توجه به مؤلفه

تاررین در دانشگاه فلوریدا، سه مؤلفه خلاقیت، بلوغ نظر ده تن از م

یی شناسا نامهپرسشهای زیر مقیا  عنوانبهشناختی و درگیری ذهنی 

  پ  از یک شدال برای سه مؤلفه مذکور طراحی ؤس 63شدند  سپ ، 

 00آیتم تقلیل یافت  از بین این  00الات به ؤاجرای مقدماتی تعداد س

آیتم مربوط به مؤلفه بلوغ شناختی  7خلاقیت، آیتم مربوط به  44ال، ؤس

آیتم مربوط به درگیری ذهنی بودند  اری  پایایی برای کل  40و 

، بلوغ 17/3های خلاقیت و برای هریک از زیر مقیا  26/3 نامهپرسش

 شد   درصد حاصل  27/3و درگیری ذهنی  12/3شناختی 

 

 نتایج و بحث

آموزان مقطع ششم ابتدایی نفر از دانش 12آماری این پژوهش را  جامعه

 ارائه 0جدول تحقیق در  های آماری جامعهاند  ویژگیتشکیل داده

 شود:می

های آموزان دارای ویژگیشود که دانشمشاص می 0با توجه به جدول 

 یکسان زیادی هستند  این افراد از نظر تعداد، سن، جنسیت و مقطع
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های یکسانی هستند؛ چنین انتاابی در این تحریلی دارای ویژگی

زیرا پژوهشگر تمام تلاش خود  ؛شودپژوهش یک مزیت مهم محسو  می

ها تفاوت ایتاد کند هایی که ممکن بود در آنرا در راستای حذفِ ویژگی

 دست آورد  تری را بتوان بهدرست نموده است تا نتیته

ها، از آزمون بررسی نرمال بودن داده منظوربه در این پژوهش

 –اسمیرنوف استفاده شد  برونداد آزمون کولموگروف -کولموگروف

برای هر دو  sigزیرا عدد  ؛دار استاسمیرنوف  نشان داد که آزمون معنی

ها دارای توزیع نرمال بنابراین داده ؛زرگتر استب  35/3 از نامهپرسش

   کردهای پارامتریک استفاده توان از آزمونهستند و می
 

 به مربوط های داده بررسی در اسمیرنوف ی کولموگروف آزمون بررسی: 0 جدول

 پژوهش در آماری جامعه
Table 3: The study of the kolmogorov - smirnov test in the study of the statistical 

population in the study 

 پرسشنامه
Questionnaire 

 اسمیرنوف ی کولموگروف آزمون
Kolmogorov - Smirnov test 

  ت0330ع کت ری انتقادی تفکر پرسشنامه
critical thinking questionnaire Ricketts 

0/121 

 
کرچ اس افزارنرمبا  نویسیبرنامهآموزش »کند: فرض اول پژوهش بیان می
 انش آموزاندخلاقیت در تفکر انتقادی  مؤلفهمبتنی بر رویکرد استیم بر 

 « معنادار داردتأثیر
استفاده  (ANCOVA) تحلیل کوواریان برای انتام این آزمون از روش 

 افزار اسکرچ بر خلاقیتنویسی با نرمآموزش برنامه تأثیرشده است که 

آموزان پایه ششم ابتدایی را، با کنترل متغیر در تفکر انتقادی دانش

 دهد  آزمون خلاقیت نشان میپیش

کوواریانت، نتایج  عنوانبهآزمون خلاقیت پ  از کنترل متغیر پیش

ایش دهد که تفاوت بین گروه آزمتحلیل کوواریان  نشان می

نویسی با اسکرچت و گروه کنترل، از نظر کنندگان آموزش برنامهعدریافت

ر، عبارت دیگخلاقیت در تفکر انتقادی یادگیرندگان معنادار است  به

ت در ارتقای خلاقی مناس طور افزار اسکرچ بهبا نرم نویسیبرنامهآموزش

مقدار  هکریطوبهمثبت داشته است؛  تأثیرآموزان در تفکر انتقادی دانش

 و مقدار df = 1 با  23/1 برابر با نویسیبرنامهمؤلف  آموزشبرای  F آمارۀ

p دهد که با افزایشگزارش شده است  این نتایج نشان می  331/3 برابر با 

نویسی، خلاقیت در تفکر انتقادی آنان آموزان در برنامهپیشرفت دانش

 آزمونمتغیر اولیه عپیش تأثیرحتی زمانی که  ؛استافزایش یافته

ی با نویسدیگر، اثر آموزش برنامه عبارتبهخلاقیتت کنترل شده است  

 بزاریا عنوانبهتواند و می استخلاقیت، معنادار  مؤلف رویکرد استیم بر 

 ششم پای آموزان مؤثر در تقویت تفکر انتقادی و خلاقیت در دانش

 .قرار گیردتوجه  ابتدایی مورد

 افزارنرمبا  نویسیبرنامهآموزش »کند: فرض فرعی دوم پژوهش بیان می

قادی درگیری ذهنی در تفکر انت مؤلفهاسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر

 « معنادار داردتأثیریادگیرندگان 

روش رگرسیون خطی و همبستگی از  زبرای بررسی این فرایه نی

 نشان داده 5شود که نتایج آزمون رگرسیون خطی در جدول استفاده می

شده است 

 : مشارات عمومی جامعه آماری0جدول 
Table 2: General characteristics of the statistical society 

 Educational levelتحریلی مقطع Genderجنسیت Ageسن Numberتعداد Groupsها گروه

 The sixth primary school دبستان ششم Woman  زن Steam test group 16 12 استیم آزمایش گروه

 The sixth primary school دبستان ششم Woman   نز Group of simple teaching test  16 12 ساده تدری  آزمایش گروه

 The sixth primary school دبستان ششم Woman    ن ز  Witness group 16 12 گواه گروه

 
  (ANCOVA) کوواریان : نتایج تحلیل 1جدول 

Table 4: Results of covariance analysis 

 Variance  واریان  SS مربعات متمو  df آزادی درجه MS   مربعات میانگین F آماره p مقدار

 Pre - test creativityخلاقیت آزمون پیش 82/50 1 82/50 6/75 0/012

 Teaching program writing (Group)تگروهع نویسی برنامه آموزش 95/30 1 95/30 7/80 0/007
 Error  خطا 1123/20 70 16/04 - -

 Total Sum  کل جمع 1301/00 72 - - -
 

 همبستگی و خطی رگرسیون روش با آزمون: 5 جدول
Table 5: Test with linear regression and correlation 

Std Error of the Estimate 

 Adjusted R Square برآوردی اری  استاندارد خطای
R Square 

 R تعیین اری 
model number 

 مدل شماره

2.2842 0.568 0.483 0.677 1 
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دهد که اری  همبستگی پیرسون به میزان نشان می 5جدول نتایج 

نویسی و درگیری ذهنی در تفکر انتقادی درصد آموزش برنامه 1/61

یادگیرندگان با یکدیگر همبستگی دارند و این همبستگی نیز مثبت 

یری نویسی، درگآموزان در برنامهاست  بنابراین با افزایشِ تارص دانش

 6 یابد  در جدولذهنی در تفکر انتقادی یادگیرندگان نیز افزایش می

یا تحلیل واریان  نشان داده شده  ANOVAاطلاعات مربوط به جدول 

 است 

، است که نشانگر ارائه مدل 3٫35کوچکتر از  Sigمیزان  6در جدول 

د که  رگرسیون گویروش می sigمناس  رگرسیون است  بنابراین میزان 

نویسی بر درگیری خطی از مدل مناسبی برخوردار است و آموزش برنامه

 دارد   تأثیرذهنی در تفکر انتقادی یادگیرندگان 

ا ب نویسیبرنامهآموزش »کند که : فرض فرعی سوم پژوهش بیان می

ر تفکر بلوغ شناختی د مؤلفهاسکرچ مبتنی بر رویکرد استیم بر  افزارنرم

   «معنادار دارد تأثیرانتقادی یادگیرندگان 

برای آزمون فرایه سوم پژوهش از روش رگرسیون خطی و همبستگی 

نشان داده  1 شود که نتایج آزمون رگرسیون خطی در جدولاستفاده می

 شده است 

نشان داده شده است که اری  همبستگی پیرسون به  1 جدولنتایج 

نویسی و بلوغ شناختی در تفکر انتقادی درصد آموزش برنامه 0/11میزان 

با یکدیگر همبستگی دارد و این همبستگی مثبت است  یعنی با افزایشِ 

نویسی، بلوغ شناختی در تفکر انتقادی آموزان در برنامهمهارت دانش

 ANOVAاطلاعات مربوط به جدول  2یابد  در جدول ها  افزایش میآن

 ان  نشان داده شده است  یا تحلیل واری

، است که نشانگر 3٫35کوچکتر از  Sigدهد ان مینش 2 نتایج  جدول

دهد که نشان می sigارائه مدل مناس  رگرسیون است  بنابراین عدد 

 نویسیرگرسیون خطی از مدل مناسبی برخوردار است و آموزش برنامه

 دارد   تأثیربر بلوغ شناختی در تفکر انتقادی 

 گیرینتیجه

زار افنویسی با نرمآموزش برنامه»کند که بینی میفرایه اول پیش

خلاقیت در تفکر انتقادی  مؤلفهبر  استیم اسکرچ مبتنی بر رویکرد

نتایج آماری حاصل از آزمون «  معنادار دارد تأثیریادگیرندگان 

نویسی اند که اری  همبستگی بین آموزش برنامههمبستگی نشان داده

طور درصد بوده و رابطه به 6175و خلاقیت در تفکر انتقادی، به میزان 

عبارت دیگر، با افزایش مهارت و پیشرفت دار است؛ بهمثبت معنا

شاهد افزایش خلاقیت در تفکر انتقادی نویسی، آموزان در برنامهدانش

 :شده به صورت زیر استآنان هستیم  مدل رگرسیونی ارائه

 = خلاقیت در تفکر انتقادی 104/3نویسیت * عآموزش برنامه

 [44] محمدی و همکارانو  [04]همکاران  تن وها با مطالعات این یافته

 افزار اسکرچ در چارچو کنند که استفاده از نرمتأکید می سو بوده وهم

عنوان ابزاری مؤثر در تقویت خلاقیت و توانایی تفکر تواند بهمی استیم

 .شودانتقادی در یادگیرندگان مطرح 

رچ افزار اسکنویسی با نرماستفاده از برنامه»کند فرایه دوم بیان می

درگیری ذهنی در تفکر انتقادی  مؤلفهبر  استیم مبتنی بر رویکرد

نتایج تحلیل همبستگی نشان داد «  معناداری دارد تأثیریادگیرندگان 

درصد بوده و رابطه بین  1/61که اری  همبستگی پیرسون برابر با 

دار است  طور مثبت معنانویسی و درگیری ذهنی بهآموزش برنامه

 :زیر است همچنین مدل رگرسیونی به دست آمده به شکل

 = درگیری ذهنی در تفکر انتقادی 000/3نویسیت * عآموزش برنامه

نویسی قرار این نتایج نشان از آن دارد که در معرض آموزش برنامه

 آموزان کمکگرفتن، به افزایش درگیری ذهنی و مشارکت فکری دانش

های در حوزه [45]سیریت و آیدمیر های های پژوهشکند  یافتهمی

اند که مرزهای کاری این دهکرات مثبت مشابهی را گزارش تأثیرمرتبط، 

 کندپژوهش را تقویت می

 
 ANOVAتحلیل واریان  یا  جداول به مربوط اطلاعات: 6 جدول

Table 6: Information about ANOVA tables 

sig  داری معنی سطح F Mean Square مربعات میانگین df  ادیزآ درجه Sum of Squares Model مدل 

 Regressionرگرسیون  1281/337 1 1383/317 303/324 0/000

 Residual        4باقی مانده  1568/836 339 4/633  

 Totalکل  2738/944 340   

 
 خطی رگرسیون آزمون نتایج: 1 جدول

Table 7: Results of linear regression 

Std Error of the Estimate 

 خطای استاندارد اری  برآوردی

Adjusted R Squqre 

 شده تعدیل اری 
R Square 

 R اری  تعیین
Model number 

 مدل شماره
 2.32345 0.491 0.483 0.773 1 

 
 رگرسیونی مدل ارای  جدول آزمون: 2 جدول

Table 8: Table test of regression model coefficients 

sig F Mean Square df Sum of Squares Model 
0/000 300/224 1363/347 1 1363/347 Regression 

  4/721 339 1451/713 Residual        1 
   340 3124/963 Total 



 Tech. of Edu. J. 19(4): 1055-1065, Autumn 2025                    (6511)                             6454پاییز ، 4، شماره 61آموزش، جلد  یفناور یعلم هینشر

افزار ا نرمبنویسی استفاده از برنامه»کند که بینی میفرایه سوم پیش

بلوغ شناختی در تفکر انتقادی  مؤلفهبر  استیم اسکرچ مبتنی بر رویکرد

 دهد که اری نتایج آماری نشان می« معنادار دارد  تأثیریادگیرندگان 

نویسی و بلوغ شناختی تفکر همبستگی پیرسون بین آموزش برنامه

ها بوده و رابطه مثبت معناداری بین آن درصد 0/11انتقادی، به میزان

 :صورت زیر ارائه شده استبرقرار است  مدل رگرسیونی در این مورد به

 = بلوغ شناختی در تفکر انتقادی 061/3نویسیت * عآموزش برنامه

ی نویسآموزان در برنامهدهد که افزایش مهارت دانشاین نتایج نشان می

و  تنشود و این امر با مطالعات موج  ارتقای بلوغ شناختی آنان می

و تحقیقات دیگر در حوزه یادگیری خودراهبر و توسعه  [04]همکاران 

  های تفکر انتقادی هماوانی داردمهارت

یسی نوکنند که آموزش برنامههای پژوهش تأکید مییافتهطور کلی، به

، نه تنها موج  افزایش استیم افزار اسکرچ، در چارچو  رویکردبا نرم

بلکه به بلوغ شناختی تفکر انتقادی  شود؛می خلاقیت و درگیری ذهنی

ای هکند  این نتایج بر اهمیت تدوین برنامهآموزان نیز کمک میدانش

بنایی تواند مو میکرده با نیازهای یادگیرندگان تأکید آموزشی متناس  

ای های باشد که ظرفیت پرورش تواناییرشتهبرای طراحی درو  بین

  دهدتفکر انتقادی و خودمدیریتی را افزایش می

 
 پیشنهادهای پژوهش

که نمونه مورد استفاده با توجه به این :پژوهش دامن  نمون گسترش  -

خاص  منطق ششم در یک  پای آموزان به دانش در این پژوهش محدود

های های آتی با استفاده از نمونهشود پژوهشبوده است، پیشنهاد می

 تواند بهمتنو  و از مناطق جغرافیایی ماتلف انتام شود  این اقدام می

 کند پذیری نتایج کمک شایانی تعمیم

با توجه به اهمیت دقت در  :استفاده از ابزارهای ارزیابی تکمیلی -

شود در های یادگیری و تفکر انتقادی، توصیه میمؤلفهسنتش 

های کیفی مانند های بعدی علاوه بر ابزارهای آماری، از ارزیابیپژوهش

آموزان و ساختاریافته با دانشهای نیمهمشاهدات میدانی و مراحبه

نویسی و رنامهمعلمان بهره گرفته شود تا ابعاد ماتلف اثر آموزش ب

 .مشارکت یادگیرندگان بهتر درک شود

با توجه به نتایج مثبت  :ایتوسعه و بهبود محیط یادگیری چندرسانه -

افزار اسکرچ در تقویت تفکر انتقادی، پیشنهاد نویسی با نرمآموزش برنامه

های یادگیری محیط توسع تمرکز بیشتری بر بهبود و  شودمی

صورت افزارهای آموزشی که بهنرم توسع  ای صورت گیرد چندرسانه

تواند انگیزه و مشارکت اند، میوار طراحی شدهتعاملی و با عناصر بازی

 .آموزان را افزایش دهددانش

 تأثیربرای تعمیق شناخت از چگونگی  :متغیرهای فردی تأثیربررسی  -

ی هاشود در پژوهشنویسی بر تفکر انتقادی، پیشنهاد میآموزش برنامه

یری های یادگمانند سطح انگیزه، سبک فردی،آتی به بررسی متغیرهای 

ند توامی مواو آموزان پرداخته شود  این های شاریتی دانشو ویژگی

نویسی کننده بین آموزش برنامهبه شناسایی فاکتورهای میانی و تعدیل

 .و تفکر انتقادی کمک کند

 

 های پژوهش محدودیت

 گیریمحدودیت نمونه -
شهرستان آموزان شده محدود به دانشهای انتاا در این پژوهش، نمونه

ات تأثیربودند  از دید پژوهشگر، این محدودیت ممکن است  0ناحی  کر  

یابی به ای خاص را در نتایج وارد کند که تعمیمفرهنگی و منطقه

تر با کند؛ بنابراین، پژوهشی جامعهای دیگر را محدود میجمعیت

 .شودتر توصیه میی گستردههانمونه

 محدودیت زمانی -
ساعتهت، یک آموزشی عهشت جلسه دورۀبا توجه به زمان محدود اجرای 

تغییرات عمیق در تفکر انتقادی  مشاهدۀممکن است زمان کافی برای 

وجود نداشته باشد  شاراً معتقدم که در مطالعات آینده، استفاده از 

تواند ابعاد پنهان تحول در تفکر انتقادی را مدت میهای طولانیدوره

 .بهتر آشکار کند

 یت ابزار ارزیا محدود -
قیت ای مانند خلابرای سنتش مفاهیم پیچیده کمیاستفاده از ابزارهای 

ها را دربرنگیرد  از این مؤلفهو درگیری ذهنی ممکن است تمام ابعاد این 

های عمیق با های ارزیابی کیفی مانند مراحبهرو، ااافه کردن روش

 .شودآموزان و معلمان توصیه میدانش

 افزار اسکرچهای نرمویژگی -
اما ممکن  ؛اش مزایای زیادی داردماهیت برری دلیلبهافزار اسکرچ نرم

افی ک اندازۀبهآموزان با سطوح ماتلف یادگیری است برای برخی دانش

گر افزارهای تعاملی دیسازی نرمبه چالش کشنده نباشد  بنابراین، پیاده

های آموزشی ایتاد کند و تواند تنو  در روشهمراه با اسکرچ می

 باشد های پژوهش را بهبود نتیته
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