
Review Paper 

Providing a Conceptual Model of Technological Art Education to Develop the Skills 
Required by People in the 21st Century 

Z. Karami 

Department of educational sciences, Farhangian University, Tehran, Iran 
 

 ABSTRACT 

 
Received: 17 January 2024 
Reviewed: 10 March 2024 
Revised: 07 April 2023 
Accepted: 17 May 2024 
 
 
KEYWORDS: 
Technology 
Education Art 
Technological Art Education 
21 Century Skills 
 
 
* Corresponding author 

 karami.edu@cfu.ac.ir 
 (+9881) 38262561      

Background and Objectives: Humans in the 21st century face multiple challenges that require 
them to acquire certain skills in order to overcome them. Some tools, such as art and technology, 
create unique capabilities for education that can be used to address the challenges of the 21st 
century. The purpose of this article was to describe the approach of technological artistic 
education for developing 21st-century skills in students. 
Methods: This study was a qualitative research conducted in a meta-synthesis approach. In the 
first step, reputable foreign scientific databases (such as ScienceDirect, Springer, Google Scholar, 
Eric, Taylor and Francis, etc.) and domestic databases were searched using specific keywords and 
terms such as cognitive flexibility theory, electronic and virtual learning environments, cognitive 
flexibility, principles and criteria of cognitive flexibility theory, etc., within the specified time range 
from 1992 to 2020. All relevant articles and texts were collected. In the end, 120 documents were 
found, of which 60 documents were relevant to the research questions. After careful reading of 
the texts, the necessary information was extracted according to the research questions. For data 
analysis, thematic analysis method was used, and inter-coder reliability was assessed using the 
agreement method between two coders.  
Findings: Based on the findings, the conceptual model of artistic-technological education was 
presented to develop the necessary skills of individuals in the 21st century. The pattern consisted 
of five main sections (challenges of the 21st century, skills needed to face the challenges of the 
21st century, tools required to cultivate 21st-century skills, methods of cultivating 21st-century 
skills, and art and technology-based activities for cultivating 21st-century skills), each of which 
also had sub-sections. According to this pattern, the challenges of the 21st century included 
technological challenges, the nature of work challenges, economic challenges, and social 
challenges. The skills needed to face the challenges of the 21st century included general skills and 
specialized skills. The tools required to cultivate 21st-century skills included artistic education 
tools and technological education tools. The methods of cultivating 21st-century skills included 
artistic education, technological education, and artistic-technological education. And the art and 
technology-based activities for cultivating 21st-century skills included artistic activities, 
technological activities, and combined artistic and technological activities (artistic-technological 
activities). In order to facilitate the implementation of the artistic-technological education model, 
two methods of combining art and technology in the formal and informal curriculum of schools 
and the integration of four-parts of art and technology in the curriculum of schools  were 
suggested.  
Conclusion: By utilizing the benefits of art and technology, individuals can be trained to overcome 
the challenges of the 21st century. Artistic education and technological education alone have the 
capability to cultivate 21st-century skills, but by combining the two and implementing artistic 
technological education, more desirable results can be achieved. Integrating technology and art 
in the formal and informal curriculum of schools can help learners improve their creative thinking, 
problem-solving, critical thinking, and personal and interpersonal skills in order to overcome the 
challenges of the 21st century. The conceptual model of artistic technological education, with the 
integration of art and technology in the formal and informal curriculum of schools, and can help 
learners improve their superior thinking skills and overcome the challenges of this century by 
equipping themselves with the necessary skills for the 21st century. 
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  را   هاییمهارت  باید  ها بر آن  غلبه  برای   که  هستند  مواجه   متعددی  هایچالش  با   21  قرن  در  ، هاانسان اهداف:پیشینه و  

ها  آنکنند که از  می  ایجاد  تربیت   برای  فردی  به  منحصر   های قابلیت  فناوری،  و   هنر  مانند   ابزارها  از   برخی .  کنند  کسب

  برای   فناورانه   هنری  تربیت  رویکرد   تشریح   مقاله،   این  از  هدف .  کرداستفاده    21های قرن  توان برای رویارویی با چالشمی

 .  است آموزاندانش در 21 قرن  هایمهارت پرورش

  ی زمان   ازه ب  در   ، تنخس  گام   در.  است  شده  انجام  فراترکیب   شیوه  به  که  است  کیفی  پژوهش  یک  ، مطالعه  این :هاروش

  اریک،   اسکولار،  گوگل   اسپرینگر،  دایرکت،  ساینس )  خارجی  علمی  معتبر  ایهپایگاه  ،«2020  تا  1992  الس  از»  مشخص

مانند  اتاصطلاح   و  واژگان  از  تفادهاسـ  بــا  داخلی  هایپایگاه  و...(    و  فرانسیس،  اند  تیلور   پذیری انعطاف  نظریه  خاص 

  پذیری انعطاف  نظریه  معیارهای   و  اصول  شناختی،  پذیریانعطاف  مجازی،  و  الکترونیکی  یادگیری  هایمحیط  شناختی،

  تعـداد،   نای   از  کـه  دش   تیاف   سند  120  ،در نهایت  .دندش   آوریعجم  مرتبط،  متون  و  الاتمق  یتمام  جستجو و...    و  شناختی

  استخراج   لازم   اطلاعات  پژوهش،  سؤالات  به   توجه   با  متون،  دقیق  مطالعه   از   بعد .  بودند  ش پژوه  سؤالات   با  بمتناس   سند،   60

 .  شد تفادهاس ذارکدگ  دو ن بی ق تواف روش از  ، یپایای سنجش جهتو  مضمون تحلیل روش از  ها، داده تحلیل منظور به. شد

ارائه   21 قرن   در افراد  نیاز   مورد هایمهارت پرورش  برای  فناورانه  هنری تربیت  مفهومی  ها، الگوی اس یافتهاس بر  :هاافته ی

  ، 21  قرن  هایچالش  با  رویارویی  برای  افراد  نیاز  مورد  هایمهارت  ،21  قرن  هایچالش)  اصلی  بخش  5  دارای  ،الگو  شد.

  و   هنر   بر  مبتنی  های فعالیت  و  ،21قرن  های مهارت  پرورش  هایروش  ،21قرن   هایمهارت  پرورش   برای  موردنیاز  ابزارهای 

.  دارند   نیز   دیگری  فرعی   های بخش  اصلی،  هایبخش  این   از  کدام هر  که   است (  21  قرن   هایمهارت  پرورش   برای   فناوری

  اجتماعی؛   چالش   و  اقتصادی  چالش  کار،  ماهیت  چالش  فناوری،   چالش   از:  عبارتند  21  قرن   هایچالش  الگو،  این   براساس 

  تخصصی؛   هایمهارت  و  عمومی  هایمهارت:  از  عبارتند  21  قرن  هایچالش  با  رویارویی  برای  افراد  نیاز  مورد  هایمهارت

  های روش  فناورانه؛  تربیت  ابزارهای  و  هنری  تربیت  ابزارهای  از:  عبارتند  21قرن  هایمهارت  پرورش  برای  نیاز  مورد  ابزارهای
 هنر  بر  مبتنی  هایفعالیت  و  فناورانه؛  هنری  تربیت  و  فناورانه  تربیت  هنری،  تربیت:  از  عبارتند  21قرن  هایمهارت  پرورش

  هنری   تلفیقی  هایفعالیت  و  فناوری  هایفعالیت  هنری،  هایفعالیت:  شامل  نیز  21  قرن  هایمهارت  پرورش  برای  فناوری  و

  در   فناوری   و   هنر  دو روش تلفیق   ،منظور تسهیل اجرای الگوی تربیت هنری فناورانهبه.  است(  فناورانه  هنری)  فناوری  و

 پیشنهاد شد. ، مدارس درسی برنامه در  فناوری  و هنر بخشی چهار  تلفیق مدارس؛ و غیررسمی و رسمی درسی  برنامه 

  غلبه   21  قرن  های چالش  بر  قادرند  که  کرد  تربیت  را   افرادی  توانمی  فناوری،  و  هنر  مزایای   از  گیریبهره  با  :یریگ جهینت

  تلفیق  با   ولی ؛دهند پرورش را 21قرن های مهارت که دارند را  قابلیت این  تنهایی به  فناورانه،  تربیت و هنری تربیت. کنند

  هنر   و  فناوری  تلفیق  با  ، پروش  و  آموزش.  یافت  دست   تری مطلوب  نتایج  به  توانمی  فناورانه  هنری  تربیت  اجرای  و  دو  این 

،  21قرن هایچالش منظور غلبه بر بربه .کند  کمک یادگیرندگان  به  تواندمی مدارس، رسمیغیر و رسمی درسی برنامه در

  هنری  تربیت مفهومی الگوی. بخشند بهبود   راخود   فردی بین  و فردی هایمهارت انتقادی، تفکر له،مسأ حل  خلاق، تفکر

  تا   کند  کمک  یادگیرندگان  به  تواندمی  مدارس  غیررسمی  و  رسمی  درسی  برنامه  در  فناوری  و  هنر  تلفیق  با  فناورانه
  قرن،   این  هایچالش  بر  ،21  قرن  در  نیاز  مورد  هایمهارت  به   شدن  مجهز  با  و  بخشند  بهبود  را  خود  برتر  تفکر  هایمهارت

 .نمایند غلبه
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  مهمقدّ
های متعددی مواجه هستند که برای غلبه  با چالش   ،21ها در قرنانسان 

مهارت برآن  باید  و ها  هنر  مانند  ابزارها  از  برخی  کنند.  را کسب  هایی 

کنند. از نظر  های منحصر به فردی برای تربیت ایجاد میفناوری، قابلیت 

  عنوان به  فرد  ساختن  آماده  ،تیترب  تیغا  ،(Herbert Read)  دیر  هربرت

  ها مهارت ، حواس  ،هاشهاندی که  است ی کس هنرمند و است هنرمند یک

  تناسب، ی  دارا  آثار  تواندیم  که  داده  پرورش  حد  آن  تا   را  خود  لیتخ  و

تربیت    ،هنر  .[1] دینما  دیتول  بداعت  و  ظرافت با  تنگاتنگی  ارتباط 

هماهنگ روح و جسم دارد که مدارس امروزی را به سمت تربیت هنری  

هنری    ، تربیت(Borrow & Milburn)  میلبورن  و  بارو .[ 2]سوق داده است

رایمر می   خلاق  و  بدیع  هنرهای  پرورش  به  مربوط  را اعتقاد  به   دانند. 

(Reimer)  یا  اشیا  شناسیزیبایی  به  فرد  حساسیت  هنری، افزایش  تربیت  

عنوان  فقط بهرا  تربیت هنری    مهرمحمدی و امینی،  .[3] ها استپدیده 

بلکه هدف از تربیت هنری،   ؛دانندمییک ابزار برای آموزش هنرمندان ن

هدف از    .[4]یابی به دیدگاه زیباشناسانه است  ترغیب افراد برای دست 

هنری ب  ،تربیت  به  را  افراد  که  است  و  این  عقاید  احساسات،  یان 

ها را در یک سطح  های آن ها و خلاقیت قادر نماید و مهارت   مشاهداتشان

دهدزیبایی افزایش  هنری،    ،آموزان دانش   .[5]شناسی  تربیت  طریق  از 

تربیت هنری به فرد کمک    .[6]آموزند  نگری را می همدلی، قضاوت و کل 

معتقد    (Dewey) دیوییکند که با دیگران تجارب عاطفی برقرار کند.  می

تواند موادی را به این  است که هنر گواهی است بر این که یک فرد می

نیت مورد استفاده قرار دهد که زندگی خودش را توسعه دهد و تجارب  

   .[7]عاطفی با دیگران برقرار کند  

هانتر    در   آموزاندانش   مشارکت  دهد،می  نشان(  Hunter)  پژوهش 

  یادگیری،   به  گرایش  اجتماعی،  و  فردی  رشد  به  هنری  هایفعالیت

  طراحی،   له،مسأ  حل  ارتباط،  برقراری   نظیر  کلی  هایشایستگی 

 و  هنر  از  بردن  لذت  هنری،  مهارت  و  دانش  پشتکار،  سازماندهی،

 به  همچنین  .[8]کندمی  کمک  هاآن  در  هنر  هایفعالیت   گذاریارزش 

  کمک   تدریس  کیفیت  بهبود   به  توانندمی   هنری  هایبرنامه   هانتر،  عقیده

  از  بسیاری .[9]سازند می  آشنا مثبت الگوهای با را آموزاندانش  و کنند

  ارتباط   21  قرن  در  نیاز  مورد  هایمهارت  با  هنری،  تربیت  هایمزیت   این

  آموزش،   در  هنر  نقش  تقویت  برای  روش  یک  ،بنابراین  .دارند  مستقیم

چه  توجه به آنبا    .[10]است  21  قرن  هایمهارت   به  آن  دادن  ارتباط

برد.  می   ؛بحث شد از هنر و تربیت هنری پی  استفاده  اهمیت  توان به 

لازم است تدابیر ممکن، جهت اجرای این نوع تربیت در مدارس،    ،بنابراین

 فراهم شود.  

امکانات و فرصت  نیز  ارتباطات  و  های  از طرف دیگر، فناوری اطلاعات 

ها  توان از آنداده است، که میشماری را پیش روی ما قرار  جدید و بی 

استفاده نمود. این    21های مورد نیاز قرنبرای تربیت و پرورش مهارت 

ها  ابزارها و امکانات فناورانه، زمینه مناسبی برای پرورش برخی مهارت 

له، تفکر انتقادی، زیباشناسی، همدردی و قدرشناسی از  ل مسأنظیر ح

نموده  فراهم  را  پروژه   .[11]اند  دیگران  قصهدر  از  استفاده  گویی ای 

شناسی، توسعه  ییای تعاملی، به تحریک حس زیبادیجیتالی چندرسانه 

از    .[12]له و تفکر خلاق یادگیرندگان کمک کرد  های حل مسأمهارت 

دهند ، افراد را با علائق مشابه به هم پیوند می برخطهای  محیط جا که  آن

طبق   [14،  13] )و  دانشHull & Schultzپژوهش  بیشترین  (  آموزان، 

های جدید خارج از مدرسه  هایشان را از طریق رسانه دانش و صلاحیت 

آموزان  ها نیز برای ارتقای دانش لازم است از این قابلیتکنند،  کسب می

   . [ 15]آماده ساخت  ،هاها را برای مقابله با برخی چالش استفاده نمود و آن 

  جذب   رویکرد  جدید،  هایفناوری   پژوهشگران،  از  بعضی  اعتقاد  به

  موقع   تا  سازندمی  قادر   را  افراد  و  کنند می  فراهم  را  اجتماعی  یادگیری

 به  را  افراد  رویکرد،  این  و   کنند  جذب   را  لازم  اطلاعات  مسأله،  حل

  های مهارت   .[16]  کندمی  تبدیل  یادگیری  در  فعال  کنندهمشارکت 

  برای   نوآورانه  تدریس  و  خلاق  یادگیری  برای  نیازیپیش   عنوانبه   فناوری

  با  نوین  هایفناوری   .[17]  هستند  نیاز  مورد  ،معلمان  و  آموزاندانش 

  گوناگون   منابع  و  اطلاعات  به  دسترسی  تسهیل  نظیر  امکاناتی  داشتن

  دسترسی ؛  [19]  ایرایانه  تعاملی  هایمحیط  به  دسترسی  ؛[18]  یادگیری

  به  دسترسی؛  [20]  حسی  چند  یا   ایچندرسانه   محتواهای  و  مواد  به

  های محیط  به  دسترسی  ؛[ 21]  شده سازیشخصی   یادگیری  هایمحیط

هر    ارتباط  امکان؛  [22،23]  فناورانه  ابزارهای  مشارکتی  و  تعاملی

  به   منحصر  هایقابلیت   [25]مکانی  هر  دسترسی  امکان  و  ؛[24]زمانی

  پرورش   نظیر  هنری  تربیت  هایمؤلفه  از  برخی  پرورش  برای  را  فردی

  انتقادی   خودآگاهی  و  حواس  پرورش  عقلانی،  رشد  شناختی،  زیبایی  حس

 .  سازدمی   فراهم  مسأله  حل  و

  انواع  برای  آموزاندانش   کردن  آماده   در  آموزشی  مؤسسات  نقش

 .[26]  است  حیاتی  ،21  قرن  در  کار  و  زندگی  جهت  نیاز  مورد  هایمهارت 

  مدرسه   به  ایفناورانه   تجارب  با  دیجیتال  بومیان  عنوانبه   ،آموزاندانش 

  جوانان، .  است  ترغنی  خود  معلمان  از  تجاربشان  غالباً  که  شوندمی   وارد

  جدید   هایرسانه   با  نوشتن  یا  خواندن  به  را  وقتشان  از  زیادی  میزان

  کرد   استفاده  مثبت  جهت  در  توانمی  هافرصت  این  از  .[27]  گذرانندمی

  نیز  هنر  جریان،  این  در.  ساخت  آشنا  21  قرن  هایمهارت   با  را  هاآن  و

  مخصوصاً   هنر .  شود  تلفیق  فناوری  با  تواندمی  که  دارد  محوری  نقش

 دارند  افراد  توانمندسازی  در  اساسی  نقش  جدید،  دیجیتالی  هایرسانه 

  نوآورانه   که  چهآن   الکترونیکی  یادگیری  طریق  از  هنری  تربیت  در  .[28]

  مشارکتی،   یادگیری  در  شدن  درگیر  برای  یادگیرندگان  توانایی  است،

 محیط  یک   داخل  در  دانش  ساخت  برای  توانایی  و  است  اصیل  و  فعال

  امکان   ارتباطات،  و  اطلاعات  فناوری  سریع  پیشرفت.  است  تعاملی

  یادگیری   سوی  به  را  آموزاندانش   هنری،  تربیت  برای  معلمان  تا  دهد،می

   .[29] نمایند  ترغیب  پویا  و  تعاملی  جهانی،

با توجه به رشد شتابان علم و دانش و تغییرات سریع فناوری، جوامع در  

تغییرات سریع در اقتصاد و    .اساسی خواهند شد  تدچار تحولا  ،آینده

تأثیر   خواهد گذاشت. ثبات فناوری، بر سیستم آموزشی و محیط کار 

هایی  ای تأمین نیازهای خود باید مهارت یابد و افراد بر شغلی کاهش می

  ، روز نگه داشته و به نیازهای جدید ه داشته باشند که بتوانند خود را ب
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  قرن   در  کار  محل  و  جامعه  در  موفقیت  برای  هامهارت   اینپاسخ دهند.  

ها،  تغییر مداوم شغل،  21ن  ردر ق.  هستند  ضروری  بسیار  یکم  و  بیست

شود  هایی که باعث میمهارت های متعدد است.  مستلزم کسب مهارت 

زمینه در  شغلیافراد  مختلف  سازگارانعطاف   ،های  و  کنند  پذیر  .  عمل 

ایجاد مشاغل  تغییرات سریع فناوری، منجر به حذف برخی مشاغل و  

های فناورانه بالایی خواهد  مشاغلی که نیاز به مهارت   ؛جدید خواهد شد

هایی  که مهارتنیاز است  افرادی  به    ،در شرایط جدیدهمچنین  داشت.  

اجتماعی بالایی داشته باشند؛ در تعامل و مشارکت با دیگران    و  فردی

له، کار با فناوری و ... توانمند باشند  ؛ در خلاقیت، حل مسأد باشند توانمن

با توجه به نقش و  .  نمایندخوبی خود را با تغییرات سازگار  و بتوانند به

فناوری و  هنر  مهارت   اهمیت  پرورش  مذکور،  در  به  های  توجه  عدم 

مهارت  دانشگاه پرورش  و  مدارس  در  مذکور  به  ها؛  های  توجه  با  و 

صدد برآمد  های کاربردی در این زمینه، نویسنده درپژوهش محدودیت  

به سؤالات ذیل پاسخ دهد و   ،های هنر و فناوریگیری از قابلیتبا بهره 

ارائه    21ی مورد نیاز افراد در قرن  هامهارت برای پرورش  کاربردی  الگویی  

 دهد.   

 کدامند؟    21های قرن  چالش   -

نیاز  هامهارت به چه    21  قرن  های چالش   با  رویارویی  برای  افراد  - یی 

 دادند؟ 

 کدامند؟   21  قرن  هایمهارت   پرورش  هایروش  -

 به چه ابزارهایی نیاز است؟    21  قرن  هایمهارت   پرورش  برای  -

  21  قرن  هایمهارت   پرورش  برای  فناوری   و  هنر  بر  مبتنی  هایفعالیت  -

 کدامند؟

  افراد   نیاز  مورد  هایمهارت   پرورش  برای  فناورانه  هنری  تربیت  الگوی  -

 چگونه است؟  ،21  قرن  در

  هنری   تربیت  برای  شده،  ارائه  الگوی  اساس  بر  پیشنهادی  هایروش  -

 کدامند؟  مدارس  درسی  برنامه  در  فناورانه

 

 قیتحق  روش

  ، فراترکیب.  است  شده  استفاده  فراترکیب  کیفی  روش  از  ،پژوهش  این  در

  نوعی  فراترکیب  کلی  طوربه.  است  دیگر  هایپژوهش   درباره  پژوهش  نوعی

  مطالعات   از  شده  استخراج  هاییافته  و  اطلاعات  از  که  است   کیفی  مطالعه

  پاسخ منظوربه   [.30]کندمی   استفاده  مشابه  و  مرتبط موضوعات  با  دیگر

پژوهش،  به ب  گام  در  سؤالات    سـال   از»  مشخص  یزمان  ازةنخست در 

دایرکت،    ایهپایگاه   ،«2020  تا  1992 )ساینس  خارجی  علمی  معتبر 

  های داخلی پرینگر، گوگل اسکولار، اریک، تیلور اند فرانسیس( و پایگاه شا

، 21های قرن  )چالش   خاص  دیکلی  اتاصطاح  و  واژگان  از  تفادهاس  اب

قرنمهارت  نیاز  مورد  روش 21های  پرورش  ،  قرنهامهارت های  ،  21ی 

درسی،   برنامه  در  فناوری  و  هنر  تلفیق  فناورانه،  تربیت  تربیت هنری، 

تربیت    فناورانه، ابزارهای تربیت هنری،  هایهای هنری، فعالیت فعالیت

  متون   و  الاتمق  یتمام  و  دندش  تجو( جسـموارد مشابه دیگرفناورانه و  

  68تعـداد،    ایـن  از  کـه  شـد  یافـت  سند  120.  دندش  آوریع جم  مرتبط،

 یارتباط  که  اسنادی  ن،بنابرای.  بودند  با سؤالات پژوهـش  متناسـب  سند،

  اسناد   نتریمرتبط   نهایـت،  در  و  دندش   تهگذاش  ارکن   تند،نداش  سـؤالات  بـا

  امل ش   ،یبازبین  دفراین.  دگردیدن  خصمش  ؤال،س   خپاس  اسـتخراج  رایب

 تحلیل  منظوربه.  ودب  اهآن  وایمحت  و  دهچکی  الات،مق  وانعن  یبررس

سه  شد  استفاده  مضمون  تحلیل   روش  از  ها،داده    فراگیر،   مضمون  و 

  شبکه   کانون  در  فراگیر  مضمون.  شدند  استخراج  پایه  و  دهندهسازمان 

  مضمون   .است  مضمون  ترینکلی  معرف  و  گیردمی  قرار  مضامین

  مبین  پایه، مضمون و است پایه و فراگیر  مضامین واسط دهنده،سازمان 

  ایجاد  دهندهسازمان   مضامین  ها،آن  ترکیب  با  و  است  متن  در  مهمی  نکته

خواندن متن و کدگذاری    مرحله  سه  در  ،مضمون  تحلیل  فرایندشوند.  می

ترسیم و تحلیل شبکه  و    و شناخت مضامین  ؛ جستجو(1)جدول  اولیه

این فرایند،  در.  گرفت  انجاممضامین     تحلیل  روش  طریق  از  ابتدا  طی 

  . شدند  مشخص  پایه  مضامین  و  گرفت  صورت  باز  کدگذاری  مضمون،

  استخراج   دهندهسازمان   مضامین  مشابه،   طبقات  وجود  اساسبر  سپس

  مضامین   و  شده  بندیطبقه   دهنده،سازمان   مضامین  پایان،  در.  شدند

  دو   نبی  قتواف  روش  از  یپایای  سنجش  جهتشدند.    مشخص  فراگیر

کدهای    .ها توسط دو کدگذار، کدگذاری شد. متن شد  تفادهاس  ذارکدگ

  که   مشابه و نزدیک به هم مشخص شدند و درصد توافق محاسبه شد

توسط متخصصان    ،این الگو.  بوددرصد    5/87درصد توافق محاسبه شده  

های مختلف الگوی مفهومی را تأیید بخش   ،اعتباریابی شد که با توافق بالا

  مفهومی   الگوی  یک  شده،  استخراج  هاییافته   به  توجه  در پایان، با  دند.کر

  قرن   در  افراد  نیاز  مورد  هایمهارت   پرورش  برای  فناورانه  هنری  تربیت

 . شد  ارائه  21

 

 بحث   و   جینتا

 کدامند؟   21  قرن  یهاچالش :  1سؤال
یافتهبر جدولاساس  قرن  افر،  2های  در  چالش   21اد  فناوری،  با  های 

 ماهیت کار، اقتصادی و اجتماعی مواجه هستند.  

چالش فناوری: میزان تغییرات فناورانه در جهان، هر روز به سرعت در  

فناوری  است.  افزایش  برقراری  حال  کردن،  فکر  نحوه  اطلاعاتی،  های 

داده تغییر  را  افراد  وکار کردن  فرصت   ارتباط،  بی و  در  های  را  شماری 

 اند.  اختیار آنها قرار داده 

و خدمات   تولید محصولات  به  نیاز  ماهیت کار: تجارت همواره  چالش 

 های مدیریتی و افراد خلاق است.  جدید و سبک 

با چالش    چالش  باشد  نداشته  امروزه هر فردی که خلاقیت  اقتصادی: 

 چرا که مشاغل مخلف نیازمند خلاقیت هستند.    ؛شوداقتصادی مواجه می 

های جدید به واسطه تغییر الگوهای سنتی کار چالش اجتماعی: فناوری 

فرهنگی  و دسترسی افراد به فرهنگ جهانی، تغییراتی اساسی در حوزه  

های دیگر،  ها و بسیاری از چالش این چالش اند.  و اجتماعی ایجاد کرده 

ها به فکر چاره باشد. بشر را وادار نموده تا برای مواجهه با آن
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 متن  هیاول ینمونه کدگذار :1 جدول
Table 1: Example of initial coding of text 

 متن هیاول کد منبع
Reference Initial code text 

Peppler, K. and Davis, H. (2010). Arts and learning: A 
review of the impact of arts and aesthetics on 
learning and opportunities for further research. 
International Conference of the Learning Sciences, 
Chicago, IL. 

 یادگیری اکتشافی از طریق هنر 
Exploratory learning through art 

  در  درگیری  قلب  خلاقانه،  ایشیوه   به  مسائل  حل  برای  هاحلراه   تنوع

 اکتشافی   یادگیری  فرایند  تا  دهدمی  اجازه   افراد   به   که   است  هنر  یادگیری

 دهند. قرار استفاده  مورد را
Diversity of solutions for problem-solving in a creative manner, 
incorporating emotional engagement in the art of learning, 
empowers individuals to employ an exploratory learning process . 

Anderson, M., & Jefferson, M. (2009). Teaching the 
screen. Sydney: Allen & Unwin. 

کسب تجارب زیباشناسانه از طریق  

 کارهای هنری 
Acquiring aesthetic experiences 

through artistic activities. 

 کنند.می کسب زیباشناسانه تجربه سازی،فیلم طریق از آموزاندانش
Students gain a beautiful experience through filmmaking . 

 

Gude, O. (2009). Art education for democratic life. 
Art Education, 62(6), 6-11. 

 مشارکت در دمکراسی از طریق هنر 
Participation in democracy through art 

 و  کشف  طریق  از  را  دموکراسی  در  مشارکت  هابچه  هنرها،  واسطه  به

 یاد  اجتماعی،  شده  ساخته  معانی  و   هانشانه  استفاده  با  خود  بازنمایی

  گیرند.می
Through arts, children learn to participate in democracy by 
discovering and representing themselves using socially 

constructed signs and meanings. 

Buckingham, D. (2003). Media Education: Literacy, 

learning and contemporary culture. Cambridge, UK . 

توسعه سوادهای جدید از طریق هنرهای  

 ای رسانه
Development of new literacies through 

media arts 

 عنوانبه تواندمی ایرسانه  هنرهای درسی برنامه یک جهات، بسیاری از

  از  انواعی  شود.  گرفته   کار  به  جدید  سوادهای  توسعه   برای  ایپایه 

 نقش  سوادها  این  معتقدند  محققان  که...  و  ایرسانه   بصری،  سوادهای

  دارند. 21 قرن در محوری
From many perspectives, a media arts curriculum can serve as a 
foundation for developing new literacies - such as visual and media 
literacies - that researchers believe play a central role in the 21st 

century. 

Peppler, K. and Davis, H. (2010). Arts and learning: A 
review of the impact of arts and aesthetics on 
learning and opportunities for further research. 
Paper published in the proceedings of the 
International Conference of the Learning Sciences, 
Chicago, IL. 

کسب سوادهای جدید از طریق هنرهای  

 ای رسانه
Acquiring new literacy through media 

arts 

  بازی   دیجیتال  عصر  در  جدید  سوادهای  تدریس  در  حیاتی  نقش  هنرها

.  شوندمی  ایرسانه   هنرهای  در  درگیر  آموزاندانش  کههمچنان .  کنندمی

 مهمی بخش اغلب ای،رایانه برنامه یادگیری ای،رسانه هنرهای در بافت

 است. افزارینرم سواد از
Arts play a vital role in teaching new literacies in the digital age, as 
students engage in media arts. In the context of media arts, 
learning computer programming is often an important part of 

software literacy. 

Gauntlett, D. (2011). Making is Connecting: The social 
meaning of creativity, from DIY and knitting  to 
YouTube and Web 2.0. Polity. Retrieved from 
http://www.makingisconnecting.org/ 

 هنر برقراری ارتباط با دیگران از طریق 
Establishing communication with 

others through art 

شوند و ارتباطاتی را با  افراد از طریق ساختن چیزها درگیر در جهان می

 کنند.دیگران ایجاد می
People get involved in the world by creating things and establish 
connections with others . 

Cutshall, S. (2009). Clicking across cultures. 
Educational Leadership, 67(1), 40–44. 

فرهنگی از طریق برقراری ارتباط بین

 فناوری 
Inter-cultural communication through 

technology 

 کندمی  فراهم  کاربر  برای  را  ارتباطی  نوع  هر  امکان  اسکایپ،  افزارنرم

  و   کنفرانس  ویدیو  فایل،  انتقال   تصویری،  شنیداری،  متنی،  پیام  تبادل)

 و  تدریس  ها،سایت  وب  و  همزمان،  ارتباط  هایروش  همچنین...(.  

  این.  دهندمی  افزایش  درس  کلاس  در  را  خارجی  هایزبان   یادگیری

  و   اجتماعی،  و  فرهنگی  بین   تعامل  جهانی،  هایآگاهی   تعاملات،

 دهند.می افزایش را مشارکت و همکاری هایمهارت 
Skype software provides the ability for users to engage in various 
types of communication (text messaging, audio, video, file 
transfer, video conferencing, etc.).  Also, simultaneous 
communication methods and websites increase the teaching and 
learning of foreign languages in the classroom. These interactions 
increase global awareness, intercultural and societal interactions, 

as well as collaboration and cooperation skills. 

Siemens, George. 2004. Connectivism: A Learning 
Theory for the Digital Age. Canada: elearnspace. 
http://www.elearnspace.org/Articles/connectivism.
htm. 

آشنایی با فرهنگ و هنر مردم جهان از 

 طریق فناوری 
Getting to know the culture and art of 

the people of the world through 
technology 

روش  ابزارهای   هنری   هایفعالیت  خلق  و   کاریدست   جدید  هایفاوا، 

 دیگران   با  توانندمی  سپس  هافعالیت   این  که  سازندمی   فراهم  را  جدید

  اجازه  ارتباط،  این.  شوند  داده   ارائه  برخط  هایمحیط  در  و  شده   سهیم

 و  دهندمی  را  هنری  هایفعالیت  خلاقانه  فرایند  در  انعکاس  و  پالایش

 هنرها   مورد  در  دانستن  و  تفکر  پویای  هایروش   یادگیری  برای  فرصتی

 سازند. می  فراهم را جهان مردم هایفرهنگ و
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 21قرن یهاچالش :2 جدول

Table 2: Challenges of the 21st century 
 مضامین پایه ف یرد

Basic themes 
 مضامین سازماندهنده 

Organizer themes 
 مضامین فراگیر 

Overarching themes 
 افراد  کردن و کار ارتباط، برقراری کردن،  فکر جهان و تغییر در نحوه  در های نوینفناوری تغییرات رشد سریع 1

The rapid growth of new technologies in the world and the change in thinking, communication, and 
working methods of individuals 

 چالش فناوری 
Technology challenge 

 21های قرن چالش 
Challenges of the 21st 

century 

  جدید خدمات  و محصولات افراد خلاق برای تولید نیاز به 2
Need for creative individuals to produce new products and services 

 چالش ماهیت کار 
The challenge of 

work nature 
 مختلف نیاز به افراد خلاق برای مشاغل  3

Need for creative individuals for various jobs 

 

 چالش اقتصادی 
Economic challenge 

 جهانی فرهنگ به افراد ایجاد تغییرات اساسی در دسترسی کار؛ سنتی الگوهای تغییر 4
Changing traditional work patterns; creating fundamental changes in people's access to global culture 

 چالش اجتماعی 
Social challenge 

 

 ییهامهارت   چه  به  21  قرن  یهاچالش   با  ییارویرو  یبرا  افراد  :  2سؤال
 ؟ دادند  ازین

  به  21قرن  هایچالش   با  رویارویی  برای   افراد،  3جدول  هایاساس یافتهبر

چالش   ،نتایج  .دارند  نیاز  هاییمهارت  با  رویارویی  برای  داد  های  نشان 

های تخصصی.  های عمومی نیاز است و هم مهارتهم به مهارت   21قرن

عمومیمهارت    و   اجتماعی  هایمهارت   انتقادی،  تفکرشامل    ،های 

  مشارکت،   و  همکاری  ارتباط،  برقراری  له،مسأ حل  خلاق، تفکر  شخصی،

  و   چالاکی  رهبری،  و مشارکت  فرهنگی؛بین   تخصص  نوآوری،  و  خلاقیت

  قابلیت   مؤثر،  نوشتاری  و  زبانی  ارتباط  کارآفرینی،  و  ابتکار  سازگاری،

های  مهارت است.  تخیل    و  کنجکاوی  حس  اطلاعات،  تحلیل  و  یابیدست 

دیجیتال، مهارت کار با ابزارهای    تخصصی نیز شامل سواد رسانه، سواد 

 های هنری است.  مهارتو  ارتباطات،    و  اطلاعات  فناوری

 کدامند؟  21  قرن  ی هامهارت  پرورش  یهاروش   :3سؤال
روش 4در جدول معرفی   21  قرن  نیاز  مورد  هایمهارت  پرورش  های، 

نشان داد »تربیت هنری، تربیت فناورانه و تربیت هنری    ،هایافته   .اندشده 

از روش  افراد در قرن  های پرورش مهارتفناورانه«  نیاز    21های مورد 

  رشد   شناختی،  زیبایی  حس  پرورش  برای  هنر  ابزار  از  استفادههستند.  

  های مؤلفه  از مسأله حل و انتقادی خودآگاهی و حواس پرورش عقلانی،

خلاقیت، حل مسأله، همکاری و مشارکت، تخیل،    هستند؛  هنری  تربیت

های مورد  مشارکت و ارتباط اجتماعی و تفکر انتقادی از جمله مهارت 

ها را  توان این مهارت هستند که از طریق تربیت هنری، می   21نیاز قرن

کند تا از  در افراد پرورش داد. تربیت هنری به یادگیرندگان کمک می 

هایشان را  ها و قابلیتشان برآیند و دانش، مهارت عهده نیازهای زندگی

دهند می.  افزایش  نیز  فناورانه  روش تربیت  دیگر  از  پرورش  تواند  های 

 متن هیاول کد منبع
Reference Initial code text 

The ICT tools provide new methods of manipulation and creation 
of new artistic, these activities can then be shared with others and 
presented in online environments. This connection allows for 
refinement and reflection in the creative process of artistic 
activities, and providing an opportunity to learn dynamic thinking 
methods and to know about arts and cultures of people around 

the world. 

Knobel, M., & Wilber, D. (2009). Let’s talk 2.0. 
Educational Leadership, 66(6), 20–24. 

 فناوری انعکاس تجارب از طریق 
Reflection of Experiences through 

Technology 

 موضوعات  پیرامون  بحث  برای  کلاسی  گروهی  هایوبلاگ  از  استفاده 

 مفید است. علاقه، مورد موضوعات  و منابع اشتراک جدید،
Using class group blogs for discussing new topics, sharing 

resources, and favorite subjects is beneficial. 
Pacific Policy Research Center. (2010). 21st Century 
Skills for Students and Teachers. Honolulu: 
Kamehameha Schools, 
Research & Evaluation Division. 
http://www.ksbe.edu/spi/PDFS/21%20century%20s
kills%20full.pdf 

 رشد خلاقیت از طریق فناوری
The growth of creativity through 

technology 

 از  ایدسته  طریق  از  باکیفیتی  کارهای  تا  دهدمی  اجازه   افراد  به  فناوری

 آورد.می فراهم آنها  خلاقیت برای فرصتی که کنند تولید هارسانه
Technology allows individuals to produce quality work through 
various media outlets, which provides an opportunity for their 
creativity. 

Herold, D. K. (2009). Digital natives - Discourses of 
exclusion in an inclusive society. Paper  presented at 
the 'The good, the bad and the challenge,' 
Copenhagen, Denmark. 

یادگیری و تدریس خلاق و نوآورانه از  

 های فناورانهطریق مهارت
Creative and innovative learning and 
teaching through technological skills 

 تدریس  و  خلاق  یادگیری  برای  نیازیپیش  عنوانبه  فناوری  هایمهارت 

 هستند. نیاز مورد معلمان و آموزاندانش برای نوآورانه
Technology skills are required as a prerequisite for creative 

learning and innovative teaching for students and teachers. 

Jimoyiannis, A. (2010). Designing and implementing 
an integrated technological pedagogical science 
knowledge framework for science teacher’s 
professional development. Computers & Education, 
55(3), 1259-1269. doi: 
10.1016/j.compedu.2010.05.022 

سپاری  خاطرمهارت حل مسأله و به

 اطلاعات به کمک فناوری 
Problem-solving skill and information 
retention with the help of technology 

 باید   تنها  نه  یادگیرندگان  که   است  این  مستلزم   21  قرن  در  یادگیری

  مسأله   حل  برای  بلکه  اطلاعات؛  سپاری  خاطربه   افزایش  برای  باشند  قادر

 کنند. استفاده  فناوری از بتوانند باید هم واقعی جهان هایموقعیت در
Learning in the 21st century requires learners not only to be able 
to increase their Memorizing information, but also to be able to 

solve problems in real-world situations by using technology. 
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  ، استفاده آشنایی با فناوری اطلاعات و ارتباطاتباشد.    21های قرنمهارت 

  ارتباطی   و  اطلاعاتی  هایفناوری   از  استفاده  با  تربیت  نوین،  هایفناوری   از

های قرن  برای پرورش مهارت .  هستند  های تربیت فناورانهنیز از مؤلفه 

از این ، تربیت هنری و تربیت فناورانه ضرورت دارند؛ هر21 ها به یک 

های  توانند ما را با مهارت هایی دارند که میها و ظرفیت تنهایی قابلیت

ای دارد و  ه های چندگانولی تلفیق این دو، مزیت   ؛آشنا سازند  21قرن  

. تر به اهداف مورد نظر برساندتواند ما را سریع می

 

 21 قرن یهاچالش  با ییارویرو یبرا افراد ازین مورد یهامهارت :3 جدول

Table 3: The skills needed by people to face the challenges of the 21st century 

 مضامین پایه ف یرد

Basic themes 
 دهنده مضامین سازمان

Organizer themes 
 مضامین فراگیر 

Overarching themes 

  مسأله،   حل  خلاق،  تفکر  شخصی،  و  اجتماعی  هایتفکر انتقادی، مهارت 1

تخصص  و  خلاقیت  مشارکت،  و  همکاری  ارتباط،  برقراری  نوآوری، 

مشارکتبین سازگاری،  چالاکی  رهبری،  و   فرهنگی؛   و  ابتکار  و 

  تحلیل   و   یابیدست  قابلیت  مؤثر،   نوشتاری  و  زبانی  ارتباط  کارآفرینی،

 تخیل و کنجکاوی حس اطلاعات،
Critical thinking, social and personal skills, creative thinking, 
problem-solving, communication, collaboration and 
participation, creativity and innovation, intercultural 
competence, participation and leadership, initiative and 
entrepreneurship, effective language and writing 
communication, accessibility and information analysis, curiosity 
and imagination 

 های عمومی مهارت 
General Skills 

 افراد نیاز مورد هایمهارت 

  هایچالش  با رویارویی برای

 21 قرن
Skills required for 

individuals to face the 
challenges of the 21st 

century 

  و   اطلاعات  ابزارهای فناوریدیجیتال، مهارت کار با    سواد رسانه، سواد 2

 های هنری ارتباطات، مهارت 
media literacy, digital literacy, skills in working with information 
and communication technology, artistic skills 

 های تخصصی مهارت 
Specialized Skills 

 
 21 قرن ازین مورد یها پرورش مهارت یهاروش :4 جدول

Table 4: Methods of developing skills needed in the 21st century 

 مضامین پایه ف یرد

Basic themes 
 مضامین سازماندهنده 
Organizer themes 

 مضامین فراگیر 

Overarching themes 

  عقلانی،   رشد  شناختی،  زیبایی  حس  استفاده از ابزار هنر برای پرورش  1

های تربیت  از مؤلفه  مسأله  حل  و  انتقادی  خودآگاهی  و   حواس  پرورش

های عمومی از هنری هستند؛ تربیت هنری، ابزاری برای پرورش مهارت

خلاقیت،   و   مشارکت  تخیل،   مشارکت،  و  همکاری  مسأله،   حل   قبیل 

 انتقادی است. تفکر و اجتماعی ارتباط
The use of art tools for fostering cognitive beauty, intellectual 
growth, sensory development, and critical self-awareness and 
problem-solving are components of artistic education; artistic 
education is a tool for fostering general skills such as creativity, 
problem-solving, collaboration and participation, imagination, 
social participation and communication, and critical thinking.  

 تربیت هنری
Artistic Education 

های پرورش  روش

 21های قرن مهارت 
Methods of Developing 

21st Century Skills 
های اطلاعاتی  های نوین، تربیت با استفاده از فناوریاستفاده از فناوری 2

 و ارتباطی  
The use of modern technologies; education through the use of 
information and communication technologies.  

 تربیت فناورانه 
Technological Education 

برای    تربیت با تلفیق هنر و فناوری، استفاده از ابزارهای هنر و فناوری 3

مهارت حل  پرورش  مثل  عمومی  انتقادی، های  تفکر  خلاقیت،  مسأله، 

 تخیل، همکاری و مشارکت، ارتباط اجتماعی و ... .
Education through the integration of art and technology; using art 
and technology tools to foster general skills such as problem-
solving, creativity, critical thinking, imagination, collaboration and 
participation, social communication, and ... 

 تربیت هنری فناورانه 
Artistic Technological Education 
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   است؟  ازین  ییبه چه ابزارها  21  قرن   یهامهارت   پرورش  یبرا :  4سؤال
معرفی   21  قرن  هایمهارت   پرورش  نیاز برای  مورد  ایابزاره،  5در جدول

  نویسندگی،   کاریکاتور،  نقاشی،  نشان داد طراحی،  ،هااند. نتایج یافتهشده 

  سازی؛ فیلم  موسیقی،  تئاتر،  و  نمایش   سازی،انیمیشن   شعرسرایی،

  بارش   سازی،مجسمه   نویسی،داستان  و  خوانیداستان   گویی،داستان 

  های رسانه   ،ابزارهای تربیت هنری هستند و اینترنتجمله  و ... از    فکری

  ، اجتماعی  هایشبکه   ،گفتگو   تالارهای  ،برخط  هایانجمن   ،اجتماعی

  محتوای   تولید  افزارهاینرم  ،ویدیویی  کنفرانس  ابزارهای  ،چت  هایاتاق 

  ، موبایلی  هایاپلیکیشن   و  ایرایانه  های بازی   طراحی  افزارهاینرم   ،تعاملی

از ابزارهای تربیت فناورانه هستند که با   ...و  ایرایانه   افزارهاینرم   سایر

توان به نتایج مفیدی دست یافت. نمایش و تئاتر،  تلفیق این دو ابزار می

سازی از ابزارهای تربیت هنری محسوب  نویسی و فیلمموسیقی، داستان 

برنامه درسی ممی از نمایش و تئاتر در راستای  استفاده  تواند  یشوند. 

گویی،  داستانو  له و همدلی را توسعه دهد  های مشارکت، حل مسأمهارت 

را برای سایر هنرها    تواند منبعینویسی نیز میخوانی و داستان داستان 

 فراهم سازند. 

  ی هامهارت   پرورش  یبرا  یفناور  و   هنر  بر  یمبتن  یهات یفعال:  5سؤال
   کدامند؟  21  قرن

فعا6جدول اساس  بر برای  و  هنر  بر  مبتنی  هایلیت ،    پرورش   فناوری 

های فناوری،  های هنری، فعالیت عبارتند از فعالیت  21  قرن  هایمهارت 

  هنری   هایقی هنر و فناوری )هنری فناورانه(. فعالیت های تلفیو فعالیت 

  آمیزی، رنگ   کردن،  نقاشی  مانند  بصری  هنرهای  در  شدن درگیرشامل:  

استفاده  و   فعالیت  اصیل؛  و  معتبر   ادبی  های متن   از  الگوسازی؛ 

  برای   تئاتر  و  نمایش  نویسی؛ فعالیتداستان   و  خوانیداستان   گویی،داستان 

  موسیقی؛ درگیر   فعالیت همدلی؛  و   لهمسأ  حل  مشارکت،  مهارت  تقویت

  هنر   از  فیلم؛ استفاده  نقد  و  سازیفیلم  فعالیت  در  آموزاندانش   نمودن

  های فعالیت   .خلاق  تفکر  و  تخیل  پرورش   جهت  ابهامات  با  ههمواج  برای

  یادگیری   اجتماعات  ایجاد  طریق  از  مشارکت  و  همکاریشامل:    فناوری

  زبان   یادگیری؛  مشارکت  هایپروژه   اجرای  منظوربه   برخط  محیط  در

  ابزارهای   طریق  از  فرهنگی  بین  تعامل   و  ارتباط  برقراری  و  خارجی

  ابزارهای   طریق  از  کارآفرینی  و  کردن  تولید  ساختن،  در  مشارکت  ؛فناورانه

  دانش   یادگیری  منظور  به   تعاملی  و  مجازی   هایمحیط  از  استفاده  ؛فناورانه

 

 21قرن یهاپرورش مهارت  یبرا ازیمورد ن یابزارها :5 جدول

Table 5: Tools needed to develop 21st century skills 

 مضامین پایه ف یرد

Basic themes 
 سازماندهنده مضامین 

Organizer themes 
 مضامین فراگیر 

Overarching themes 

  تئاتر،  و  سازی، نمایشطراحی، نقاشی، کاریکاتور، نویسندگی، شعرسرایی، انیمیشن 1

داستانفیلم  موسیقی، مجسمه   داستان  و  خوانیداستان  گویی،سازی؛  نویسی، 

 سازی، بارش فکری و ... .
Design, painting, caricature, writing, poetry, animation, performance and 
theater, music, filmmaking; storytelling, reading and writing stories, 
sculpture, brainstorming and ... 

 ابزارهای تربیت هنری
Artistic Education Tools 

 ابزارهای موردنیاز 

 21های قرن برای پرورش مهارت
Essential Tools for Developing 21st Century 

Skills 
 های شبکه  گفتگو؛  تالارهای  برخط؛  هایانجمن  اجتماعی؛  هایرسانه  اینترنت؛ 2

  محتوای   تولید  افزارهاینرم  ویدیویی؛  کنفرانس  ابزارهای  چت؛  هایاتاق  اجتماعی؛

 سایر  موبایلی؛  هایاپلیکیشن  و  ایرایانه   هایبازی   طراحی  افزارینرم  تعاملی؛

 ....  و ایرایانه افزارهاینرم
Internet; social media; online forums; chat rooms; social networks; video 
conferencing tools; interactive content production software; computer game 
design software and mobile applications; other computer software and ... 

 ابزارهای تربیت فناورانه
Technological education 

Tools 

 
 21 قرن یهامهارت پرورش یبرا یفناور و  هنر بر یمبتن یهاتی: فعال6 جدول

Table 6: Activities based on art and technology for developing 21st century skills 

 مضامین پایه ف یرد

Basic themes 

مضامین  

 سازماندهنده 
Organizer themes 

 مضامین فراگیر 

Overarching themes 

استفاده   هنرهای  در  شدن  درگیر 1 فعالیت  و  معتبر  ادبی  هایمتن  از  بصری؛    گویی، داستان   اصیل؛ 

  هنر   از  استفاده   سازی؛اتر؛ فعالیت موسیقی؛ فعالیت فیلمتئ  و  نمایش  نویسی؛ فعالیت داستان  و   خوانیداستان 

 خلاق   تفکر و تخیل پرورش برای ابهامات با مواجه برای
Engaging in visual arts; using reputable and authentic literary texts; storytelling, reading, and writing 
activities; performing arts and theater activities; music activities; filmmaking activities; using art to 
confront ambiguities for nurturing imagination and creative thinking. 

 های هنری فعالیت
Art activities 

های مبتنی بر هنر و  فعالیت

 فناوری 

های قرن برای پرورش مهارت

21 
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 مضامین پایه ف یرد

Basic themes 

مضامین  

 سازماندهنده 
Organizer themes 

 مضامین فراگیر 

Overarching themes 

  های پروژه   اجرای  منظوربه   برخط  محیط  در  یادگیری  اجتماعات  ایجاد  طریق  از  مشارکت  و  همکاری 2

یادگیری  فناورانه؛   ابزارهای  طریق  از  فرهنگی  بین  تعامل  و  ارتباط  برقراری   و  خارجی  زبان  مشارکتی؛ 

  و   مجازی  هایمحیط   از  فناورانه؛ استفاده   ابزارهای  طریق  از  کارآفرینی   و  کردن  تولید  ساختن،  در  مشارکت

 موضوعات  پیرامون  گفتگو  و  بحث  تجارب،  نیاز؛ انعکاس  مورد  هایمهارت   و  دانش   یادگیری  منظور  به  تعاملی

 جهت  فناوری  از  گروهی؛ استفاده   هایبلاگ  طریق  از  علاقه  مورد  موضوعات  گذاشتن  اشتراک  به  و  جدید

مدرسه؛   از  خارج  و  ایمدرسه   یادگیری  بین  ارتباط  افزایش  جهت  فناوری  از  استفاده   جدید؛  سوادهای  کسب

 یادگیری  فرایند در فعال درگیری جهت فناوری از استفاده 
Collaboration and participation through creating learning communities online for collaborative 
projects; learning foreign languages and establishing cross-cultural communication through 
technological tools; participating in building, producing, and entrepreneurship through 
technological tools; using virtual and interactive environments for learning necessary knowledge 
and skills; reflecting experiences, discussing and sharing favorite topics through group blogs; using 
technology to acquire new literacies; using technology to enhance communication between school-
based and out-of-school learning; using technology for active engagement in the learning process. 

 های فناوری فعالیت
Technological 

activities 

Art and technology-based 
activities for nurturing 21st 

century skills 

 هنر  و  فرهنگ  با  آشنایی  منظوربه   فاوا  ابزارهای  کمک  به  آنها گذاشتن  اشتراک  به  و  هنری  هایفعالیت  خلق 3

  حل   در  دیجیتال؛ مشارکت  دنیای  در  موجود  هایرسانه   در  نهفته  معانی  تفسیر  و  انتقادی  جهان؛ تفکر  مردم

 محیط  در  هنری  کارهای  گذاشتن  اشتراک  فاوا؛ به  بر  مبتنی  هنری   هایفعالیت  انجام  طریق  از  واقعی  مسائل

الکترونیک؛    تجارت  و  آنها  پیرامون  گفتگو  و  بحث  هنری،  کارهای  اطلاعات؛ تولید  تفسیر  و  تبادل  و  مجازی

 محتوای  تولید و   غیردیجیتال؛ خلق  و  دیجیتال  ابزارهای  طریق  از  خلاقانه  هنری  مصنوعات  و  هارسانه  تولید

 هنری  هایفعالیت گذاشتن اشتراک  به منظوربه فناورانه ابزارهای طریق از الکترونیکی
Creating artistic activities and sharing them using digital tools to familiarize with the culture and art 
of people around the world; critical thinking and interpretation of meanings embedded in the 
existing media in the digital world; participating in solving real problems through art activities based 
on digital tools; sharing artistic works in virtual environments and exchanging and interpreting 
information; producing artistic works, discussing and talking about them, and e-commerce; 
producing creative media and artistic products through digital and non-digital tools; creating and 

producing electronic content through technological tools for sharing artistic activities. 

های تلفیقی فعالیت

و فناوری  هنری

 )هنری فناورانه(
Integrated art and 

technology 
activities (Artistic 

technological) 

 

  پیرامون   گفتگو  و  بحث  تجارب،  انعکاس؛  نیاز  مورد  هایمهارت   و

  طریق   از  علاقه  مورد  موضوعات  گذاشتن  اشتراک  به  و  جدید  موضوعات

؛  جدید  سوادهای  کسب  جهت  فناوری  از  استفاده  ؛گروهی  هایبلاگ 

  خارج   و  ای مدرسه   یادگیری  بین  ارتباط  افزایش  جهت  فناوری  از  استفاده

و   یادگیری فرایند در فعال درگیری جهت  فناوری از استفاده؛  مدرسه از

شامل:  فناورانه  هنری)  فناوری  و  هنری  تلفیقی  هایفعالیت   خلق ( 

  فاوا   ابزارهای  کمک  به  هاآن   گذاشتن  اشتراک  به  و  هنری  هایفعالیت

  تفسیر   و  انتقادی  تفکر  ؛جهان  مردم  هنر  و  فرهنگ  با  آشنایی  منظوربه

 حل در مشارکت ؛دیجیتال دنیای در موجود هایرسانه در نهفته معانی

  اشتراک   به؛  فاوا  بر  مبتنی  هنری   هایفعالیت   انجام  طریق  از  واقعی  مسائل

؛  اطلاعات   تفسیر  و  تبادل  و  مجازی  محیط  در  هنری  کارهای  گذاشتن

؛  الکترونیک   تجارت  و  هاآن   پیرامون  گفتگو  و  بحث  هنری،  کارهای  تولید

  و  دیجیتال  ابزارهای  طریق  از  خلاقانه  هنری  مصنوعات  و  هارسانه   تولید

  فناورانه   ابزارهای   طریق  از  الکترونیکی  محتوای  تولید  و  ؛ خلقغیردیجیتال

 . هنری  هایفعالیت   گذاشتن  اشتراک  به  منظور  به

 

  از ین مورد یهامهارت پرورش یبرا  فناورانه یهنر تیترب یالگو : 6سؤال
 است؟  چگونه  ،21  قرن  در  افراد

  ، 21  قرن  هایچالش )  اصلی  بخش  5  دارای  الگو  ،1شکل  اساسبر
  ابزارهای   ،21  قرن  هایچالش   با  رویارویی  برای  افراد  نیاز  مورد  هایمهارت 

  های مهارت   پرورش  هایروش   ،21قرن  هایمهارت   پرورش  برای  نیاز  مورد
  های برای پرورش مهارت  فناوری  و هنر  بر  مبتنی  هایفعالیت  و  ،21قرن

  فرعی   هایبخش   اصلی،  های بخش  این  از  کدام  هر  که  است(  21قرن  
  از  :عبارتند  21  قرن  های  چالش  ، الگو  این  اساسبر .  دارند  نیز  دیگری
  اجتماعی؛   چالش  و  اقتصادی  چالش  کار،  ماهیت  چالش  فناوری،  چالش
  عبارتند   21  قرن  هایچالش   با  رویارویی  برای  افراد  نیاز  مورد  هایمهارت 

  برای   نیاز  مورد  ابزارهای  تخصصی؛  هایمهارت   و  عمومی  هایمهارت   :از
  ابزارهای   و  هنری  تربیت  ابزارهای  از  :عبارتند  21قرن  هایمهارت   پرورش
  تربیت  :از عبارتند  21قرن هایمهارت پرورش هایروش  فناورانه؛ تربیت
  بر   مبتنی  هایو فعالیت   فناورانه؛  هنری   تربیت  و  فناورانه  تربیت  هنری،

های  : فعالیت شامل  نیز  21  قرن  هایمهارت   پرورش  برای  فناوری  و  هنر
های تلفیقی هنری و فناوری )هنری  های فناوری و فعالیت هنری، فعالیت 

فناورانه( است.  
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برایروش   :7سؤال شده،  ارائه  الگوی  براساس  پیشنهادی    تربیت   های 
 کدامند؟  مدارس  درسی  برنامه  در  فناورانه  هنری

توان به  برای اجرای تربیت هنری فناورانه در برنامه درسی مدارس، می 

برای توسعه مهارتشکل  را  فناوری  و    21های قرن  های مختلف، هنر 

   (.2شکلنمود )تلفیق  

 

 

هایی کاربردی برای  روش اساس الگوی تربیت هنری فناورانه،  در ادامه بر 

 شود:  می   پیشنهاد  ،تلفیق هنر و فناوری در برنامه درسی مدارس
 

o مدارس  یررسمیو غ  یرسم  یدر برنامه درس  یفناور  و  هنر  قیتلف   
  برنامه   در  توانندمی  فناوری  و  هنر  مختلف  هایحوزه   (3)شکل  طبق

  طریق   از  ،آموزاندانش   .شوند  تلفیق  مدارس  رسمیغیر  و  رسمی  درسی

  فناوری   و  هنر  بر  مبتنی  درسی  برنامه  هایفعالیت   در  هدفمند  درگیری

فوق، فاوا و    شکلطبق  .  یابند  دست  فناورانه  هنری  تربیت  به  توانندمی

صورت هدفمند در برنامه  توانند به ای مختلفی دارند که میههنر، جنبه

به توسعه    ،رسمی مدارس تلفیق شده و در نهایت درسی رسمی و غیر 

،  3، در شکلروشمنظور تشریح این  به  منجر شوند.  21های قرن  مهارت 

به    ،طور مثال اند. به و فناوری نشان داده شده   ابعاد مختلف تلفیق هنر

ادبیات و  وبلاگ  مثل  هنر  و  فناوری  ابزارهای  از  یکی  توان  می  ،کمک 

ها دعوت  مطالبی را در وبلاگ نوشت و دیگران را به مطالعه و نقد آن

فعالیت این  در  شدن  درگیر  با  می نمود.  دانش ها  برای  توان  را  آموزان 

 آماده نمود.     21های قرنیادگیری مهارت 
 

o مدارس    یبرنامه درس  در  یو فناور  هنر  یچهار بخش  قیتلف    
 (  هنر   وزه ـح  فناوری،  وزهـح   فعالیت،  هدف،)صر   ـعن  ، چهار(4شکل)  طبق

 یهنر تیترب یابزارها▪

Artistic Education Tools 
 
 
 

 فناورانه تیترب یابزارها▪

Technological Education Tools 

    

 Specialized Skills یعموم یهامهارت▪

▪ 
 General Skills یتخصص یهامهارت▪

 

  یهنر تیترب▪

Artistic Education 

  فناورانه تیترب▪

Technological Education 

  فناورانه یهنر تیترب▪

Artistic Technological Education 
 

  

                      یهنر یهاتیفعال Technological activities                                                  یفناور یهاتیفعال Art activities 

  فناورانه( ی)هنر یفناور  و یهنر یقیتلف یهاتیفعال Integrated art and technology activities (Artistic technological) 

 

 Technological challenge یفناور چالش▪

 work nature challenge کار تیماه چالش▪

 Social challenge یاقتصاد چالش▪

 Social challenge یاجتماع چالش▪

 

 فناورانه یهنر تیترب یمفهوم یالگو :1 شکل
Fig. 1: Conceptual model of technological art education 

 یهنر تیترب

 فناورانه

Technological 
Art Education 

 

 

 

  بر یمبتن یهاتیفعال

  یبرا یفناور و هنر

 21قرن یهامهارت پرورش
Activities based on art and 
technology for developing 

 21st century skills 

 ازیموردن یابزارها

 یهامهارت پرورش یبرا

21قرن  
Tools needed to 

develop 21st century 

skills 

 
 

 پرورش یهاروش

 21 قرن یهامهارت
Methods of 

developing skills 
needed in the 21st 

century 

 ازین مورد یهامهارت

 با ییارویرو یبرا افراد

 21 قرن یهاچالش
The skills needed by 
people to face the 

challenges of the 21st 
century 

 فناورانه یهنر تیترب یمفهوم یالگو
Conceptual model of technological art education 

Technology 
 

Art 
 

Developing 21st 
Century Skills 

 تلفیق هنر و فناوری  :2شکل
Fig. 2: Combining art and technology 

Digital literacy, creative thinking and a 
chain of personal and social skills, critical 

thinking, problem solving, 
communication, collaboration, media 

literacy and intercultural expertise 
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  اهداف   و(  21  قرن  هایمهارت   توسعه)  کلی  هدف  اساسبر  که  دارد  وجود

  پرورش  انتقادپذیری، روحیه پرورش  خلاق، تفکر پرورش) مرتبط جزئی

  و   هنر  تلفیق  محوریت  با  هاییفعالیت...(    و  همکاری  و  مشارکت  روحیه

  موضوع   یک  خصوص  در  ترئات  بازی  .شودمی  اجرا  و  طراحی  فناوری،

  شناسی؛ زیبایی  حس  پرورش  منظوربه  مجازی  فضای  در  انتشار  و  عاطفی

  پرورش   منظوربه   ابتکاری  وسیله  یک   طراحی  برای  اینترنت  از  استفاده

  یک   نمایش  برای  کاریکاتور  طراحی  خلاقیت؛  و  لهمسأ  حل  هایمهارت 

  و   قضاوت  پرورش  منظوربه   اینترنت  در  آن  انتشار  و  انتقادی  موضوع

  تالارهای   در  آن  انتشار  و  موضوع  یک   مورد  در  شعرسرایی  انتقادپذیری؛

  میراث   مورد  در  نوشتن  خلاق؛  تفکر  و  عواطف  پرورش  منظوربه  گفتگو

  و  فضاها انتشار فرهنگی؛ هویت گیریشکل  منظوربه وبلاگ در فرهنگی

  و   ملی  هویت  پرورش  منظوربه  اینترنت  در  فرهنگی  و  تاریخی  اماکن

  جهت   چت  هایاتاق   در  موضوع  یک  مورد  در  فکری  بارش  فرهنگی؛

  موضوعی   مورد  در  گروهی  شیوه  به   انیمیشن  ساخت  خلاقیت؛  پرورش

  منظور به   ایرایانه   هایبازی   تولید  اجتماعی؛  هایمهارت   پرورش  منظوربه

  از   موضوع  یک  پیرامون  انتقادی  بحث  له؛مسأ  حل  و  خلاق  تفکر  پرورش

از نمونه    ...  و  انتقادپذیری؛  مهارت  پرورش  منظوربه  گفتگو  تالارهای  طریق

 هستند.    2روشهای قابل اجرا طبق  فعالیت

 

   یدرسدر برنامه    یهنر و فناور  قیتلف  یهانمونه  -

فناورانه  هایی از تلفیق هنر و فناوری یا تربیت هنری  ، نمونه 5شکلدر  

های  نشان داده شده است. در هرکدام از نمونه  2 طبق روش پیشنهادی

های مختلف  زیر، فناوری، موضوع و هنر وجود دارند که با توجه به جنبه

طور  ت. بهها با هم پیشنهاد شده اسهایی برای تلفیق اینهر کدام، نمونه 

نمونه ) به1مثال، در  زیبایی(  پرورش حس  از  شناسی، میمنظور  توان 

را  دوستی بازی کنند و آنوزان خواست تئاتری در خصوص انسان آم دانش 

 آموزان  در اینترنت منتشر نمایند و از طریق تالارهای گفتگو، دیگر دانش 

 

( برای  2را به بیان احساسات پیرامون موضوع، ترغیب نمایند. در نمونه )

مهارت  و تفکر خلاق، می پرورش  از دانش های حل مسأله  آموزان  توان 

طرحی ابتکاری ارائه دهند و    ،خواست برای کمک به یادگیری نابینایان

به اشتراک    ،توانند طرح را در اینترنتبرای پی بردن به نظرات دیگران می 

توانند  ها میبگذارنند و به بحث و بررسی پیرامون این طرح بپردازند. آن 

ه قبل از  کبرای یافتن ایده مناسب از اینترنت نیز استفاده کنند و یا این

هایشان با افرادی در نقاط مختلف جهان، گفتگو  ارائه طرح در مورد ایده 

توان نه یک ی آموزان، م( برای پرورش خلاقیت دانش3کنند. در نمونه )

کار گرفت. بارش فکری یکی  های هنرمندانه را به ی، بلکه روش جنبه هنر

آموزان  توان از دانشهای هنرمندانه است که در این نمونه میاز روش 

اتاق های چت، در مورد شیوه  های متنوع استفاده از یک  خواست، در 

فکری بارش  دهند.  انجام  فکری  بارش  مؤثرترین    ،وسیله،  از  یکی 

( برای پرورش  4های هنرمندانه برای پرورش تخیل است. در نمونه )شیوه 

آموزان خواست برای ابراز انتقاد  توان از دانش پذیری، می قضاوت و انتقاد 

از عملکرد مسئولین، کاریکاتوری نمونه طراحی و در وب منتشر کنند و  

نمونه این  نمایند.  دریافت  می  ،بازخورد  که  است  بفعالیتی  ه  تواند 

را تمرین کنند. در نمونه    آموزان کمک کند نحوه نقد و انتقادپذیریدانش 

آموزان  توان از دانش منظور پرورش عواطف مثبت و تفکر خلاق، می ( به5)

منتشر    خواست، شعری گفتگو  تالارهای  در  و  بسرایند  درباره طبیعت 

( نمونه  در  به 6کنند.  شکل (  می منظور  فرهنگی،  هویت  از    توانگیری 

وم،  ـامعه خود، آداب و رس  ـورد جـی در مـت وبلاگ ـرندگان خواسـیادگی

فرهنگی خود را به فرهنگ، باورها و اعتقاداتشان طراحی کرده و میراث  

ها، تربیت هنری فناورانه رخ داده  جهانیان، معرفی نمایند. در همه نمونه

مهارت  برخی  پرورش  فناورانه،  هنری  تربیت  این  نتیجه  این  و  هاست. 

های مورد نیاز قرن  همان اهداف تربیت هنری فناورانه و مهارت   ،هامهارت 

می   21 تلفیق هوشمندانه  از طریق یک  که  آن است  به  ها دست  توان 

 .یافت
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 مدارس یررسمیغ و یرسم یدرس برنامه در یفناور و هنر قیتلف :3شکل
Fig. 3: Combining art and technology in formal and informal school curriculum 

ICT Art field 

Method 

Formal curriculum Informal curriculum Informal curriculum Informal curriculum 

Development of the skills required for the 21st century 

Classroom activities 
(Combined with art) 

Classroom activities 
(Combined     with ICT)  

Extracurricular activities 
(Combined with ICT) 

Extracurricular activities 
(Combined   with art) 

مدارس یدر برنامه درس یچهاربخش قیتلف :4شکل  
Fig.4: Integration of four sections in school curriculum 

 

• Discussion forums 

• Production tools 

• Design of Website and blog  

• Communication through chat, 
email and... 
 

 

• Literature 

• History 

• visual arts  

• and... 
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of 21st century skills 

• Communicating 

•  producing works 

•  publishing works 

•  searching 

•  finding information 

•  and … 

Technolog
y  

Art field  

Activitie
s 

Goals  
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 یدرس برنامه در یفناور و هنر قیتلف یهانمونه یبرخ: 5 شکل

Fig. 5: Some examples of combining art and technology in the curriculum technology. 

Art  Technology 

Subject  

Art  Technology 

Subject  

Art  Technology 

Subject  

Art  
Technology 

Subject  

Art  

Technology 

Subject  

Searching the internet  
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Helping blind people learn 
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students' feelings  

through participating  
in Internet discussions 

Art  
Technology 

Subject  

Developing a sense  
of aesthetics 

Criticism of officials 

Caricature 

Cultivating creativity 

Chat rooms 

Theater 

Cultivating judgment and criticism 

Philanthropy 

Publish on the Internet and get feedback 

Cultivating emotions and creative thinking 

Various ways of using a device 

Blog design 

Cultural Heritage 

Sample 1 
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Formation of cultural identity 

Nature 

Composing Poetry 
Publishing on forums 

Sample 2 

Sample 3 Sample 4 

Sample 6 
Sample 5 
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 ی ریگجهینت
که  پژوهش  اول  سؤال  خصوص    «کدامند؟  21  قرن  هایچالش »  در 

های فناوری، ماهیت کار،  با چالش   21ها نشان داد که افراد در قرن  یافته

های  ها و بسیاری از چالش اقتصادی و اجتماعی مواجه هستند. این چالش 

  . [31]  ها به فکر چاره باشددیگر، بشر را وادار نموده تا برای مواجهه با آن 

یع علم  رشد سرهاست.  ها، کسب برخی مهارت چاره مواجهه با این چالش 

های متعددی مواجه خواهد ساخت. به دنبال  و فناوری، بشر را با چالش 

برخی مشاغل  این رشد،   ایجاد خواهد شد.  زیادی در جوامع  تغییرات 

ها را های جدید جای آن ها و فناوری ممکن است از بین برود و دستگاه

؛  بگیرد؛ ماهیت برخی مشاغل ممکن است به شکل کامل متحول شود 

های قدیم، منسوخ خواهد شد و اگر افراد  کسب درآمد از طریق روش 

د  اقتصادی شکست خواهند خورد؛ با رش  مهارت نداشته باشند، از نظر

تغییر    طور مداوم، کار خود رابهباشد فرد  سریع فناوری، ممکن است نیاز  

آسیب  کند،  سازگار  تغییرات  با  را  خود  نتواند  اگر  و  زیادی  دهد؛  های 

  با   رویارویی  برای  افراد»  در پاسخ به سؤال دوم پژوهش که  خواهد دید.

نشان داد برای    ،نتایج«  دارند؟  نیاز  هاییمهارت  چه  به   21  قرن  هایچالش 

های عمومی نیاز است و هم  هم به مهارت   21ی قرنهارویارویی با چالش 

مهارت مهارت  تخصصی.  عمومیهای  تفکر  شامل    ،های  خلاق،  تفکر 

های تخصصی نیز شامل  له، برقراری ارتباط، و ... مهارت انتقادی، حل مسأ

است.   فناوری  ابزارهای  با  کار  مهارت  و  رسانه،  سواد  دیجیتال،  سواد 

شامل سواد دیجیتال، تفکر خلاق،    21های مورد نیاز برای قرن  مهارت 

اجتممهارت  مسأهای  حل  انتقادی،  تفکر  شخصی،  و  برقراری  اعی  له، 

رسانه  سواد  نوآوری،  و  خلاقیت  مشارکت،  و  همکاری  و  ارتباط،  ای، 

ای با افراد مختلف،  طی مصاحبه   ،وگنر  .[32]فرهنگی است    تخصص بین

کند به هفت مهارت اصلی پیشرفت در دنیای کار در عصر جدید اشاره می 

  که عبارتند از: تفکر انتقادی و حل مسأله، مشارکت و رهبری، چالاکی و 

قابلیت   مؤثر،  نوشتاری  و  زبانی  ارتباط  کارآفرینی،  و  ابتکار  سازگاری، 

یابی و تحلیل اطلاعات، حس کنجکاوی و تخیل. او در این ارتباط  دست 

 .[33]کند  به مسئولیت سنگین تربیتی نظام آموزش و پرورش تأکید می

  که   است  تخصصی  مهارتی  نیز  ارتباطات  و  اطلاعات  فناوری  با  آشنایی

.  کنند  غلبه  21  قرن  هایچالش   بر  تا  کند  کمک  افراد  به  تواندمی

  که  است  این  مستلزم  21  قرن  در  یادگیری  که  است  معتقد  ،جیمویانیس

  بلکه   اطلاعات؛  خاطرسپاری  به  افزایش  برای  باید  تنها  نه  یادگیرندگان

  فاوا   از  بتوانند  باید  هم  واقعی  جهان  هایموقعیت   در  لهمسأ  حل  برای

 کمک به  که   هاییروش  از   دیگر  یکی ،گریت  نظر  از  .[34]  کنند  استفاده

  هنری   تربیت  و  هنری  هایمهارت   نمود،  غلبه  هاچالش   بر  توانمی  آن

  نیاز  مورد  هایمهارت   از   فرهنگی  درک  و  تفسیر  نوآوری،  خلاقیت،.  است

  این   پرورش  برای  ابزارهایی  هنری،  تربیت  که   هستند  21  قرن   در

  قرن   هایمهارت   پرورش  برای  که  گفت  توانمی .  آوردمی   فراهم  هامهارت 

 تنهایی  به  هااین   از  یکهر.  دارند  ضرورت   فاوا  و  هنری  هایمهارت  ،21

  نیاز   مورد  هایمهارت   با  را  ما  توانندمی   که  دارند  هاییظرفیت  و  هاقابلیت

  فناورانه،  هنری تربیت قالب در دو،  این تلفیق ولی ؛سازند  آشنا 21 قرن

  نظر  مورد اهداف به ترسریع  را ما تواند می و دارد ایچندگانه  هایمزیت 

  و   اندک  مهارت  و  دانش  با  افرادی  جامعه،  شدن  مدرن  با  .[ 35]  برساند

  مشکلات   و  مسائل  دچار  و  دهند  پاسخ  نیازها  به  توانندنمی   منسوخ

  با   مقابله  برای  را  خود  قبل،  از  است  لازم  بنابراین  ؛شد   خواهند  متعددی

 آن  کمک  به  که  کنند  کسب  هاییمهارت   و  سازند  آماده  هاچالش   این

بدون    .دهند  پاسخ  جامعه  تحول  حال   در  نیازهای  به  بتوانند  هامهارت 

افر مهارت شک،  که  مسأادی  حل  اجتماعی،  تفکر  های  خلاقیت،  له، 

فناوری  توانمندی بالایی در کار با ابزارهای  و    بالایی داشته باشند  انتقادی

باشند  به  در  ،داشته  متغیر  و  متحول  نیازها  راحتی میجهان  به  توانند 

مهارت فاقد  اگر  ولی  شوند؛  موفق  و  داده  باشند،  پاسخ  مذکور  های 

 توانند خود را با جامعه تطبیق دهند و شکست خواهند خورد.  نمی

  قرن  هایمهارت  پرورش هایروش »در خصوص سؤال سوم پژوهش که 

تربیت هنری، تربیت فناورانه و تربیت  »ها نشان داد یافته «کدامند؟ 21

های مورد نیاز افراد در قرن  های پرورش مهارت از روش  «هنری فناورانه

خلاقیت، حل مسأله، همکاری و مشارکت، تخیل، مشارکت  هستند.    21

  21های مورد نیاز قرنو ارتباط اجتماعی و تفکر انتقادی از جمله مهارت 

می هنری،  تربیت  طریق  از  که  مهارت هستند  این  افراد  توان  در  را  ها 

می  کمک  یادگیرندگان  به  هنری  تربیت  داد.  عهده  پرورش  از  تا  کند 

هایشان را افزایش  ها و قابلیتشان برآیند و دانش، مهارت نیازهای زندگی 

له، زبان و  بتنی بر هنر با تفکر بصری، حل مسأ تدریس م  .[36] دهند

دارد ارتباط    های مهارت   یادگیری  هایفرصتایجاد    .[34]خلاقیت 

ای  ها برای حل مسائل به شیوه حلتنوع راه  ؛[37]فرهنگی  و  اجتماعی

های جدید و عمل کردن به  مشاهده جهان در روش   ؛[38،  1]خلاقانه  

جدیدشیوه  سالم  [39] ای  شهروندان  پرورش  نمودن    ؛[40]؛  فراهم 

یادگیری مشارکت در دموکراسی    ؛[ 41]امکاناتی برای بیان احساسات  

عاطفی؛  [42] و  اجتماعی  روابط  مهارت   ؛[43]  بهبود  های  افزایش 

و آموزش تفکر انتقادی    ؛[44]اجتماعی، اعتماد به نفس و احترام به خود  

ه جمل  از  [45]های افراد برای تغییر اجتماعی و فرهنگی  و توسعه ظرفیت

های مورد  تواند به پرورش مهارت های تربیت هنری است که می مزیت 

 از فرهنگی  درک و تفسیر نوآوری، کمک کند. خلاقیت، 21نیاز در قرن

  برای   ابزارهایی  هنری  تربیت  که  هستند  21  قرن  در  نیاز  مورد  هایمهارت 

تواند از  تربیت فناورانه نیز می  .[34] آوردمی  فراهم  هامهارت   این  پرورش

روش  مهارت دیگر  پرورش  قرنهای  فناوری  باشد.    21های  با  آشنایی 

های قرن  تواند به افراد کمک کند تا بر چالش اطلاعات و ارتباطات می 

جیمویانیس  21 کنند.  قرن    ،غلبه  در  یادگیری  که  است   21معتقد 

سپاری    مستلزم این است که یادگیرندگان نه تنها برای افزایش به خاطر

های جهان واقعی هم باید  له در موقعیتاطلاعات؛ بلکه برای حل مسأ

کنند   استفاده  فاوا  از  بنابراین [ 34]بتوانند  تلفیق می   ،.  که  گفت  توان 

های مورد نیاز قرن  جهت پرورش مهارت ،  تربیت هنری و تربیت فناورانه 

یک به تنهایی، هنر و فناوری هرتواند مورد استفاده قرار گیرد.  می  21

  21های مورد نیاز افراد برای قرن  های بالایی در پرورش مهارت قابلیت

 توان به مزایای بیشتری دست یافت. دارند؛ ولی با تلفیق این دو، می 
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  21  قرن  هایمهارت   پرورش  برای»  در پاسخ به سؤال چهارم پژوهش که

  نقاشی،   نشان داد طراحی،  ،هانتایج یافته«  به چه ابزارهایی نیاز است؟

  تئاتر،   و  نمایش  سازی،انیمیشن   شعرسرایی،  نویسندگی،  کاریکاتور،

  نویسی، داستان   و  خوانیداستان   گویی،داستان   سازی؛فیلم  موسیقی،
از    فکری  بارش  سازی،مجسمه  ... و و  هستند  هنری  تربیت  ابزارهای 

  گفتگو؛   تالارهای  ؛برخط  هایانجمن  اجتماعی؛  هایرسانه   اینترنت؛

  ویدیویی؛   کنفرانس  ابزارهای  چت؛  هایاتاق   اجتماعی؛  هایشبکه 

  های بازی   طراحی  افزارهاینرم  تعاملی؛  محتوای  تولید  افزارهاینرم 
از    ...  و  ایرایانه   افزارهاینرم   سایر  موبایلی؛  هایاپلیکیشن   و  ایرایانه 

توان به نتایج  ابزارهای تربیت فناورانه هستند که با تلفیق این دو ابزار می

سازی  نویسی و فیلممفیدی دست یافت. نمایش و تئاتر، موسیقی، داستان 
شوند. استفاده از نمایش و تئاتر در  از ابزارهای تربیت هنری محسوب می 

های مشارکت، حل مسأله و همدلی  تواند مهارتی راستای برنامه درسی م

تواند  نویسی نیز می خوانی و داستان گویی، داستان داستان و    را توسعه دهد

. ابزارهای تربیت هنری و  [46]منبعی را برای سایر هنرها فراهم سازند  
های منحصر به  و قابلیت  تربیت فناورانه بسیار متنوع و جذاب هستند

با توجه به علاقه .  دارند  21های مورد نیاز قرن  فردی برای پرورش مهارت 

ابزارها، این  با  کار  به  آنتوان  میراحتی  به  افراد  پرورش  از  جهت  ها 
 استفاده کرد.  های مورد نیاز  مهارت 

  فناوری   و  هنر  بر  مبتنی  هایفعالیت »  در پاسخ به سؤال پنجم پژوهش که

یافته  «کدامند؟  21  قرن  هایمهارت   پرورش  برای داد    ،هانتایج  نشان 

 21ی قرن  هامهارت های مبتنی بر هنر و فناوری برای پرورش  فعالیت

های تلفیقی های فناوری، فعالیت های هنری، فعالیت عبارتند از فعالیت

 هنر و فناوری )هنری فناورانه(.  

درگیر شدن در هنرهای بصری مانند نقاشی    (1های هنری:  فعالیت   .الف

های ادبی  استفاده از متن   (2  .[3]آمیزی، و الگوسازی و ...  کردن، رنگ

اصیل   و  داستان   (3  ؛[47]معتبر  داستان فعالیت  و  گویی،  خوانی 

تئاتر  (4  ؛[ 48]نویسیداستان  و  نمایش  مهارت    فعالیت  تقویت  برای 

    ؛ [ 48]فعالیت موسیقی    (5  .[46،  47]له و همدلی  مشارکت، حل مسأ

  ؛[49]  سازی و نقد فیلم آموزان در فعالیت فیلمدرگیر نمودن دانش  (6

استفاده از هنر برای مواجه با ابهامات جهت پرورش تخیل و تفکر    (7

 خلاق. 

  اجتماعات   ایجاد  طریق  از  مشارکت  و  همکاری  (1  :فناوری  هایفعالیت  .ب

  مشارکت   هایپروژه   اجرای  منظور  به   برخط  محیط  در  یادگیری

  بین   تعامل  و ارتباط برقراری  و  خارجی  زبان  یادگیری  (2  ؛[ 52،51،50]

  تولید   ساختن،  در  مشارکت  (3  ؛[53] فناورانه   ابزارهای  طریق  از  فرهنگی

  از   استفاده  (4  ؛[ 54]فناورانه  ابزارهای  طریق  از  کارآفرینی  و  کردن

  مورد   هایمهارت   و  دانش  یادگیری  منظور  به  تعاملی  و  مجازی  هایمحیط

  و   جدید  موضوعات  پیرامون  گفتگو  و  بحث  تجارب،  انعکاس  (5  ؛[55]نیاز

  گروهی   هایبلاگ   طریق  از  علاقه  مورد  موضوعات  گذاشتن  اشتراک  به

 ؛[58،  59]استفاده از فناوری جهت کسب سوادهای جدید    (6  ؛[ 57،56]

  و   ایمدرسه   یادگیری  بین  ارتباط  افزایش  جهت  فناوری  از  استفاده(  7

  فعال   درگیری  جهت  فناوری  از  استفاده  (8  ؛[60،  61]مدرسه    از  خارج

  .[ 62]  یادگیری  فرایند  در

  خلق   (1  :(فناورانه  هنری)  فناوری  و  هنری  تلفیقی  هایفعالیت  .ج

  به   فاوا  ابزارهای  کمک  به  آنها  گذاشتن  اشتراک  به  و  هنری  های فعالیت

  و   انتقادی  تفکر(  2 ؛[ 63]جهان    مردم  هنر   و  فرهنگ  با  آشنایی  منظور

        ؛[64]  دیجیتال  دنیای  در  موجود  هایرسانه  در   نهفته  معانی  تفسیر

انجام    واقعی   مسائل  حل  در  مشارکت  (3 های هنری  فعالیتاز طریق 

 محیط   در  هنری  کارهای  گذاشتن  اشتراک   به  (4؛  [65،  66]  مبتنی بر فاوا

اطلاعات.    و  مجازی تفسیر  و    و   بحث  هنری،  کارهای  تولید  (5تبادل 

  مصنوعات   ها ورسانه   تولید  (6تجارت الکترونیک.    و  هاآن   پیرامون  گفتگو

 ;Gauntlett) غیردیجیتال: و دیجیتال ابزارهای طریق خلاقانه از هنری

Asseyافراد باید توان    21اند که برای موفقیت در قرن  ( توصیه نموده

دهند توسعه  را  خود  نوآوری  و    تولید   و  خلق  (7  ؛[65،  67]  خلاقیت 

  اشتراک   به  منظوربه  فناورانه  ابزارهای  طریق  از  الکترونیکی  محتوای

   .[ 68]  هنری  هایفعالیت   گذاشتن

  برای  فناورانه هنری تربیت الگوی»در پاسخ به سؤال ششم پژوهش که 

توان  می  «چگونه است؟  ،21  قرن  در  افراد  نیاز  مورد  هایمهارت   پرورش

الگو دارای  1اساس شکلگفت که بر های قرن  بخش اصلی )چالش   5، 

،  21  قرن  هایچالش   با  رویارویی  برای   افراد  نیاز  مورد  های، مهارت21

  پرورش   های، روش 21قرن  هایمهارت  پرورش  نیاز برای  مورد  ابزارهای

  پرورش   برای  فناوری  و   هنر بر  مبتنی  های، و فعالیت21های قرنمهارت 

بخش 21  قرن  هایمهارت  این  از  کدام  هر  که  است  اصلی،  (  های 

 های فرعی دیگری نیز دارند.  بخش 

  اجرای  برای  پیشنهادی  هایروش »پژوهش که   هفتمدر پاسخ به سؤال  

ها نشان  یافته  «؟کدامند  مدارس  درسی  برنامه  در  فناورانه  هنری  تربیت

توان هنر و فناوری را در برنامه  ، می21های قرنبرای توسعه مهارتداد 

  روش دو  ،های مختلف تلفیق نمود. بدین منظوردرسی مدارس به شکل 

هنری فناورانه در برنامه درسی رسمی و    تلفیق  :پیشنهاد شد از جمله

  درسی   برنامه  در  فناوری  و  هنر  بخشی  چهار  تلفیقغیررسمی مدارس، و  

حوزه 1روشطبق  مدارس.   می ،  فناوری  و  هنر  مختلف  در  های  توانند 

آموزان از  برنامه درسی رسمی و غیر رسمی مدارس تلفیق شوند و دانش 

های برنامه درسی مبتنی بر هنر و طریق درگیری هدفمند در فعالیت 

های مورد  توانند به تربیت هنری فناورانه دست یابند و مهارت فناوری می

  هدف، )  عنصر  چهار  نیز  2روش  را توسعه دهند. در  21نیاز خود در قرن

  کلی   هدف  اساس  بر  که  دارند  وجود(  هنر  حوزه  فناوری،  حوزه  فعالیت،

مرتبط )پرورش تفکر خلاق،    جزئی  اهداف  ( و21  قرن  یهامهارت   )توسعه

 )... انتقادپذیری، پرورش روحیه مشارکت و همکاری و    پرورش روحیه 

   .شودمی  اجرا  و  طراحی  فناوری،  و  هنر  تلفیق  محوریت  با  هاییفعالیت

با توجه به آن به انسان توان گفت  چه بحث شد می طور کلی  ها  امروزه 

در زندگی  چالش   21قرن  برای  هستند؛  با  مواجه  از  هایی  برخی 

ها عبارتند  های عمومی و تخصصی مورد نیاز برای غلبه بر چالش مهارت 

مهارت  مهارت از  مسأله،  حل  انتقادی،  تفکر  خلاق،  تفکر  های  های 
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های بین فرهنگی،  های شخصی و اجتماعی و مهارت شهروندی، مهارت

رسانه مهارت  سواد  فناورانه،  سواد  فناورانه،  تربیت  های  دیجیتال.  و  ای 

ها در فرد ایجاد کند.  تواند این مهارت هایی دارد که میقابلیت   ،هنری

بلکه به کل زندگی مربوط    ؛تربیت هنری فقط محدود به درس هنر نیست

تربیت هنریمی بر جنبه  ،شود. در  های  های مختلف هنر، روش علاوه 

ها را در برنامه درسی تلفیق توان آنهنرمندانه نیز مد نظر است که می

قابلیت  از  نیز  فناوری  آن  نمود.  پرورش  برای  فردی  به  منحصر  های 

برخوردار است. تربیت هنری و تربیت فناورانه، به تنهایی این   ،هامهارت 

ولی با تلفیق    ؛را پرورش دهند  21های قرنا دارند که مهارت قابلیت ر

این دو و اجرای تربیت هنری مبتنی بر فناوری )تربیت هنری فناورانه(  

گیری از مزایای هنر و  تری دست یافت. با بهره توان به نتایج مطلوبمی

  21های قرن  توان افرادی را تربیت نمود که قادرند بر چالش فناوری، می 

برنامه درسی   و هنر در  فناوری  تلفیق  با  و پروش  آموزش  غلبه کنند. 

گان کمک کند تا با  تواند به یادگیرندمیرسمی و غیر رسمی مدارس،  

مسأ حل  خلاق،  تفکر  مهارت بهبود  انتقادی،  تفکر  و  له،  فردی  های 

غلبه نمایند. در این مقاله، الگوی    21های قرنفردی بتوانند بر چالش  بین

پیشنهاد شد که می فناورانه  تربیت هنری  معلمان و  مفهومی  به  تواند 

اندرکاران امر تعلیم و تربیت کمک کند تا از طریق تلفیق هنر سایر دست 

تربیت هنری   غیررسمی مدارس،  و  برنامه درسی رسمی  فناوری در  و 

های  آموزان کمک کنند تا به مهارت فناورانه را فراهم ساخته و به دانش 

شوند.    21قرن   پژوهشبرمجهز  نتایج  می  ،اساس  شود  پیشنهاد 

نر و فناوری و اجرای الگوی  کاران امر تعلیم و تربیت، با تلفیق هاندردست 

های  ها، مهارت ه درسی مدارس و دانشگاه تربیت هنری فناورانه در برنام

ایجاد و آن نیاز را در یادگیرندگان  برای زندگی در اساسی مورد  ها را 

سازند.   آماده  برنامه میپیشنهاد  آینده  طریق  شود  از  درسی،  ریزان 

فناورانه،  برنامه  هنری  تربیت  غیررسمی  و  رسمی  درسی  زمینه  های 

را در یادگیرندگان ایجاد نمایند.    21های مورد نیاز قرن  پرورش مهارت 

می   ،همچنین از  پیشنهاد  معلمان  این  روش شوند  در  شده  ارائه  های 

  21آموزان در قرن  های مورد نیاز دانش رورش مهارت پژوهش، جهت پ

ها را برای زندگی در یک جامعه متغیر و متحول آماده  استفاده کنند و آن

 سازند.   

 

 سندگانینو مشارکت
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