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Background and Objectives: The current research was conducted with the aim of investigating the use of 
new Metaverse technology in teaching and learning in order to develop, facilitate and apply it in 
education. The research problem was how to make real impossibilities possible in teaching and learning 
intuitively and the role of metaverse in this field, the success rate of educational research and their 
scientific and research reasons for using metaverse in education. In the studies, the goals, variables, 
methods, results and challenges regarding the use of metaverse in education were investigated. 
Methods: The research was conducted using a systematic review method. The statistical population 
(research field), the content required to conduct a systematic review, included valid scientific and 
research articles. The statistical sample was selected using a targeted method and 23 items were selected 
from among 127 articles. The criteria for entering the research cycle included the full relevance of the 
article title to the topic of Metaverse, the newness of the publication year, publication between 2020-
2023, the validity of the indexed publication and site, the validity and adequacy of the article reference, 
the use of correct research methods and its relevance to the topic, that was teaching and learning. The 
criteria for excluding the article from the research process included the lack of subject relevance, the low 
research rank of the publication, the publication year not being new, the topic being repetitive, languages 
other than Persian and English. The keywords used were metaverse, teaching and learning in Persian and 
English, and the articles were searched in reliable domestic and foreign databases. 
Findings: The research showed that Metaverse was effective in teaching and learning, despite being new 
and the limited development of its technological dimensions. In response to the questions, the most 
prominent goals of research related to the use of metaverse in education, providing a clear definition of 
metaverse, applications of metaverse in education, presenting the model, determining challenges, 
describing the characteristics and methods of use, legal requirements, analyzing attitudes and the role of 
artificial intelligence in metaverse were determined. The leading countries in this field were Korea, China, 
America, Spain, Taiwan, and UAE. The research methods used were survey, descriptive, experimental, 
content analysis, modeling, and systematic review. The statistical population of most of the studies were 
students and the variables were general learning, educational content, user satisfaction, and metaverse 
framework. Also, the main tools used in the selected studies were questionnaires, interviews and tests. 
The number of experimental studies in education was seven. The main findings of the research included 
providing a technical framework, improving interaction, creating deep and meaningful learning, 
increasing motivation, creating creativity, personalized learning, situational training, and creating new 
educational opportunities. The challenges were related to the nascent nature of the technology, the 
effect of technical capabilities on the results, technological limitations, ethical issues, health threats, high 
costs, content production problems, lack of experts, and lack of access to everyone. 
Conclusion: The emergence of the metaverse should be practically considered from 2021, but its effective 
capabilities and abilities in education have been confirmed by most studies, and it is predicted that the 
metaverse would bring a bright future for teaching and learning and can be used to facilitate and 
accelerate the realization of educational goals. Therefore, to improve the current situation, it is necessary 
to a) develop instructional design patterns based on metaverse, b) design and present a content 
production model for Metaverse, c) design, formulate, and standardize the design principles of teaching 
and learning environments based on metaverse, d) develop the principles and method of 
implementation, technical development and support of Metaverse, e) design principles and evaluation 
methods of educational programs based on metaverse, and f) prepare the legal and ethical charter of 
metaverse educational environments. Among the limitations of the research, we can point out the lack 
of experimental researcg, the lack of evolution of applied technologies in the metaverse, and the limited 
range of studies. It is suggested that by using Metaverse technology, education should be transformed 
from classroom to virtual world and its effect on different dimensions of education and learning should 
be researched. 
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جهت توسعه،   یریادگی متاورس در آموزش و    ن ینو   یکاربرد فناور  یپژوهش حاضر با هدف بررس   اهداف:پیشینه و  

در   ی واقع ی هاشدن ناممکن ر یپذ امکان  یچگونگ ، پژوهش ی آن در آموزش صورت گرفت. مسأله ی سازیو کاربرد لیتسه

  صورت گرفته   ی آموزش  ی اهپژوهش  تیموفق  زان یم  نه، یزم  ن ی نقش متاورس در ا  و   یبه صورت شهود  یریادگی آموزش و  

پژوهش  ی علم  لیدلا  و براآن  یو  آموزش   یها  متاورس در  پژوهش  .بود  کاربرد  و    نتایج   ها، روش  رها،یمتغ  اهداف، ها  در 

 د. بررسی ش آموزش درکاربرد متاورس در مورد  هاچالش

جهت انجام    ازیمورد ن   ی( محتواقیتحق  دانی)م  ی آمار  یمند صورت گرفت. جامعهبه روش مرور نظام  ،پژوهش :هاروش

ب   یمعتبر بود. نمونه آمار  یو پژوهش  یمند شامل مقالات علممرور نظام مورد    23مقاله    127  نیبه روش هدفمند و از 

بودن سال انتشار،    د یبا موضوع متاورس، جد   مقاله پژوهش، ارتباط کامل عنوان    یورود به چرخه  یارهای. معدیانتخاب گرد 

  ی هاقاله، استفاده از روشن مرجع مبود  ی شده، معتبر و کاف  ه ی نما  ت ی و سا  هی ، اعتبار نشر2020-2023  یهاسال  نیانتشار ب 

مقاله از روند پژوهش شامل عدم ارتباط    جخرو  یارهایبود. مع  یریادگی پژوهش و ارتباط آن با موضوع آموزش و    حیصح

و    یفارساز    ریغ  یهابودن موضوع، زبان  ینبودن سال انتشار، تکرار  دی جد  ه،ینشر   یبودن رتبه پژوهش  نیی پا  ،یموضوع

ها در  مقاله و بود یسیو انگل یرسبه صورت فا  یریادگیمتاورس، آموزش و  ،مورد استفاده یدی. کلمات کلشدیم یسیانگل

 قرار گرفت. جستجومورد   یو خارج یمعتبر داخل یهاگاهیپا

  ی ریادگیآن، توانسته در آموزش و    یمحدود ابعاد فناور  ی نوپا بودن و توسعه  رغمیمتاورس علنشان داد    ،پژوهش  ها:یافته 

مرتبط با کاربرد متاورس در آموزش،    ی هااهداف پژوهش  نیتر برجسته  مشخص شد  هاسؤال  در پاسخ به  .باشد  رگذاریتأث

و روش    ها یژگیو   فیها، توصچالش  نییمدل، تع  ی ارائه  ،متاورس در آموزش  یواضح از متاورس، کاربردها   فی تعر   یارائه

کره،    نهیزم  نی در ا  شتازیپ  یدر متاورس بود. کشورها  یها و نقش هوش مصنوعنگرش  لی، تحلیاستفاده، الزامات حقوق

محتوا،    لیتحل  ،یشی آزما  ،یفیتوص،  یشی مایاستفاده شده پ  قیتحق  یهاو امارات بودند. روش  وانیتا   ا،یاسپان   کا، یآمر  ن،یچ

دانشجوپژوهش  شتریب   یآمار  یبود. جامعه  کیستماتیو مرور س  یسازمدل متغ  انی ها  کل  رهایو    ، یریادگی   یبه صورت 

بود. همچن  تی رضا  ی،آموزش  یمحتوا متاورس  و چارچوب  پژوهش  یابزارها  نیتر عمده  ،نیکاربر  استفاده در    ی ها مورد 

  ی اصل یهاافتهی . باشدیمورد م 7 ،در آموزش یشیآزما  یهابود. تعداد پژوهش نامه، مصاحبه و آزمونانتخاب شده پرسش

  ت، یخلاقایجاد    زه، یانگ  ش یمعنادار، افزا عمیق و    یریادگی   جادی ا   ،، بهبود تعاملفنی  ارچوبچ   ی هشامل ارائ   شتریها ب پژوهش

  ن مربوط به نوپا بود  ، ها. چالششدمی  د یجد   یآموزش  ی هافرصت  جادیاو    یتیشده، آموزش موقع  ی سازیشخص  یریادگی

محدودجی نتا  بر  یفن  ی هاتیقابل  ریتأث  ،یفناور هز  ، سلامت  دی تهد  ،یاخلاق  سائلم  ،یکیتکنولوژ  ی هاتی ،  بودن    نه، یبالا 

 .بود همگان  یعدم دسترس و  متخصص کمبودمحتوا،  دیمشکل تول

های  ها و تواناییاما قابلیت ،گرفتدر نظر  2021از سال  باید   یکه ظهور متاورس را به طور عمل ییجااز آن گیری:نتیجه

شود متاورس آینده درخشانی  بینی میها مورد تأیید قرار گرفته است و پیشتأثیرگذار آن در آموزش توسط اکثر پژوهش

مورد استفاده    تحقق اهداف آموزشیدر  جهت تسهیل و تسریع  تواند  میو    آورد   خواهد  به ارمغان را برای آموزش و یادگیری  

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
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ب(  گردد.  احی  طر   بر متاورس  یمبتن  یآموزش   ی طراح  ی الگوها  الف(   موجود نیاز هست: برای بهبود وضعیت    ،لذاقرار گیرد.  

متاورس  مبتنی بر    یریادگی آموزش و    های طیمح  یج( اصول طراح  .طراحی و ارائه گرددمتاورس    یمحتوا برا  د یتول  ی الگو

د. ه(  تدوین گردمتاورس    یبان یو پشت  فنی  توسعه  ، یسازادهیشود. د( اصول و روش پ  ی و استانداردساز  نی تدو  ،یطراح

  ی هاطیمح  ی اخلاق  و  ی د. و( منشور حقوقشو  ی بر متاورس طراح  یمبتن  ی آموزش  ی هابرنامه  یاب یارزش  ی هااصول و روش

محدودیت  .شود  تهیه  یمتاورس  یآموزش میاز  تحقیق  بودن  های  کم  به  تکامل  ،  یشیآزما   هایپژوهشتوان  عدم 

  ی از فناور  یریگبا بهره  شودیم  شنهادی. پاشاره کردها  پژوهش  یگسترهبودن  محدود    و  در متاورس  یکاربرد  یهایژتکنولو

  ش مورد پژوه  یریادگیآن در ابعاد مختلف آموزش و    ریو تأث  ل یتبد  یبه جهان مجاز  یمتاورس، آموزش از حالت کلاس

 .ردیقرار گ

 مهمقدّ

است. عمل آموزش دادن    یریادگی  طیدادن شرا  بیترت  ی به معن  ،آموزش

مشتق    یریادگی  یبرا  ازیمورد ن  طیشرا  فیخاص از توص  ریتعب  کیدر  

که    یبرود به نحو   شیبه صورت گام به گام پ  دیبا  طیشرا  نی. اشودیم

کسب    رندهیادگیکه درست در چند لحظه قبل توسط    ییتوانا  ،در هر گام

  ی مشخص  تیموقع  ، شرایط وهاییتوانا  نیحفظ ا  ای  یادداریشده، الزامات  

.  ردیاست، مورد توجه قرار گ  یضرور  یریادگی  یبعد  یمرحله   یکه برا

کل ارتقاء سطح    ،ریتعب  نیتریدر  آموزش    رندگان یادگی  یریادگیهدف 

  ی و برا   دهدیانسان رخ م  ییاست که در توانا  یرییتغ  ،یریادگی.  باشدیم

رشد و نمو    یندهایبه فرآ  یآن را به سادگ  توانی نمو    ماند ی م  یباق  یمدت

بر    رگذاریاز عوامل تأث  یکی  یتالیجید  نینو  یهای فناور  .[1]نسبت داد  

  ،یتالیجیدنوین    یهای فناور  یاست. توسعه  یریادگیآموزش و    ندیفرآ

  رنده یادگیو    نینو  یکردهایآموزش به رو  یسنت  یکردها ی حرکت از رو

در آموزش    یکاست  ن،ینو  یهای . نبود فناورکردخواهد    لیمحور را تسه

نم برا   شودیمحسوب  آموزش  یاما  در  آن   ،تحول  وجود  در به  ها 

ن  هایکلاس  واقع    ،هوشمند  یریادگی  طیمح  کیهست.    ازیدرس  در 

است که قادر به   یتالیجید  نینو  یها یشده با فناور  ی غن  یکیزیف  طیمح

م  یریادگی  جادیا م باشدی مؤثر  در    ی تالیجید  نینو  یهای فناور  انی. 

،  (Robots)ها  ، ربات(Artificial Intelligence)  یبه هوش مصنوع  توانیم

واقع(Augmented reality)  افزوده  تیواقع  Virtual)   یمجاز  تی، 

Reality)واقع هولوپورت (Diminished Reality)  دهیکاه  تی،   ،  

(Holoport) قلو دو  متاورس  (Digital Twin)  یتال یجید  ی،   ،

(Metaverse)یلیموبا  یها، شبکه   (Mobile networks)اء ی اش  نترنتی، ا  

(Internet of Things) ی، چاپ سه بعد  (3D Printing) ی ، چاپ چهار بعد  

(4D Printing)زنج را(Blockchain)  یبلوک  رهی،   Cloud)  یابر  انشی، 

computing)،  یاجتماع  یاهشبکه   ای  یاجتماع  یهارسانه  (Social 

media or social network)  ، محاسبه  لیتحل   شرفته، یپ  یداده، 

کلاس  ییپاسخگو  ستمیس  ،یادار   ونیاتوماس چت  درس،  و    یکلاس 

  رییبا تغهای آموزشی  در سیستم.  اشاره کرد   یکی الکترون  یهای سخنران

طراح طراح  یآموزش  ی در  سمت  به  حرکت  کاربرد    ،یر یادگی  یو 

  ی ر یادگیو    وزشآم  ندیدر فرآ  یتحول بزرگ  یتالیجید  نینو  یهای فناور

متاورس    ،یتالیجید  نینو  یهای فناور  انیدر م  .[2]د کرد  نخواه  جادیا

  ، ی ریادگیآموزش و    ندیفرآ  ودبالا در جهت بهب  لیبه لحاظ داشتن پتانس

 کاربردی خواهد بود.   اریبس

برا  اصطلاح ن  نیاول  یمتاورس  توسط   Neal)  استفنسون  لیبار 

Stephenson  )خود به نام »سقوط برف« در سال    ی لیتخ  یدر رمان علم

جهان ساخته    کیرمان، متاورس به عنوان    نیمطرح شد. در ا  1992

که کاربران    شودیشناخته م  یواقع  یایبه موازات دن  انهی شده توسط را

به  (  Oculus)  لوسکلاه اکوبا نام  مخصوص    نکیبا گذاشتن ع  توانندیم

( وارد شوند. پس از آن  یسه بعُد  ی)کاربر مجاز(  Avatar)عنوان آواتار

گرفت اما اوج  متاورس صورت    ینهیدر زم  یمحدودتر   یهاتیفعال  ،خیتار

  ی مجاز  یبود که مفهوم متاورس را به عنوان فضاها   2021آن در سال  

( Metaمتا )  کرد. واژه متاورس از دو کلمه  جیو را  فیتوص  داری پا  یسه بعد

)  و  فرا  یبه معن جهان و در مجموع به   ی به معن(  Universeیونیورس 

متاورس هنوز    یکه البته اصطلاح فراجهان برا   باشدیفراجهان م  یمعنا

مقاله از کلمه متاورس استفاده    نی خاطر در ا  نیبه هم  ،ندارد   تیقطع

 ک ی  ( Mark Zuckerberg)  ، مارک زاکربرگ2021اکتبر    28. در  شودیم

اعلام    سبوکیف  یساختار شرکت فناور  دیدر مورد تجد  یجهان  یهیاطلاع

 [. 3]  داد  رییتغ(  Metaمتا )  یکرد و نام آن را به نام تجار 

حاضر  در و    ی واحد  فیتعر  چیه  ،حال  ندارد  وجود  متاورس  کلمه  از 

م  ی مختلف  فیتعار در  شودیارائه    یشبکه   کیمتاورس    ف،یتعر  کی. 

مح  یدائم از  آن   ی مجاز   یهاط یمتقابل  در  که  است  افراد    ،مشترک 

  اء یعوامل و اش  ریخود با سا  یآواتارها  قی به طور همزمان از طر  توانندیم

  ی اشرکت متا، متاورس را به عنوان »مجموعه   [.4]  تعامل داشته باشند

با افراد    دیتوانیشما م  داردیم  انی کرده و ب  فیتوص  یمجاز   یاز فضاها

.  دیخلق و کاوش کن  ستند،یمشابه شما ن  یکیزیف  یکه در فضا  یگرید

  د، یکار کن  د،ی با دوستان خود بگذرانرا  تان  بود وقت   دی شما قادر خواه

هستند   ییهاطیمح ،متاورس . [5]«  دیکن دیخر  د،یری بگ ادی د،یکن یباز

  ، یواقع  یایاز دن  یاعنوان آواتار در استعاره   به   توانندیها مکه در آن انسان 

.  [6]  تعامل داشته باشند  یو اجتماع  یاز منظر اقتصاد   ت،یبدون محدود

در    یمجاز   یایدن  یاز توسعه   دوارکنندهیانداز امچشم  ،متاورسمفهوم  

  ی متاورس در مرحله   یکنون  یحال، توسعه  نی. با ادهدی ارائه م  ندهیآ

ن  یینوپا که  پ  ازیاست  فناور   شرفتیبه  در  دارد.    ییربنایز  یمداوم 

)تعامل    انهیافزار راسخت   یشامل فناوریی،  ربنایز  یفناور  نیا  یهاستون 

شبکه   ،یمحاسبات ابر  اء،یاش نترنتیو ا کیربات رده،گست تیکاربر، واقع

ز فناور ی افزارسخت   یهارساخت یو  و  )دنرم   ی(  هوش    انه،یرا  دیافزار 

زنج  یمصنوع ارکان  هانیبلاک چ  ای  یبلوک  یره یو  است.    ستم یاکوس( 

تول آواتارها،  مقبول   دیشامل  حر  تیامن  ،یاجتماع  تیمحتوا،    م یو 
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لازم به   ،رساخت یدر رابطه با ز  [.7]   است  تیاعتماد و مسئول  ،یخصوص

ساخته شده    6G  و  5G  یمتاورس بر رو  یارتباط  رساختیذکر است که ز

کم و    یکم، مصرف انرژ   ری، تأخ5G  عیسرعت سر  لیاست. متاورس به دل

  اء ی دادن به اش  سیبا سرو  6Gخواهد بود.    یابیقابل دست  گریکدیاتصال به  

از زمان    اء،یها و اشاز جمله افراد، ربات   ،ی مجاز  یایبه دن  یواقع  یایاز دن

همچن رفت.  خواهد  فراتر  مکان  مهم  اء یاش  نترنتیا  ،ن یو  در   ینقش 

   [.8]  شبکه متاورس دارد  رساختیز

  یمجاز  ط یمح  قیکه از طر  میبدان  ی تالیجیجهان د  کیمتاورس را    اگر

 جادیا یتالی جیو د یکیزیف تیادغام واقع قیبوده و از طر یقابل دسترس

در   شرفتهیپ یورمتاورس تجارب غوطه   ،یگاه از نگاه آموزشآن  شود،یم

در    رندگانیادگی  یبرا  یتعامل  یریادگی  یهمراه با تجربه  یمجاز   یفضا

م  یآموزش  یهاطیمح بود که  ن  اتیتجرب  توانندیخواهد  را  به    زیخود 

متقابل    یاعنوان شبکه به  توانیمتاورس را م  ،نیاشتراک بگذارند. همچن

 یشده در زمان واقعارائه    یبعدسه  یمجاز  یهااز جهان   ری پذاس یو مق

از افراد    یطور همزمان توسط تعداد نامحدودبه   تواندیکرد که م  فیتوص

به طور    رندهیادگی  یعنی  ،باشد  یقابل دسترس   یبا حس حضور شخص

نما  یواقع مح  دیاحساس  در  ا  یواقع  طیکه  و  دارد  حضور    نیحضور 

به صورت آواتار   یمجاز طیکاربران در مح هیمعلمان و کل رندگان،یادگی

و به    نترنتیاست که کاربران در ا ی ری تصاو ،. آواتار دخواهد بوچهرک   ای

. آواتارها در واقع »خود  برندیکار مهخود ب  یخصوص در تالار گفتگو برا

آواتار با    ماتیتصم  ایهستند و عملکرد    یمجاز   یاز ما، در فضا  «یگرید

ما    ماتیتصم  ایعملکرد   متاورس،    کسانیخود  موضوع  آواتار،  است. 

د  تال«یجید  یقلو  مشابه »دو  ییمعنا   ی مجاز  یایدن  تال«یجیو »من 

رفتار است.    ینیبش یپ  یبرا   یمدل مجاز  کی  ،تالیجید  یدوقلو  کیدارد.  

دن  یواقع  ء یش  هیشب  یعوامل  جادیا  یبرا   یتالیجید  یدوقلوها    یایدر 

که ممکن    ییهاتیموقع  یسازهیشب  قیاز طر  ج ینتا  ینیبش ی و پ  یمجاز

و معلمان    رندگانیادگی.  شوندیرخ دهد، استفاده م  یواقع  یاست در زندگ

  ی مجاز  ورتحل مسائل به ص  یو آواتارها برا   یسه بعد  یهااز کلاس 

که   شودی م  جادیا  شرفتهیپ  یورغوطه  یتجربه  کیو    کنندیاستفاده م

  ش یرا افزا  رندگانیادگی  یزه ی و انگ  دهدی را ارائه م  یر یادگی  یهافرصت

دوقلوها  .[9]  دهدیم »مجاز  تالیجید  یالبته  عنوان    ی سازی به 

»ماد  «یکیزیف  یهات یموجود   فیتعر  «یمجاز  یندها یفرآ  یسازیو 

  شوند ی م  ریپذامکان   ت«یو واقع  یمجاز  نی»تعامل ب  قیکه از طر  شوندیم

است.  [10] ذکر  به  آن  ،لازم  مآواتارها  تصور  که    ی کارتون  شودی قدر 

حس    شیهستند و ممکن است به افزا  نانهیبواقع  اریها بس. آنستندین

 [.8]نند  ک  مکک  ،نیدر کلاس درس آنلا  ییگراواقع 

باشد. به عنوان مثال،    یمجاز   ،یتا حد  ایبه طور کامل    تواندی م  متاورس

  ای  یمجاز  تیواقع  ستمیس  کیمانند    یکاملاً مجاز  یایدن  کی  تواندیم

  یواقع  یا یدن  یهانهیافزوده در زم  ت یمانند واقع  یمجاز   مهین  یایدن  کی

  ی برا  دیاصطلاح جد کیافراد ممکن است متاورس را فقط  یباشد. برخ

واقع  یمجاز   تیواقع حال  تیو  در  بدانند،  بس  یافزوده  از    اریکه  فراتر 

  ی بخش  تواندی افزوده م  تیو واقع  یمجاز   تیواقع  ستمیس  کی.  هاستنیا

برا  متاورس  محتوا   یاز  سو  یمجاز   یارائه  از  متاورس    گر،ید  یباشد. 

  ر ی افزوده به همراه سا  تیو واقع  یمجاز  تیعناصر واقع  یحاو   تواندیم

  یی ایدن  یارائه  ،باشد. متاورس  یاز جمله هوش مصنوع  ازی عناصر مورد ن

  ان ی و مرب  انیهمتا  د،یتا با اسات  سازدیرا قادر م  رانیاست که فراگ  یمعتبر

متاورس و کاربرد    نیتفاوت ب  نی. بزرگتررندیبگ  ادیهوشمند کار کرده و  

واقع  یمجاز  تیواقع  ی فعل آموزش  تیو  در  و   ،افزوده  تجربه  زمان  در 

  رندگان یادگینهفته است. در متاورس،    یهوش مصنوع  یگنجاندن فناور 

ادامه    یمدت  یداشته باشند و برا  یواقع   یا یجدا از دن  یدارند زندگ  لیتما

  تیو واقع  یمجاز تیواقع یفعل یکه در کاربردها  یداشته باشد. در حال

آموزش،   در  تجربه   رندگانیادگیدارند    لیتمامربیان  افزوده  در    یرا 

درگ  یهات یموقع ارائه   ریخاص  با هدف  متاورس    یزندگ  کی  یکنند. 

زندگ غریغ  یواقع  یمشابه  و  توقف  در  ریقابل  است.  دوباره  قابل شروع 

آموزش ا  یهوش مصنوع  ،یمتاورس  ارائه  جادیدر  معلم،   یو  نقش  سه 

که   ییگراسازنده   کردیدر رو  ژهیوهدارد. ب  تیاهم  اریبس  رندهیادگیو    یمرب

متاورس  در    .[11]  استمهم و سازنده    ،یر یادگیدر    انیتعاملات همتا

پرداخته و تا    یمجاز  تیواقعو  افزوده    تیواقعبه    شتریب  ،یامروز   جیرا

جامع و  متاورس  پرداخته شده و کمتر  گسترده    تیواقعهم به    یحد 

در متاورس وجود دارد که آن   یژگیسه و  .[12]  کامل را مد نظر دارند

:  کندیمتفاوت م  یولمعم  یافزوده   تیواقع  ای  یمجاز  تیرا کاملاً با واقع

  دگاهید کیدر . [11] رمتمرکز«یشده«، »مداوم« و »غ یگذار»اشتراک 

پا  ،گرید بر  و  یهیمتاورس  حضور،    ی اصل  یژگیسه  است:  استوار 

استانداردساز   یر یپذتعامل حضوریو  ا  ،.  همه   نیبه  که    یمعناست 

دن در  کنند  احساس  متاورس  حاضر    یمجاز  ییایکاربران  مشترک  و 

موجب    ،احساس  نیافراد در تعامل باشند، ا  ریبا سا  توانندیهستند و م

کاربران    یعنی  یری پذخواهد شد. تعامل   نیتعاملات آنلا  تیفیک  شیافزا

کاربران و    گرید  نیقادر باشند تعاملات متعدد ب  دیمتاورس با  یایدر دن

استانداردساز  تهداش  اء یاش همگام  ،ی باشند.    ی ها رساخت یز  یسازبه 

  ی با کمک استانداردساز   ،ها اشاره دارد. در واقعپلتفرم   ری متاورس با سا

  و ارتباطات   شودی م  یاتیدر متاورس عمل  یر یپذاست که امکان تعامل 

بالا    با  همزمان حذف    با  ی شگیهم  و   یدار یپا  صورتبه  یآن  ایسرعت 

 [. 11]  گرددپذیر میامکان   یکیزیف  یایدن  یهانهیهز

 ط یمح  ،کیهست.    یبه طور خاص، متاورس متشکل از چهار بخش کل

که   آن آواتار است  یدیکل  یاز اجزا   یکیکه    وتریشده با کامپ  ی ساز هیشب

  ، ی. دومشودیادگیرنده و یادهنده را شامل می   ،های آموزشیدر محیط

  ، ی انهی. جهان آکندی م  یسازاطراف ما را مدل   یایکه دن  یانه یجهان آ

دن اطلاعات در  دن  یمجاز   یا یبه گسترش  انعکاس  اشاره    یواقع  یایبا 

زندگ  یواقع  یفضا  یعنی  ،دارد آن  در  مردم  شکل    ،کنندی م  یکه  به 

شب  شودیم  دی بازتول  تالیجید اطلاعات  م  یسازهیو  به  گرددیاضافه   .

  یواقع  یا یرا در دن  اء یاش  ایها  ظاهر ساختمان  یانه یجهان آ  گر، یعبارت د

ثبت    ،یخاص خود را دارد. سوم  یو عملکردها   های ژگیاما و  کندیتکرار م

  اء ی اش  یو اطلاعات روزمره برا   اتیتجرب   عیو توز  رهیخکه ضبط، ذ  یزندگ

افراد را فراهم م از متاورس است که    یبخش چهارم قسمت  و  سازدی و 
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واقع ا  تیتوسط  مورد   .[13]  شود یم  جادیافزوده  در  بحث  چند  هر 

  ی هامؤلفه   یداشته باشد، اما به طور کل  ادیز  تیقطع  تواندیمتاورس نم

 ت: اس   ریز  یاجزا متاورس شامل  

 و حسگرها(   یکیزیف  ی ها)دستگاه   یافزار سخت   ی. اجزا الف
و   شودی نشان داده م  شگرینما  قیاز طر   ریسر: تصو  یرو   یشگرها ینما  -

 .کندی بلندگو پخش م  قیصدا را از طر

حس    جادیا  یبرا  قیدق  یساز بر دست: مدل   یمبتن  یدستگاه ورود  -

 باشد. میبر لامسه    یحس مبتن  نیا  و  است  ازیمورد ن  یلمس

چشم،    ی ابیاز رد  یکمک  ی: به عنوان ورودیدست  ریغ  یدستگاه ورود  -

مثال در    ی. براشودی استفاده م  رهی صدا و غ  یسر، دستگاه ورود   یابیرد

خود را بدون    یهاکه کاربر چشم   ی حرکت چشم در زمان  ،چشم  یابیرد

 .ندیچپ و راست خود را بب  تواندیم  دهدی چرخاندن سر حرکت م

از    یکیزیمؤثر از حس ف  یحرکت: به منظور استفاده   یدستگاه ورود  -

  ی کمک  یهابا دستگاه   قیدق  یاطلاعات حرکت  یارائه   یبدن برا   یابیرد

 (. )مانند راه رفتن  شودیاستفاده م

 و ارائه(   صیافزار )اجزاء تشخنرم   ی. اجزاب
اش  صیتشخ  - و  فرآاء یصحنه  موقع  صیتشخ  ندی:  شکل،    ت، یاندازه، 

صحنه مهم    صیدر کنار تشخ  اء یاش  صیو رنگ اجسام و تشخ  ییروشنا

 .شودی م  ریپذامکان   ی توسط هوش مصنوع  و این کار  است

  ط یصداها و پردازش گفتار به درک مح  صیصدا و گفتار: تشخ  صیتشخ  -

برقرار  د  یو  با  م  گریارتباط  کمک  مکالمهکندیآواتارها  روش    کی  ،. 

 ت. آواتارها اس  ری ارتباط با سا  میمستق

در متاورس با روش    اء یو اش  طیمح  دی: روش تولاء یصحنه و اش  دیتول  -

تصو ا  یواقع  یایدن  دنیکش  ریبه  صورت    یالیخ  طیمح  کی  جادیو 

  د یبازتول ،یواقع  یا یدن طیانعکاس مح ی برا نانهیراه واقع ب کی. ردیگیم

موزه   یهامکان  )مانند  برج معروف  مکانها،  و  برا   یهاها(  افراد    یآشنا 

 ت.  اس  یواقع  یای)مانند خانه، مدرسه( در دن

ترک  بیترک  - و گفتار:  تا   کندیم  جادیا  ییصدا  ،صدا در فضا  بیصدا 

 د. یبه دست آ  یواقع  طیاحساس حضور در مح

در یحرکت  یسازانینما  ای  ( Render)  رندر  - انطباق حرکات شخص   :

 د. دهی را انجام م  یمجاز   یایدر دن  یبا حرکات آواتار و   یواقع  یایدن

است که متاورس را   یاصل  یمؤلفه   ،و داستان(: محتوا  وی. محتوا )سنارج
م برا   کندیحفظ  طر  یتجربه  کی  یارائه   یو  از  جانبه    ق یهمه 
رو  یسازمانده  یهاداستان  و  کاربر   جادیا  یدادها یشده  توسط    ، شده 

 د. شویاستفاده م

وجه  یمحتوا   ییبازنما  - کاربران یچند    ی محتوا   یادیز  ری مقاد  ،: 

همچن  یاچندرسانه  طر  نیو  از  را  ا  کی  قیمتن  .  کنندیم  جادیآواتار 

کاربر    اتیروش، افکار و تجرب  نیشده به ا  دی تول  یاچند رسانه   یهاداده 

  ی ها مه برنا  دکنندگانیتول  .[14]  کندی م  انیساده ب  یرا بهتر از گفتگو 

و   افتهیشناخت تجسم    یهیکه چگونه نظر  رندیدر نظر بگ  دیبا  یآموزش

  ب یترک یآموزش یمحتوا  یدر طراح ینوآور  یرا برا یورغوطه  یه ینظر

 [.8]د  کنن

  ن یاست و چند  یتیشخص  یعامل: هر فرد دارا  تیشخص  یمدل ساز   -

 مختلف تعامل داشته باشند.   یهاهمزمان به روش   توانندی عامل م

 ی چند وجه  تیو گسترش موجود  وندیپ  -

 و یسنار  دیتول  -

 ویتعداد سنار  -

 .  در متاورس است  ویارکان سنار  گریاز د  ویسنار  یابیارز  -

  یاتیآموزش مدل، عمل  ،یمتاورس به مراحل طراح  یساز  ادهیپ  ندیفرآ

زمان    م،یاهداف، مفاه  ،ی طراح  ی. مرحلهشودیم  میتقس  یابی کردن و ارز

کاربر، محدوده    یوها یسنار  ها،تیمحدود  سک،یتوسعه، برآورد ر  نهیو هز

آموزش   ی. در مرحله ردیگی را در نظر م یابیو الزامات، امکان اجرا و ارز

تجز تحل  هیمدل،  مدل داده  لیو  شناس  یساز ها،  روش    ، یعلم  یکاربر، 

تنظ  یتکرار   یریادگی م  میو  انجام  مرحله شودی پارامتر    ، ات یعمل  ی. 

و    یهاطیکار، مح  یبند زمان  ها،ی سازهیشب  ستم،یملاحظات س شبکه 

م  هیاول  یهانمونه  نظر  در  مرحله ردیگی را  محتوا،    یابیارز  ی.  ثبات  با 

سر و کار دارد.    تیموفق  زانیو م  یساز اده یپ  یسنجصحت تعاملات، امکان 

  تی( محدود1  ل یاز قب  ییهاتیمتاورس، محدود  یسازاده یپ  یالبته برا 

( موانع توسعه  3و    یافزار و نرم   یافزارسخت   یهات ی( محدود2  ،ی داریپا

 . [14]  وجود دارد

است.    افتهی  شیافزا  ،در سراسر جهان   ریاخ  یهابه متاورس در سال   علاقه

 ییهای فناور   یهاشرفت یاتفاق وجود دارد. اول، پ  نیا  یبرا   لیچهار دل

دوم،    افته؛یبهبود    کیبا گراف  یسه بعد  ریتصاو  یساز انی نماو    5Gد  مانن

  ؛ ی حضور  ریخدمات غ  یتقاضا برا  ش یو افزا COVID-19 مداوم  یریگهمه

اند؛ چهارم،  شده   رگذاریهستند و تأث  تالیجید  انیکه بوم   Zنسل  وم،س

تا در هر زمان    سازدیتلفن همراه افراد را قادر م  یهابودن دستگاه   ریفراگ

که پس   Z نسل انیداشته باشند. در م یو هر مکان به متاورس دسترس

برخوردار است    یخاص  تیآمدند، متاورس از محبوب  ایبه دن  2000از سال  

با هم    یکی ارتباط نزد  ،یمجاز   یای دن  تیو هو  یواقع  یا یدن  تیهو  رایز

کرده است، اگر    3.0دارند. متاورس در حال حاضر شروع به تکامل وب  

  ن یآنلا  یجامعه  کیما را به    2.0و وب    نیما را به صورت آنلا  1.0وب  

متعلق به جامعه متصل    یمجاز   یا یما را در دن  3.0وب    کند،یمتصل م

 نیکه ا  یدر خط مقدم تکامل آن قرار دارد. نگرش  اورسکه مت  کندیم

  رد یرا بگ  نترنتیا  یاست که متاورس قرار است جا   نیروزها وجود دارد ا

حت ا  یبرخ  یو  را  شااندده ینام  ندهیآ   نترنتیمتاورس  تا    نیا  دی.  نظر 

ز  یحدود باشد  کل  رای درست  داده   هیمتاورس  و  برااطلاعات  را    ی ها 

  م ینخواه  یازین  یامروز   نترنتیبه ا  گریکند و دیم  ی افتنیدست    ،کاربران 

  نترنت، یانبوه در ا  یهااعتقاد دارند به علت حجم داده   یار یاما بس  ،داشت 

گفت متاورس قادر    توانی. مدانندیآن را ابقا شده در کنار متاورس م

نسل    یمهم برا   یهایژگیو  یچرا که تمام  ،باشد   3.0از وب    یاست بخش

بلکه   م یکنیاستفاده نم  نترنتیاز ا  ، . در متاورسدسوم وب را در خود دار

  وتر یکامپ  نترنتیبا ا  نترنت،ی. اگر نسل اول امیکنی م  یزندگ  نترنتیدر ا

  نترنت یباشد، نسل سوم، ا  لیموبا  نترنت یا  نترنت،یو نسل دوم ا  یشخص

که متاورس به عنوان موج سوم انقلاب    [15]  است  تالیجیهوشمند د
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گر  ،نترنتیا نظر  آخرو    [16]  شودیم  فتهدر  از    نیمتاورس  مرحله 

 .  [17]  دهدیرا نشان م  یبصر   یورغوطه   یفناور   یتوسعه

متاورس را مطالعه کنند، وجود   دیچرا محققان با نکهیا یبرا لیدل چند

است. برخلاف    یمجاز   تیواقع  یفراتر از فناور  یز یدارد. اول، متاورس چ

کار خاص توسعه    کیانجام مؤثر    یکه برا  یاطلاعات  یهاستمیس  ریسا

دوم،   لیجهان است. دل کی یبه معنا ،خود یمتاورس به خود  اند،افتهی

معنا به  دن  یمتاورس  دن  یواقع   یا یادغام    ن یاست. سوم  یمجاز  یایو 

  ی ساز   یمجاز  قیاز طر  میپارادا  رییتغ   کی  تواندیم  نیاست که ا  نیا  لیدل

  ی از زندگ  یاد یدر حال حاضر، مردم بخش ز  یباشد. حت  یروابط اجتماع

  ی برا   دیلذا متاورس با  ،کنندی م  یسپر   نیخود را به صورت آنلا  یروزمره 

واقع  دیتقل برا  یطراح  تیاز  راحت  کهنیا  یشود.  به  بتوانند  از    یمردم 

استفاده کنند، قوان واقع  ینیمتاورس  به    دیبا  شودی اعمال م  تیکه در 

برا  اندازه  ن  یهمان  ب  زیمتاورس  شباهت  باشد.  اجرا  و    نیقابل  مجاز 

به    دیبا  ،تر با آن سازگار شوند. متاورسافراد راحت   شودی باعث م  تیواقع

که   یقابل درک باشد، به طور یشود و به راحت یطراح یصورت شهود

 [. 18]  از آن استفاده کرد  یمشکل  چیو بدون ه  یبتوان به راحت

مانند    یاگر استاد قصد داشته باشد موضوع  ،ی آموزش  یویسنار  کی  در

درک بهتر و    یو برا  دینما  سیرا تدر  یفرهنگ  راثی م  ای  یباستان شناس

تمام    میمفاه  ترق یعم باستان  رندگانی ادگیبخواهد  آثار    ی منطقه   یاز 

  راث یکنند و با کارشناسان م دیبازدو غیره  ونانیمصر،  ترانه،یمد یایدر

خود را به طور واضح و رو    یهاهر بخش گفتگو کنند و سؤال   یفرهنگ

و گفتگوها، با    دهایبازد  نیو در ح  ندیمطرح نما  یدر رو به شکل تعامل

مشارکت و تعامل داشته    یریادگی در    زیخود ن  یهای استاد و همکلاس

  ن یاز ا دیچرا که امکان بازد ستیممکن ن   یز یچ نیباشند، در ظاهر چن

  دهد، یاجازه را نم  نیوجود ندارد، زمان ا  یع یو طب  یخیهمه مکان تار

صحبت کارشناسان متعدد در نقاط مختلف جهان وجود    ینشستن در پا

  گر یمشکل د  هاهست، خطرات مسافرت و ده  ازین  یادیز  یهانه یندارد، هز

  ی و ی در سنار  ای  کندی ممکن م  ریرا غ  یآموزش  یهانوع روش   نیدر ظاهر ا

بوم جنگل آشنا    ست یرا با ز  رندگانیادگیبخواهد    یمعلم آموزشگاه  گرید

در جنگل قدم بزنند، درختان    رندگانیادگی  تر،ق یعم  یریادگی  یکند، برا 

گ جنگل  اهانیو  با  کنند،  لمس  بنشرا  گفتگو  به   اتیکشف  نند،یبانان 

حشرات را مشاهده کنند، در کنار   یزندگ  نند،یخود را بب  یهای همکلاس

رفتار کروکود بزنند و  بگ  هالی رودخانه قدم  نظر    ت یبا طبع  رند،ی را در 

 کیو ببر را از نزد  ریجنگل مثل ش  یوحش  واناتی جنگل آشنا شوند، ح

  بانان طیحها را بشنوند، با مآن   یو صدا   ندیلمس نما  یحت  ،مشاهده کرده

  ،یبه صورت گروه  گریگفتگو و تعامل داشته باشند، با همد  ستیز  طیمح

  نیکنند و در تمام طول ا  سهیرا مقا  واناتیح  ایبرگ درختان    یهایژگیو

مند  او بهره   یهاییدر تعامل باشند و از راهنمانیز  با معلم خود    دیبازد

  ر یپذان امک  زیروش ن  نیا  ،. در ظاهرردیصورت گ  یبهتر  یریادگیشوند تا  

  ی جد  اریبا خطرات بس  ره،یو زمان و غ  نهیبوده اما علاوه بر مشکلات هز

. پس چاره و راه حل مسأله  کندیممکن م  ریهمراه است که آن را غ  زین

  د؟ی داشت و به آن عمق بخش  یشهود  یر یادگی  توانی چگونه م  ست؟یچ

است که اگر    نیداشت؟ پاسخ ا  ییمانا   یر یادگیآموزش و    توانی چگونه م

را به    رامونی جهان پ  م،یخود ببر  رامونیرا به جهان پ  رندهیادگی  توانمینم

  ن ینو  یسؤال در فناور   نی. اما چگونه؟ جواب امیاوریب  رندهیادگی  شیپ

  ی را به صورت مجاز  یاز جهان واقع  یا نهیآ  ،متاورس نهفته است. متاورس 

کارشناس به صورت  ای رندهیادگیو افراد در نقش استاد،  کندیم انینما

ها ممکن  و ناممکن   کنندیم  ینینقش آفر  یمجاز  طیدر آن مح  یمجاز

  لیصورت گرفته تا چه حد توانسته دلا  یآموزش  قاتیاما تحق  ،شود یم

پژوهش  یعلم برا   یو  دهند؟    یرا  ارائه  آموزش  در  متاورس  کاربرد 

نظرپژوهش  و  را    یآموزش  اتیها  آموزش  در  متاورس  کاربرد  چقدر 

ا  یهاپژوهش   ؟اندکرده   یبانیپشت در  گرفته  کدام    نهیزم  نیصورت  به 

ا توجه کرده   شتریابعاد آموزش ب هستند که پژوهش    یمسائل  هانیاند؟ 

  ، حاضربنابراین مسأله پژوهش    .هاستبه آن   ییحاضر در صدد پاسخگو

  ی کاربرد فناورهای صورت گرفته در مورد  پژوهش   ابعاد مختلف  یبررس

ها در تبیین اهمیت و و نقش آن   ی ریادگیمتاورس در آموزش و    نینو

آن    یساز   یو کاربرد  لیجهت توسعه، تسهتأثیرگذاری فناوری متاورس  

 بود.  در آموزش  

  ی جا ناشاز آن   ،پرداختن به موضوع متاورس در آموزش  تیو اهم  ضرورت

به    ازیتا بدون ن  دهدی اجازه م  رندگانیادگیبه    یفناور  نیکه ا  شودیم

رو در رو تعامل داشته    یکلاس مجاز   کیدر کلاس، در    یکیزیحضور ف

را داشته    یمجاز  طیامکان تعامل با مح  یمجاز   یو با استفاده از آواتارها 

  .[19]  کند یدوم را فراهم م  یمتاورس امکان زندگ  ،گریباشند. به عبارت د

ها، کاهش بار  لذت بردن از کلاس   لیمتاورس از قب  یآموزش  یهات یمز

  ش ی فرصت سؤال، افزا  جادیو علاقه به کلاس، ا  زهیانگ  شیافزا  ،یشناخت

  میمفاه  یساز ینیع  ،یریادگی  دیجد  یهافرصت  رندگان،یادگی  نیتعامل ب

توسعه    یبرا  تیموفق  شیافزا  ،ی انتزاع به  کمک  آموزش،  در  معلمان 

  یی توانا  رندگان،یادگیاز مشارکت مؤثر    نانیاطم  رندگان،یادگی  تیخلاق

سرعت    یدوره   یط  یبرا  رندگانیادگی با    خودشان   یریادگیمتناسب 

. با توجه به  کندیموضوع را دو چندان م  نیضرورت پرداختن به ا،  [20]

  ، ی اهداف آموزش  ،یآموزش  یمحتوا   ،یفن  زاتیموجود در تجه  یهاتفاوت 

پژوهش    جینتا  ،یکاربر  یهاو گروه  یکاربرد  یهارشته  ،یفن  یبانیپشت

به استفاده    یآموزش  ی کاربران فناور  لیبر تما  رگذاریبراساس عوامل تأث

فناور  حوزه   ،یاز   Meta cosmic)  یهانیفراک  یآموزش  یتکنولوژ   یدر 

educational technology)  دکندینم  قصد عبارت  به  در   ،گری.  آنچه 

  ی مجاز  یایبه دن  یبه طور کامل قابل تسر  افتدیاتفاق م  یواقع  یایدن

بنابراستین تما  ،ن ی.  بر  مؤثر  پلتفرم    لیعوامل  از  استفاده  به  کاربران 

.  [21]  است  یخاص  یقاتیتحق  تیاهم  یمتاورس دارا   یآموزش  یهابرنامه 

و »فرا    (Meta-literacy)»فرا سواد«    جیو ترو  فیعربه ت  ازین  ،نیهمچن

  . [16]  هستمتاورس    دوارکنندهیتکامل ام  یبرا  ( meta-ethics)اخلاق«  

  ن ی. ا1موارد اشاره کرد:    نیبه ا  توانی متاورس م  یمطالعه   لیدلا  گریاز د

فناور   یز یچ  یفناور از  به  2است،    یمجاز   تیواقع  یفراتر  متاورس   .

دن  یمعنا دن  یواقع  یا یادغام  انسان  یمجاز  یا یو  روابط  از    یاست.  که 

  ی ایدر دن  یبر روابط انسان  رد،یگیدر متاورس شکل م  هات یفعال  قیطر
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  ی ااکنون به رابطه   یمجاز   یا یو دن  ی واقع  یای . دنگذاردیم  ریتأث  زین  یواقع

  ک یو    گذاردیم  ریتأث  یگریجهان بر د  کیشوند که در آن  یم  لیتبد

  ریانسان تأث  یچگونه بر زندگ  کهنی ا  موردپژوهش در    ،. لذا ستیطرفه ن

  از یمورد ن  ،در هر دو جهان ظاهر شود  تواندیم  یو چه مشکلات  گذاردیم

متاورس  3است،   طر  می پارادا  رییتغ  کی.  روابط    یسازی مجاز   قیاز 

تحق  یاجتماع پس  جنبه  قاتیاست،  مورد  منف  یهادر  و  در   یمثبت 

  ی ایمشکلات را هم در دن  اندبتو  دی. متاورس با 4است،    ازی متاورس مورد ن

  ی فضا  کیمتاورس فقط    رایحل کند ز  یمجاز   یایو هم در دن  یواقع

ن  جادیا فضا  ست،یشده  است،    یبرا   ییبلکه  کاربر  مشکلات  .  5حل 

اعمال    تیکه در واقع  ینیشده، قوان  یطراح  تیاز واقع  دیتقل  یمتاورس برا 

برا   دیبا  شودیم اندازه  ن  یبه همان  اجر   زیمتاورس  ا  اقابل  و    ن یباشد 

تر با متاورس سازگار  راحت   رندگانیادگی  شودی موجب م  نیبا قوان  ییآشنا

قابل    یشود و به راحت  یطراح  یبه صورت شهود  دی. متاورس با6شوند،  

ا و  باشد  تحق  ازین  نیدرک  با7دارد،    یشتریب   قاتیبه  متاورس  از    دی. 

. توسعه  8کند،    یبانیپشتیادگیری    یدر حوزه مختلف    یتعاملات اجتماع

منحصر به فرد متاورس را توسعه    ی عملکردها   دیدهندگان و طراحان با

شود، بلکه    یپلتفرم رهبر   ایشرکت    کیتوسط    دی. متاورس نبا9دهند،  

دارند،    یتعامل و همکار   گریکدیکه با    یمتعدد   یهاتوسط شرکت   دیبا

ها  شود و پژوهش   ن یتضم  دیبا  زیهر پلتفرم ن   نیشود و تعامل ب  تیهدا

از کاربرد متاورس و    تی. رضا10  د، ینما  لیتسه  اتوسعه ر   نیا  تواندیم

  ش ی . افزا11  رد،یمورد پژوهش قرار گ  دی با  شتریمربوط به آن ب  یهاپلتفرم 

  ی گذاره ی. ضرورت سرما12دارد،    یبه بررس   ازیآن ن  یرگذاریکاربران و تأث

ب مطالعات  متاورس  حوزه  م  ی شتریدر  با13و    طلبدیرا  متاورس    د ی . 

 . [18]  در دسترس همه باشد  یراحت  هشود که ب  یطراح  یطور

  است.   صورت گرفته  ریاخ  یهادر سال   شتریمتاورس ب  نهیپژوهش در زم

با عنوان متاورس    یقیدر تحق  [22]  (Lopez-Belmonte)  بلمونته  -لوپز

  17انجام دادند و تعداد    ک،یستماتیس  یبررس  کی  ،تیو ترب  م یدر تعل

مورد مربوط به    کیفقط    هشد  یبررس  یهانمودند. مقاله   یمقاله را بررس

قبل از سال    هیبود و بق  2020و شش مورد موبوط به سال    2021سال  

منتشر شده و    یهامقاله   یاست که عمده   یدر حال  نیبودند و ا  2016

متاورس و حت  یهاتیفعال مورد  از    یصورت گرفته در  متاورس  ظهور 

نکته  2021سال   است.  بوده  بعد  بدون    نیا  کهنیا  گرید  یبه  مقاله 

 زینقاط تما  ،دو مورد  نیمتاورس صورت گرفت و ا  تیبه ماه  پرداختن

  ن ی در ا  ،گری. به عبارت دباشدی پژوهش صورت گرفته با پژوهش حاضر م

و بعد از    2021سال    یهامتاورس، مقاله  تیماه  حیپژوهش علاوه بر تشر

تنها    نیا  ،شدند. لازم به ذکر است   یمند بررسآن به صورت مرور نظام 

  ک یستماتیمرور س  یمحقق به بررس  یهاافتهی که براساس    دبو  یامقاله 

 ، در این زمینهها دلیل کمبود پژوهش متاورس در آموزش پرداخته بود. 

آن به    یبه دلیل نوپا بودن این فناوری و محدودیت در عملیاتی شده 

 صورت گسترده است.  

پژوهش    نیرفع مشکل و پر کردن خلأ موجود، ا  ،به منظور پاسخ به مسأله

جهت    یر یادگیمتاورس در آموزش و    نینو  ی کاربرد فناور   یبا هدف بررس

  ، نی. بنابراتآن در آموزش صورت گرف  یساز   یو کاربرد   لیتوسعه، تسه

 :ها صورت گرفتسؤال   نیپاسخ به ا  یپژوهش حاضر برا

مرتبط با کاربرد متاورس در آموزش    یهااهداف پژوهش   نیتربرجسته  -

 چه بود؟

 کدامند؟  نهیزم  نیدر ا  شتازیپ  یکشورها  -

پژوهش   قیتحق  یهاروش   - در  متاورس    یهااستفاده شده  به  مربوط 

 کدامند؟

زم  یشیآزما  یهاپژوهش   - مب  نه یدر  متاورس که   ی اتیعمل  نیکاربرد 

ها را به خود  چه حجم از پژوهش   باشد،یدر آموزش م  یفناور   نیشدن ا

 اختصاص داده است؟

  در مورد کاربرد متاورس در آموزش چه بوده است؟  یاصل  یهاافتهی  -

مربوط به کاربرد متاورس    یهاتیها، موانع و محدود چالش   نیترعمده  -

 ست؟ یدر آموزش چ

 

 روش تحقیق

نظام  مرور  روش  به  حاضر  صورت   (Systematic review)  مندپژوهش 

مطالعات    یهیکل  کندی است که تلاش م  یروش  ، مندگرفت. مرور نظام 

کند. مرور    ق یو تلف  یابیارز  ،ییموضوع مشخص را شناسا  کیمربوط به  

  ی هاهیفرض  یسر  ک ی  ای هیفرض  کی فقط    شیاغلب جهت آزما  ،مندنظام 

  نیپروتکل استفاده شده در ا  .[25]  ،[24]،  [ 23]  شودی مرتبط استفاده م

بانک اطلاعات  زمایپر  ،پژوهش اهداف، روش، موارد جستجو،    ، یبود که 

کل استخراج    یارهایمع  ،یغربالگر   ندیفرآ  ،یدیکلمات  استفاده،  مورد 

  17با    ستیچک ل  کی  ،پروتکل  نی. اکندیرا مشخص م  جیها و نتاداده 

  زما یپر  تیساوب   2021سال    در  .[ 26]  ها داردمقاله   یابیارز  یسؤال برا 

ل  نیا افزا  27به    را  ستیچک  مرور  .  [27]  داد  شیسؤال  مراحل 

سؤال    قیدق  فیموضوع و اهداف، تعر  نییتع  یرنده یدر برگ  کیستماتیس

خارج نمودن مطالعات    ،یدیکلمات کل  یراهبرد جستجو   نییپژوهش، تع

ارز  ریغ برا مقاله   تیفیک  یابیمرتبط،  و    نییتع  یارها یمع  ساسها  شده 

ها،  ها و پژوهش مقاله   یمطالعه   ن،یی پا  تیفیخارج نمودن مطالعات با ک

ها،  ها و تفاوتشباهت  بیو ترک  ریها، تفسارتباط پژوهش   یچگونگ  نییتع

ن  نیو مضام  رهایتفس  بیترک مورد  اطلاعات  استخراج  و  و    ازیمشترک 

مند  مرور نظام   یبرا  ازیمورد ن  یمحتوا .  [28]  باشدیگزارش م  جینتا  انیب

مقاله    23مقاله، تعداد    127  نیبود که از ب  یشامل مقالات معتبر علم

متاورس، آموزش    شامل  مورد استفاده   یدیشد. کلمات کلوارد پژوهش  

معتبر   یهاگاه یمنتشر شده در پا یپژوهش  یها. مقاله شدی م یریادگیو 

خارج  یداخل بررس  یو  پا  یمورد  گرفت.  مورد  خارجی    یهاگاهیقرار 

،  SAGE Journals  ،ERIC  ،Elsevier  ،IEEE  ،Science-Direct  جستجو شامل

Web of Science  ،Scopus  ،Google Scholar  ی هاگاهیپا  نیهمچن و  

و    ISD, Noormags, Civilica, Irandoc, Magiran مثل داخلی یاطلاعات

 . بود  یپژوهشگاه علوم انسان

پا  یبرا  در  کل  ،یاستناد  یهاگاه یانجام جستجو  با    یدیکلمات  مرتبط 

  ی هاو معادل   "یر یادگی"و    "آموزش" ،  "متاورس "پژوهش    نیموضوع ا
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 Metaverse"  ، "Instruction or Instructional or"  هاآن  یسیانگل

Education or Educational"و "Learning" ترک صورت  مورد    یب یبه 

به کمک    یدیکلمات کل  ها،گاه یجستجو در پا  یبرا جستجو قرار گرفت.  

با هم  «OR» و «AND» ی عنی  ا«ی »و« و »  یعملگرها   یسیمعادل انگل

  :بود  ریها به صورت زواژه   بیاز ترک  یاشدند که نمونه   بیترک
Metaverse AND (Instruction OR Instructional) 
Metaverse AND (Education OR Educational) 
Metaverse AND Learning 

چکواژه   یجستجو  عنوان،  در  کل  ده یها  کلمات  ها صورت  مقاله  یدیو 

شرح جدول  به چرخه پژوهش به    ورود و خروج مقاله   یارهایگرفت. مع

 بود.  1

شده به    افتی  یهادر مجموع کل مقاله   یعلم  یهاگاه یبا جستجو در پا

ورود و خروج    یارهایو مع  هاتیکه با اعمال محدود  دیمورد رس  127

و مورد استفاده قرار گرفت.    یمورد مقاله انتخاب، بررس  23مقاله، تعداد  

دهد.را نشان می ها  مقاله   کیستماتیجستجو و انتخاب س  روند  1شکل  
 

 کیستماتیمرور س یبررس ندیمقاله به فرآ یو خروج یورود  یارهایمع :1جدول 
Table 1: Article entry and exit criteria for the systematic review process 

ورود یارهایمع   

Inclusion criteria 
 خروج  یارهایمع

Exclusion criteria 

  ارتباط کامل عنوان مقاله با موضوع متاورس
The full connection of the title of the article with the subject of 

Metaverse 

یعدم ارتباط موضوع   

Lack of thematic connection 

بودن سال انتشار دیجد   

Newness of publication year 

هینشر یبودن رتبه پژوهش نییپا   

Low research ranking of the journal 

2020-2023 یهاسال نیانتشار ب  

Publication between the years 2020-2023 
نبودن سال انتشار مقاله دیجد   

The publication year of the article is not new 

شده  هینما تیو سا هیاعتبار نشر  

The validity of the indexed publication and site 
بودن موضوع و محتوا  یتکرار   

Repetitiveness of the topic and content 

بودن رفرنس مقاله  یر و کافاعتبا  

Validity and sufficiency of article reference 
یسیو انگل یفارس از ریغ یهازبان   

Languages other than Farsi and English 

داده شده به مقاله  یهاارجاع زانیم  

The number of references given to the article 
روش پژوهش نامعتبر بودن   

Invalidity of the research method 

پژوهش  حیصح یهااستفاده از روش  

Using correct research methods 
 

ی ریادگیارتباط با موضوع آموزش و   

Communication with the subject of education and learning 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ها مقاله سیستماتیکروند جستجو و انتخاب : 1شکل 

Fig. 1: The process of searching and systematically selecting articles 

یافت شده با  مقاله 127

موضوع متاورس، آموزش 

 و یادگیری
127 articles found on 

the subject of 
metaverse, education 

and learning 

 حذف شده از مقاله 104

 پژوهش فرآیند
104 Articles removed from 

the research process 

 انتخاب شده در مقاله 23

 پژوهش فرآیند
23 Selected articles in the 

research process 

دیاگرام مرور 

 ندمنظام

Systematic 
overview 
diagram 

شده بررسی  مقاله 21

با  دارای ارتباط مستقیم 

متاورس، آموزش موضوع 

 یریادگیو 
21 reviewed articles 

directly related to the 
subject of metaverse, 

education and learning 
 

شده بررسی  مقاله 2

مرتبط با موضوع 

متاورس، آموزش و 

 یریادگی
2 Reviewed articles 

related to the subject of 
metaverse, education 

and learning 
 

مقاله  23در مجموع 

 شد. یبررس

A total of 23 
articles were 

reviewed. 
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 نتایج و بحث

مربوط به مشخصات پژوهشگر،    یها ها شامل استخراج داده مقاله  یبررس

پژوهش،   هدف  مقاله،  عنوان  کشور،  مقاله،  انتشار  ابزار    ،روشسال 

تع  یگردآور  پژوهش،    یشیآزما  ریغ  ای  یشیآزما  نییاطلاعات،  بودن 

ها، موانع و  پژوهش و چالش   یهاافتهی  رها،یمتغ  ،ی آمار  یجامعه و نمونه 

از    ک یهر    ل یو تحل  هیبه دست آمده از تجز  جی. نتاشدی م  یهات یمحدود

ا  یرهایمتغ در  شده  گرفته  نظر  تسه  ،قیتحق  نیدر  منظور  در   لیبه 

است.   ارائه شده  2در جدول  ها  آن  یابیو ارز  ییشناسا

 
 شده  یبررس  یهادر مقاله رهای متغ ل یتحل هیتجز :2جدول 

Table 2: Analysis of variables in reviewed articles 

 پژوهشگر/ سال 

 کشور /

Researcher /year 
/Country 

 هدف 

purpose 

 ق یروش تحق

Research 
Methodology 

 نمونه  جامعه/ 
Society/ 
Sample 

 متغیر/ ابزار 

variable/ 
Tool 

 نتایج 

Results 

 ها تیمحدود

Limitations 

Hare & 
Tang 
2022 

America 
[29] 

 یارائه چهارچوب فن

 متاورس  یریادگی یبرا

Providing a technical 
framework for 

metaverse learning 

پیمایشی  

 )نظرسنجی(

Survey 

متاورس با   یبرا یارائه چهارچوب  

 قاتی تحق  نکهیبر ا دیتأک

ها و   ی در مورد فناور یشتریب

  یبانیپشت یبرا دیجد یهاروش

 .است ازین یریادگیاز 

Provide a framework for the 
metaverse, emphasizing that 
more research is needed on 

new technologies and 
methods to support learning. 

  یهاش یتوسعه آزما

هنوز در مراحل  یمحاسبات

 .است ییابتدا

The development of 
computational 

experiments is still in its 
infancy. 

Xi,  
Chen,  
Gama,  
Riar &  
Hamari 

2022 
finland  

[30] 

  ورود یهاچالش نییتع

 شیآزما با متاورس به

  تیواقع ریتأث مورد در

  حجم بر  گسترده 

  یکار

Determining the 
challenges of 
entering the 

metaverse by 
experimenting with 

the impact of 
extended reality on 

workloads 

 روش آزمایشی 

Experimental 
method 

دانشجویان 

 دانشگاه 

Students of 
University 

  یعد فرعشش بُ

 ،یدیناام

عملکرد، تلاش،  

 یذهن ،یکیزیف

ی  زمان یو تقاضا

:  ابزار / 

 پرسشنامه

 Six sub-

dimensions of 

frustration, 

performance, 

effort, 

physical, 

mental, and 

temporal 

demand/ 

questionnaire 

با  سهیدر مقا VR و AR از یبیترک

 یواحد، دشوار  یفناور کی

 شیکارها را افزا لیتکم

ممکن است   یو حت دهدینم

 .مشکل را کاهش دهد

A combination of AR and VR 
does not increase the 

difficulty of completing tasks 
and may even decrease the 

difficulty compared to a 
single technology. 

واقعیت   متفاوت راتیتأث

بر  افزوده و واقعیت مجازی 

مختلف، عدم  یرهایمتغ

 ،یریپذم ی در تعم نانیاطم

  یفقدان تجربه چند حس

  ریتحت تأث ،یلمس ژه یبو

توسط  جیقرار گرفتن نتا

متفاوت  یفن یهاتیقابل

 زاتیتجه
 Different effects of AR 

and VR on different 
variables, uncertainty in 
generalizability, lack of 

multi-sensory experience 
especially touch, results 

being influenced by 
different technical 
capabilities of the 

equipment. 

Ge 

2022 
China 
[15] 

 چندگانه راتیتأث

 بر هوشمند یفناور

 یاشبکه رفتار

  در کالج انیدانشجو

 متاورس عصر

Multiple influences 

of intelligent 

technology on 

network behavior of 

college students in 

the metaverse age 

  قیتحق

 یفیتوص

Descriptive 

research 

 انیدانشجو

 کالج

College 

students 

رفتار  

در   انیدانشجو

 یشبکه مجاز

Students' 

behavior in the 

virtual network 

 یرفتار انسان یتفاوت و دوگانگ

 ی و مجاز یواقع یایدر دن

The difference and duality of 

human behavior in the real 

and virtual world 

 

Guo   &  

Gao 

2022 

China 
[17] 

آموزش  یطراح

  یتی موقع یسیانگل

  بر  یمبتن تجربی

  متاورس

Designing 

experimental 

situational English 

 روش آزمایشی 

Experimental 

method 

 آموزدانش 15

15 students 

  ییشناسا

  یهاحالت

 /یاحساس

 یها دستگاه 

  تیسنجش وضع

 یعاطف

  یتجرب یتیآموزش موقع

 تواندیدر متاورس م یسیانگل

  ، یباعث بهبود حس تعامل

و شناخت  یورغوطه

 آموزان شود.دانش

 یها تیمحدود

مشکلات   ،یکیتکنولوژ

در متاورس،  یغوطه ور

و    شتریب یسازنهیبه به ازین

  ازمندین یمشکلات فن

 ق یتحق
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 پژوهشگر/ سال 

 کشور /

Researcher /year 
/Country 

 هدف 

purpose 

 ق یروش تحق

Research 
Methodology 

 نمونه  جامعه/ 
Society/ 
Sample 

 متغیر/ ابزار 

variable/ 
Tool 

 نتایج 

Results 

 ها تیمحدود

Limitations 

education based on 

Metaverse 
Identifying 

emotional 

states / 

emotional 

state 

measuring 

devices 

Experiential situational 

teaching of English in 

Metaverse can improve 

students' sense of 

interactivity, immersion, and 

cognition. 

Technological limitations, 

problems of immersion 

in the metaverse, the 

need for further 

optimization and 

technical problems 

requiring research 
Sanchez-Lopez, Roig-

Vila & Perez-Rodriguez 

2022 
Spain  

[3] 

  یهایژگیو لیتحل

فرد  منحصر به 

Minecrast  عنوان  به

و   یپلتفرم آموزش کی

برای آن  یبندچارچوب 

 متاورس  یها نیتمر

Analysis of the 

unique features of 

Minecrast as an 

educational platform 

and its framing for 

metaverse exercises. 

محتوا   لیتحل

  ی)کدگذار

 (ییاستقرا

Content 

analysis 

(inductive 

coding) 

 منابع علمی

Scientific 

resources 

  یریادگی

  یتالیجید

 /ورغوطه

  : پرسشنامهابزار

Immersive 

digital 

learning/ 

Tool: 

Questionnaire 

  Minecrafپلتفرم آموزش 

از قبل موجود در  یهاجنبه

 کندیم تیرا تقو یکیزیف یایدن

 تالیجید طیها را با محتا آن 

 دهد. قیمتصل به خود تطب

The Minecraft learning 

platform leverages aspects 

already present in the 

physical world to adapt them 

to the connected digital 

environment . 

  کیمحدود بودن نمونه به 

نقطه ضعف در  کیپلتفرم، 

به متاورس   جیبسط نتا

 است.

Limiting the sample to 

one platform is a 

weakness in extending 

the results to the 

metaverse. 

Lee & Hwang 

2022 

South Korea 

[31] 

  شرفتهیپ آموزش

 قیطر از یفناور

 یمجاز ت یواقع ساخت

  یبرا متاورس وندیپ و

  و معلم یآمادگ تیتقو

 دار یپا یریادگی

Technology-

enhanced education 

through vr-making 

and metaverse-

linking to foster 

teacher readiness 

and sustainable 

learning 

  ،یشیآزما

 ی شیمایپ

Experimental, 

survey 

 انیدانشجو

زبان دو 

دانشگاه در 

   یکره جنوب

Language 

students of 

two 

universities 

in South 

Korea 

 یمحتوا

چند  یآموزش

و  یارسانه

 یمجاز  تیواقع

 4Csو 

   : پرسشنامهابزار/ 

Multimedia 

educational 

content and 

virtual reality 

and 4Cs/ 

Tool: 

Questionnaire 

)تفکر   4Csپژوهش نشان داد 

 ،یهمکار ت،یخلاق ،یانتقاد

شهروند   تیارتباطات( در ترب

  دیو درک آموزش مف تالیجید

 است.

The research showed that 

the 4Cs (critical thinking, 

creativity, collaboration, 

communication) are useful in 

educating digital citizens and 

understanding education . 

کنندگان و  تعداد کم شرکت

سازنده  یفن یها تیمحدود

VR   و پلتفرم متاورس 

The small number of 

participants and the 

technical limitations of 

the VR developer and the 

Metaverse platform 

Zhou 
2022 
China 
[32] 

  ستمیاکوس کیساختن 

آموزش هوشمند از  

متاورس بر   دگاه ید

 یاساس تئور

 جادیجهت ا یکیاکولوژ

  یارتقا یبرا یمرجع

متاورس در   یکاربردها 

 آموزش 

Building an intelligent 

education ecosystem 

from the perspective 

of metaverse based 

on ecological theory 

in order to create a 

reference for 

promoting metaverse 

applications in 

education . 

  یشیمایپ

 ی)نظرسنج

Survey 

معلمان استان 

  نیهنان چ

Teachers of 

Henan 

Province, 

China 

  ستمیاکوس

آموزش 

 یهوشمند مبتن

 /بر متاورس

   : پرسشنامهابزار

Smart 

education 

ecosystem 

based on 

metaverse/ 

Tool: 

Questionnaire 

آموزش هوشمند  ستمیاکوس

  یستمیبر متاورس اکوس یمبتن

 یریادگیاز منابع آموزش و 

 یآموزش یفضا  د،ینمای م جادیا

 یرا گسترش داده و کارکردها

  یریادگیو  یارتباط اجتماع

پرسشگر محور را فراهم  

  نیب قیتعاملات عم کند،یم

را به طور مؤثر   رندگانیادگی

  قیعم یریادگیارتقا داده و 

 .بخشدیران را بهبود میفراگ

This ecosystem creates 

teaching and learning 

resources, expands the 

educational space and 

provides the functions of 

social communication and 

inquiry-oriented learning, 

effectively promotes deep 

interactions between 

بر   یمبتن یها  یفناور

به  ازیداده هنوز ن انیجر

بهبود دارند. اکتساب و  

  یهاداده  درنگیپردازش ب

 یمجاز یایدن نیب یتعامل

را   ییهاچالش یکیزیو ف

محاسبات مطرح  یبرا

 اطلاعات تی. امنکندیم

به طور  توانیکاربران را نم

 کرد.   نیکامل تضم

Technologies based on 

data streams still need to 

be improved. Real-time 

acquisition and 

processing of interactive 

data between virtual and 

physical worlds poses 

challenges for 

computing. The security 

of user information 
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 پژوهشگر/ سال 

 کشور /

Researcher /year 
/Country 

 هدف 

purpose 

 ق یروش تحق

Research 
Methodology 

 نمونه  جامعه/ 
Society/ 
Sample 

 متغیر/ ابزار 

variable/ 
Tool 

 نتایج 

Results 

 ها تیمحدود

Limitations 

learners and improves the 

deep learning of learners . 
cannot be fully 

guaranteed. 
Wang & Shin 

2022 
South Korea 

[21] 

عوامل مؤثر بر   یبررس

 کیقصد استفاده از 

  یپلتفرم برنامه آموزش

متاورس با ادغام مدل 

PPM کشش-)فشار-

)مدل   TAMهار ( و م

 (. یفناور رشیپذ

Studying the 

influencing factors on 

the intention to use a 

metaverse training 

program platform by 

integrating the PPM 

(push-pull-inhibition) 

and TAM (technology 

acceptance model) 

models. 

  یشیمایپ

 (ی)نظرسنج

Survey 

 انیدانشجو

 دانشگاه 

Students of 

university 

 /پلتفرم متاورس

ابزار: پرسشنامه  

  و مصاحبه

Metaverse 

platform/ 

Tools: 

questionnaire 

and interview 

  یریادگی نشان داد  هاافتهی

  ، یتیآموزش موقع ،یشخص

درک شده، سهولت   یسودمند

  یازهایاستفاده درک شده، ن

  یاجتماع ریو تأث یاجتماع

در   یمثبت و  مهم یهانقش

به استفاده از پلتفرم   لیتما

 .کنندیم فایمتاورس ا یآموزش

The findings showed that 

personal learning, situational 

training, perceived 

usefulness, perceived ease of 

use, social needs and social 

influence play positive and 

important roles in the 

willingness to use the 

Metaverse educational 

platform . 

و   یخصوص مینقض حر

 ،یمخاطرات اخلاق

و  یسلامت جسم داتیتهد

  یقدرت محاسبات ،یروان

مشکل بستر   ،یناکاف

آموزش با متاورس،  یفناور

ها، فقدان  کمبود پلتفرم

 یهاو تفاوت یواقع شی آزما

 ی و اقتصاد یفرهنگ

Violation of privacy and 

ethical risks, threats to 

physical and mental 

health, insufficient 

computing power, 

problem of educational 

technology platform with 

metaverse, lack of 

platforms, lack of real 

testing and cultural and 

economic differences. 
Ortega-rodríguez 

2022 
Spain  

[33] 

سهم  یابیشناخت و ارز

گسترده در   تیواقع

 ییهاآموزش و چالش

توسعه   یکه برا

 . کندی م جادیمتاورس ا

Recognizing and 

evaluating the 

contribution of 

extended reality in 

education and the 

challenges it creates 

for the development 

of the metaverse . 

محتوا   لیتحل

Content 

analysis 

دانشجویان 

 دانشگاه 

Students of 

university 

متاورس 

Metaverse 

گسترده به توسعه   تیواقع

  یاددهی ندیو بهبود فرآ ینوآور

. دی نمای کمک م یریادگیو 

گسترده به   تیانتقال واقع 

 یر یادگیمتاورس در 

 کردیمستلزم رو یکیالکترون

و   یورغوطه رایاست، ز یمتفاوت

بهبود   یبرا یالهیحضور وس

است،   یریادگی-یادده ی ندیفرآ

 هدف است.  کیدر متاورس  اما

Extended reality helps to 

develop innovation and 

improve the teaching and 

learning process. Transferring 

augmented reality to the 

metaverse in e-learning 

requires a different 

approach, as immersion and 

presence are a means to 

improve the teaching-

learning process, but in the 

metaverse it is a goal. 

بالا   نهیو هز  یتعامل صوت

توسعه   یچالش اصل

متاورس در آموزش است.  

دانش در  شرفت یبه پ ازین

.  1چهار جنبه وجود دارد: 

بودن   ر ی. فراگ2 ییگراواقع

. 4و  یهمکار ت ی. قابل3

 .یریپذاسیمق

Voice interaction and 

high cost is the main 

challenge of metaverse 

development in 

education. There is a 

need to advance 

knowledge in four 

aspects: 1. Realism, 2. 

Inclusiveness, 3. 

Interoperability, and 4. 

Scalability. 

Alkhiri 

2022 

Saudi Arabia 

 [34] 

الزامات حقوق بشر در  

عصر متاورس جهت  

  یهاگنجاندن در برنامه

مدرسه و  یدرس

 دانشگاه 

Human rights 

requirements in the 

era of metaverse to 

تحقیق  

 توصیفی

Descriptive 

research 

 اسناد علمی 

Scientific 

documents 

 بشر حقوق 

 Human rights 

  یهاارزشاز آنجا که آموزش بر 

  یاستوار است، نهادها یانسان

ها ملزم به  و رسانه یآموزش

 هستند. یحقوق انسان تیرعا

Since education is based on 

human values, educational 

institutions and media are 

required to respect human 

rights . 
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be included in school 

and university 

curricula 
Chen 

2022 

China 
[35] 

 یوها یسنار یبررس

و مسائل  یکاربرد

  یفناور یرو شیپ

 متاورس در آموزش 

Studying practical 

scenarios and issues 

facing Metaverse 

technology in 

education 

یدانیمطالعه م  

 Field study 

متاورس  

Metaverse 

 یهاجنبه تواندیمتاورس م

را  نیآنلا یهااز کلاس یمختلف

 یهامدل ، یبا حواس واقع

  یهاتیهو ،یشخص یآموزش

ارتباطات  انه،یگراواقع یسه بعد

 یمجاز  تیواقع یفناور ،یتعامل

شده  یساز ی باز یریادگیو 

 کند. یبانیپشت

Metaverse can support 

various aspects of online 

classes with real senses, 

personalized learning 

models, realistic 3D 

identities, interactive 

communication, virtual 

reality technology and 

gamified learning . 

با  یمتاورس آموزش

 ،یمشکلات توسعه فناور

بالا،   نهیهز ،یمسائل تعامل

ماهر،    یانسان یرویبه ن ازین

به   ادیمحتوا، اعت دیتول

و  یخصوص میحر ،یباز

 مواجه است. یمسائل اخلاق

The educational 

metaverse is faced with 

the problems of 

technology development, 

interactive issues, high 

cost, the need for skilled 

manpower, content 

production, game 

addiction, privacy and 

ethical issues. 

Lo   &  

Tsai 

2022 

Taiwan 

[8] 

 یمعمار  کی شنهادیپ

 یمجاز تیواقع دیجد

در متاورس  یسه بعد

  آموزش با تیتقو یبرا

اطلاعات مدرن   یفناور

  یآن بر اثربخش ریو تأث

درک شده،   یریادگی

تعامل، خودکار  زه،یانگ

 و حضور  یآمد

Proposing a new 3D 

virtual reality 

architecture in 

Metaverse to 

enhance education 

with modern 

information 

technology and its 

effect on perceived 

learning 

effectiveness, 

motivation, 

interaction, 

automaticity and 

presence 

 شبه آزمایشی 

Quasi-

experimental 

study 

 انیدانشجو

 یعلم و فناور

  وانیتا

Taiwan 

science and 

technology 

students 

 یمجاز  تیواقع

در  یسه بعد

 /متاورس

 پرسشنامه : ابزار

3D virtual 

reality in 

Metaverse/ 

Tool: 

Questionnaire 

نشان داد که  یتجرب جینتا

که   یکنندگانشرکت

را   VRAMمربوط به  یها آموزش

کردند، در تجربه،  افتیدر

تعامل   ،یریادگی زه یانگ

و  یخودکارآمد  ،یریادگی

 میمفاه یر یادگیحضور در 

 داشتند.   یتوجهبهبود قابل 

The experimental results 

showed that the participants 

who received VRAM training 

had significant improvement 

in experience, learning 

motivation, learning 

interaction, self-efficacy and 

presence in learning 

concepts. 

برنامه   دیفقط نسخه اندرو

  ندیفرآ یریادگیدر روند 

اعمال شد.  یشیآزما

  یهاپیکل یتماشا 

  تیواقع یسه بعد ییویدیو

 یمدت طولان یبرا یمجاز

ممکن است باعث  

حالت تهوع،   جه،یسرگ

  یخستگ ای یحرکت یماریب

 چشم شود.

Only the Android version 

of the app was applied in 

the learning process of 

the experiment. 

Watching 3D VR video 

clips for long periods of 

time may cause dizziness, 

nausea, motion sickness, 

or eye strain. 

Wang  , 

Yu  , 

Bell    &  

Chu 

2022 

America 

[16] 

 

  ستمیاکوس کیساخت 

  کی: یمتاورس-یآموزش

و  دی چارچوب جد

 نوآورانه 

Building an 

educational-learning 

ecosystem: a new 

and innovative 

framework 

تحقیق  

 توصیفی

Descriptive 

research 

  دی جد یچارچوب نظر کیارائه   

و نوآورانه متشکل از چهار قطب  

و   یآموزش ی: الف( طراحیاصل

عملکرد ب( قطب   یتکنولوژ

و   قاتیدانش، ج( قطب تحق

و د( قطب استعداد و   یفناور

 آموزش.

 شکاف هنوز که یزمان

 نشده، رفع یتالیجید

  شکاف» با  است ممکن

 روبرو یدیجد« متاورس

  یمعنو تیمالک و میشو

 نهیزم در یگرید ینگران

 .است متاورس در محتوا
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 کشور /
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 هدف 
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 ق یروش تحق

Research 
Methodology 

 نمونه  جامعه/ 
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Sample 

 متغیر/ ابزار 

variable/ 
Tool 

 نتایج 

Results 

 ها تیمحدود

Limitations 

Presenting a new and 

innovative theoretical 

framework consisting of four 

main hubs: a) educational 

design and performance 

technology b) knowledge 

pole, c) research and 

technology hub and d) talent 

and training hub. 

While the digital divide 

has not yet been bridged, 

we may face a new 

"metaverse divide" and 

intellectual property is 

another content concern 

in the metaverse. 

Ren , 

Yang, 

Gu , 

Sun    &  

Liu 

2022 

China 
[36] 

  یریادگی راتیبهبود تأث

  یبیو ترک نیآنلا

آموزان در  دانش

درس و  یهاکلاس

  یبرا یارائه منابع

  یتوسعه و کاربرد عمل

 متاورس  یفناور

Improving the effects 

of online and 

blended learning on 

students in 

classrooms and 

providing resources 

for the development 

and practical 

application of 

metaverse 

technology. 

  یسازمدل

معادلات 

   یساختار

Structural 

equation 

modeling 

 انیدانشجو

 دختر و پسر 

 Male and 

female 

students 

 /متاورس

ابزار: پرسشنامه  

  نیآنلا

Metaverse/ 

Tool: online 

questionnaire 

بر   یمبتن یریادگیتجربه  کی

و  یریادگی تواندیمتاورس م

  یبه استفاده و اثربخش لیتما

.  دهدی م شیرا افزا یریادگی

  سهولت استفاده درک نیهمچن

عامل مؤثر بر   نیترشده، مهم

 یاز فناور انیاستفاده دانشجو

 است. یریادگی یمتاورس برا

A metaverse-based learning 

experience can increase 

learning and willingness to 

use and learning 

effectiveness. Also, perceived 

ease of use is the most 

important factor affecting 

students' use of Metaverse 

technology for learning . 

مانند   یبر اساس عوامل

مقرون به صرفه بودن  

موجود،   زاتیتجه

و  یات یعمل یهاسمیمکان

درس  یهاکلاس تیریمد

استفاده گسترده   ن،یآنلا

ممکن است هنوز چند  

 .سال طول بکشد

Widespread use may still 

be several years away, 

depending on factors 

such as affordability of 

existing equipment, 

operational mechanisms, 

and management of 

online classrooms. 

Suh    &  

Ahn 

2022 

South Korea 

[13] 

  لیو تحل هیتجز

 یهاو نگرش اتیتجرب

آموزش  یمتاورس برا

محور از   رنده یادگی

 ییگراسازنده  دگاه ید

 آنارتباط  ن ییجهت تع

 آموزاندانش  یبا زندگ

Analyzing Metaverse 

experiences and 

attitudes for learner-

centered education 

from the perspective 

of constructivism in 

order to determine 

its relationship with 

students' lives. 

  یشیمایپ

 (ی)نظرسنج

Survey 

آموزان  دانش

  ییابتدا

Elementary 

School 

students 

 /متاورس

   ابزار: پرسشنامه

Metaverse/ 

Tool: 

Questionnaire 

نشان داد که به طور   جینتا

درصد از دانش  97/ 9متوسط 

با  یاتیتجرب یآموزان دبستان

  95/ 5اند که متاورس داشته

ها متاورس را در درصد آن 

روزمره  یبا زندگ کیرابطه نزد

 .دانندیخود م

The results showed that on 

average, 97.9% of primary 

school students have had 

experiences with metaverse, 

and 95.5% of them consider 

metaverse to be closely 

related to their daily lives. 

 یهانمونه محدود به کلاس

پنجم و ششم بود، همه  

سطح   نیجهان در ا یجا

  یبه متاورس دسترس

به مطالعه   ازیندارند، ن

  فیادراکات در ط

از مقاطع و   یترعیوس

 وجود دارد. تیجمع

The sample was limited 

to 5th and 6th grades, 

not everywhere in the 

world has access to 

Metaverse at this level, 

there is a need to study 

perceptions in a wider 

range of grades and 

populations . 
Almarzouqi, Aburayya 

& Salloum 

2022 

United Arab Emirates 

[9] 

عوامل مؤثر بر   یابیارز

متاورس توسط  رشیپذ

در   انیدانشجو

حوزه  یهادانشگاه 

  یفارس برا جیخل

  -یاهداف آموزش

  یپزشک

Evaluation of factors 

affecting the 

acceptance of 

  یهالیتحل

مانند  یبیترک

  یهاتم یالگور

  یریادگی

و   نیماش

  یسازمدل

معادلات 

   یساختار

1858  

 یدانشجو

  یپزشک

1858  

medical 

students 

 رشیمدل پذ

 ،ینوآور ،یفناور

درک  یسازگار 

،  تیشده، رضا

  یریپذ شی آزما

و   درک شده 

  یریمشاهده پذ

به شدت بر   یشخص  ینوآور

استفاده  یبرا انیقصد دانشجو

 و گذاردیم ریاز متاورس تأث

درک سهولت   ریتحت تأث شتریب

درک شده   یاستفاده و سودمند

  رشیپذ یها یژگی. وداردقرار 

درک  یریپذش ی مانند آزما

درک شده  یریپذشده، مشاهده 

مطالعه ممکن   یها افتهی

 گری د یهاطیاست در مح

تمرکز   رایقابل اجرا نباشد ز

 یهاطیمح یفقط بر رو

 بوده است. یپزشک یآموزش

Study findings may not 

be applicable to other 

settings because the 

focus was only on 

medical educational 

settings . 
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metaverse by 

students in Persian 

Gulf universities for 

educational-medical 

purposes 

Hybrid 

analytics such 

as machine 

learning 

algorithms 

and 

structural 

equation 

modeling 

درک شده در 

 /متاورس

 : پرسشنامه ابزار

A model of 

technology 

acceptance, 

innovation, 

perceived 

compatibility, 

satisfaction, 

perceived 

trialability, and 

perceived 

observability in 

the 

metaverse/ 

Tool: 

Questionnaire 

درک شده بر   یو سازگار

متاورس  ژه یبو ،یفناور رشیپذ

 .گذاردیم ریتأث

Personal innovativeness 

strongly influences students' 

intention to use Metaverse 

and is more influenced by 

perceived ease of use and 

perceived usefulness. 

Adoption characteristics such 

as perceived trialability, 

perceived observability, and 

perceived compatibility 

influence the adoption of 

technology, especially the 

metaverse. 

Marini, Nafisah, 

Sekaringtyas, Safitri,  

Lestari,  

Suntari, ... & Iskandar 

2022 

Indonesia 

[20] 

 یکارآمد نییتع

  یریادگی یها رسانه

با   اریافزوده س تیواقع

 جیمتاورس بر بهبود نتا

آموزان دانش  یریادگی

 علوم یها در کلاس

Determining the 

effectiveness of 

mobile augmented 

reality learning 

media with 

metaverse on 

improving students' 

learning outcomes in 

science classes 

  قیروش تحق

 شیبا پ یتجرب

آزمون و پس 

آزمون تک 

 یگروه

Experimental 

research 

method with 

single group 

pre-test and 

post-test 

آموز دانش 75

از مدارس 

 یی ابتدا

 75 students 

from 

primary 

schools 

 یها رسانه

  یریادگی

افزوده   تیواقع

با  اریس

 /متاورس

 : آزمونابزار

Mobile 

augmented 

reality learning 

media with 

Metaverse/ 

Tool: test 

  یمثبت ریاستفاده از متاورس تأث

آموزان دانش  یریادگی جیبر نتا

دارد. متاورس موجب علاقه  

درک و   ،یریادگیبه  شتریب

و  دیکشف  دانش جد

 یریادگیتر شدن بخشلذت 

 شود.یم

Using metaverse has a 

positive effect on students' 

learning results. Metaverse 

causes more interest in 

learning, understanding and 

discovering new knowledge 

and making learning more 

enjoyable. 

نفر   75تعداد نمونه فقط 

  تیوضع فیبود که در توص

در  ق یکم است. تحق یواقع

دوران کرونا به صورت  

انجام شد و ممکن   نیآنلا

را نشان  یواقع جیاست نتا

  نیتعامل ب نیندهد. همچن

آموزان کم بوددانش . 

The sample number was 

only 75 people, which is 

small in describing the 

real situation. The 

research was conducted 

online during the Corona 

period and may not show 

the actual results. Also, 

there was little 

interaction between 

students. 
Dahan,  

Al-Razgan,  

Al-Laith, Alsoufi,  

Al-Asaly & Alfakih 

2022 

Yemen 

[37] 

چارچوب   نییتع

 متاورس

 Determining the 

metaverse 

framework 

 

 یفیتوص

 Survey 

چارچوب  

 متاورس 

Metaverse 

framework 

از   یچارچوب روشن قیتحق نیا

 یکه برا دهدیمتاورس ارائه م

و  یمجاز  یریادگی یها طیمح

آسان   یجهت اجرا یکیالکترون

  یکیآموزش الکترون یهابرنامه

 مناسب است.

This research provides a clear 

framework of metaverse that 

is suitable for virtual and e-

learning environments for 

easy implementation of e-

learning programs . 

ند و دشوار بودن  کٌ

  نترنت، یا قیاز طر یدسترس

و  ادیز نهیبه زمان و هز ازین

 یشکست آموزش در صورت

آموزان نتوانند از  که دانش

 .ندکنمتاورس استفاده 

The slow and difficult 

access through the 

Internet, the need for 

high time and cost, and 

the failure of education if 

students cannot use 

Metaverse. 
Lee &  

Kim 

2022 

South Korea 

[18] 

مقاله با ارجاع به   نیا

  رشیپذ کپارچهی هینظر

با   یو استفاده از فناور

 یتجرب دییهدف تأ 

  یشیمایپ

( و  ی)نظرسنج

   یشیآزما

Survey and 

experimental 

125 

 یدانشجو

که   یبازرگان  

پلتفرم متاورس  

 Ifland  به نام

ابزار:  / 

  پرسشنامه

که انتظار   دهدینشان م جینتا

  ریبه تلاش و تأث دیعملکرد، ام

پلتفرم متاورس به   یاجتماع

و قصد  تیرضا یتوجهطور قابل

  یتوابع "Ifland" پلتفرم

  کنواخت ی اریداشت که بس

  قیبود و فقط از طر

هوشمند   یهایگوش
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 متغیر/ ابزار 

variable/ 
Tool 

 نتایج 

Results 

 ها تیمحدود

Limitations 

کاربر از  رشیپذ

متاورس  یهاپلتفرم

 انجام شد. 

This paper was 

conducted with 

reference to the 

integrated theory of 

technology 

acceptance and use 

with the aim of 

empirically verifying 

user acceptance of 

metaverse platforms. 

هرگز از   قبلاً

متاورس 

استفاده  

 اند.  نکرده 

125 business 

students 

who have 

never used 

Metaverse 

before . 

Metaverse 

platform called 

Ifland/ 

Tool: 

Questionnaire 

اما  دهدیم شیاستفاده را افزا

  ریکننده تأث لیتسه طیشرا

 نداشت. تیبر رضا یدار یمعن

The results show that 

performance expectancy, 

effort expectancy, and social 

influence of the Metaverse 

platform significantly 

increase satisfaction and 

intention to use, but 

facilitating conditions did not 

have a significant effect on 

satisfaction. 

استفاده شد و از  

 یمجاز تیواقع یها هدست

. مطالعه در دیاستفاده نگرد

با   نهیو قرنط شگاه یآزما

 .تعداد کم انجام شد

The "Ifland" platform had 

functions that were very 

uniform and were only 

used through 

smartphones and did not 

use virtual reality 

headsets. The study was 

conducted in the 

laboratory and 

quarantine with a small 

number. 
Hwang & Chien 

2022 

Taiwan 

[11] 

واضح از  فیتعر

 یمتاورس، کاربردها 

بالقوه و مسائل  

متاورس در  یپژوهش

 ،یآموزش  یهاطیمح

و   ینقش هوش مصنوع

آموزش  نیهمچن

 بر متاورس یمبتن

A clear definition of 

metaverse, potential 

applications and 

research issues of 

metaverse in 

educational 

environments, the 

role of artificial 

intelligence and also 

metaverse-based 

education. 

  یفیتوص

Survey 

 یمنابع علم

Scientific 

resources 

 متاورس

Metaverse 

  یهانهیها و زمفرصت جادیا

 ران،یفراگ یبرا دیجد یآموزش

ها و اهداف  به برنامه یابیدست

 یواقع یایکه در دن یآموزش

غلبه بر   ستند،یقابل دسترس ن

 یریادگیکه افراد را از  یموانع

ها باز مهارت ایمحتوا  یبرخ

 یهات یرفع  محدود دارد،یم

 و خطرناک  یمکان ،یزمان

Creating new educational 

opportunities and contexts 

for learners, achieving 

educational programs and 

goals that are not accessible 

in the real world, overcoming 

barriers that prevent people 

from learning certain content 

or skills, removing time, place 

and dangerous limitations. 

در   شتریبه مطالعات ب ازین

رابطه با متاروس، مشکل  

فقدان   ،یمسائل اخلاق

به  ازین ،یفن یهات یحما

  یوتریافزار کامپسخت

 یهاقدرتمند و شبکه

  زاتیپرسرعت، نبود تجه

  یو سبک برا نهیهزکم 

 تعامل

The need for more 

studies related to 

Metaros, the problem of 

ethical issues, the lack of 

technical support, the 

need for powerful 

computer hardware and 

high-speed networks, the 

lack of low-cost and 

lightweight equipment 

for interaction. 
Lee,  

Woo &  

Yu 

2022 

South Korea 

[19] 

 یها گنجاندن روش

و  یمجاز  تیواقع

متاورس در کلاس 

درس جهت جبران  

  یهامدل یها یکاست

از راه  یآموزش عمل

 یدور موجود به جا

  دئویو

Incorporating virtual 

reality and metaverse 

methods in the 

classroom to 

compensate for the 

shortcomings of 

existing distance 

practical education 

models instead of 

video. 

و  شی آزما

  یشیمایپ

 (ی)نظرسنج

Experimental 

and survey  

 انیدانشجو

و   ریتعم

  ینگهدار

   مایهواپ

Aircraft 

maintenance 

students 

 یمجاز  تیواقع

 /و متاورس

: پرسشنامه  ابزار

و آزمون کسب  

   یاددار یدانش و 

virtual reality 

and metaverse 

Tools: 

Questionnaire 

and knowledge 

acquisition and 

memorization 

test 

که از  ینشان داد گروه جینتا

استفاده   یشنهادیپ ستمیس

در هر دو آزمون  کنند،یم

نسبت به   یبالاتر ازیدانش، امت

کسب   ییویدیگروه آموزش و

داده شده به   یهااند. پاسخکرده 

پرسشنامه احساس حضور  

کنندگان  توسط شرکت ییفضا

 .کردی م دییرا تأ

The results showed that the 

group using the proposed 

system scored higher in both 

knowledge tests than the 

video training group. The 

answers given to the 

questionnaire confirmed the 

کرونا تعداد  یریهمه گ

شرکت کنندگان را محدود 

  ییویدیکرد. آموزش و

 یها روش نیناهمزمان در ب

شد.   سهیمقا یآموزش

  ریآموزش محدود به تعم

مشخص  بایدبود و  مایهواپ

آموزش  یبرا VR ایشود آ

 خیر؟ ایمناسب است  یفن

The corona epidemic 

limited the number of 

participants. 

Asynchronous video 

training was compared 

among training methods. 

Training was limited to 

aircraft repair, and it 
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 پژوهشگر/ سال 

 کشور /

Researcher /year 
/Country 

 هدف 
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 ق یروش تحق

Research 
Methodology 

 نمونه  جامعه/ 
Society/ 
Sample 

 متغیر/ ابزار 

variable/ 
Tool 

 نتایج 

Results 

 ها تیمحدود

Limitations 

feeling of spatial presence by 

the participants. 
remains to be 

determined whether VR 

is suitable for technical 

training? 

Park &  

Kim 

2022 

South Korea 

[14] 

  یمطالعه طبقه بند

ها و  ها، برنامهمؤلفه

 متاورس   یهاچالش 

Classification study of 

metaverse 

components, 

applications and 

challenges 

مرور  

   کیستماتیس

Systematic 

review 

 منابع علمی

Scientific 

resources 

 و آواتار متاورس، میمفاه لیتحل 

  سه  لیتحل گسترده،  تیواقع

  افزار،سخت یعنی) یضرور جزء

  لیتحل ،(اتیمحتو و افزارنرم

 یکردها یرو روند نیآخر

 ی بندطبقه ارائه و متاورس

Analyzing the concepts of 

metaverse, avatar and 

augmented reality, analyzing 

the three essential 

components (i.e. hardware, 

software and content), 

analyzing the latest trends in 

metaverse approaches and 

providing a classification 

 

Akour, 

Al-Maroof, Alfaisal & 

Salloum 

2022 

United Arab Emirates 

[12] 

ادراکات   یبررس

آموزان نسبت به  دانش

  یمتاورس برا ستمیس

در    یاهداف آموزش

 فارس   جیمنطقه خل

Investigating 
students' perceptions 

of the Metaverse 
system for 

educational purposes 
in the Persian Gulf 

region 

  یشیمایپ

 (ی)نظرسنج

Survey 

 انیدانشجو

  یهادانشگاه 

امارات متحده 

  ،یعرب

عربستان و  

 عمان  

Students of 
universities 

in the United 
Arab 

Emirates, 
Saudi Arabia 
and Oman 

و  یدرک نوآور

 ت،یرضا

 /متاورس

 : پرسشنامه ابزار

Understanding 

innovation and 

satisfaction, 

Metaverse/ 

Tool: 
Questionnaire 

 ،یریپذش ی آزما  یهایژگیو

و  یسازگار  ،یریپذمشاهده 

 رشیبه شدت بر پذ یدگیچیپ

و  گذاردیم ریمتاورس تأث

آن را مثبت و   انیدانشجو

متاورس و  رشیمعنادار در پذ

  یابی ارز آورانهنو یهای فناور

 .کنندیم

The characteristics of 
testability, observability, 

compatibility, and complexity 
strongly affect the 

acceptance of the metaverse 
system, and students 

evaluate it positively and 
meaningfully in the 

acceptance of the metaverse 
and innovative technologies. 

  تیبا محدود یمدل مفهوم

مواجه است،   یقابل توجه

  ر یمحدود به دو متغ رایز

و   یشخص یمهم، نوآور

  .کاربران است تیرضا

The conceptual model 
faces a significant 

limitation because it is 
limited to two important 

variables, personal 
innovation and user 

satisfaction. 

 

ها  سؤال   کیبه تفک  جیانتخاب شده، نتا  یهاپژوهش   ل یو تحل  ه یدر تجز

  ی الب سؤال پژوهشقاز موارد مانند سال که در    یخ. بر شودیم  یبررس

 .ها ارائه خواهد شدسؤال   لی و تحل  هیمطرح نشدند، به همراه تجز

اول  در به  برجسته   نیپاسخ  پژوهش   نیترسؤال،  با   یهااهداف  مرتبط 

و چهارچوب    یشرح بود: ارائه معمار  نیکاربرد متاورس در آموزش به ا

 نییتع  ،[37]  ،[35]  ،[29]  ،[16]،  [14]س  در متاور  یریادگی  یبرا  ی فن

چندگانه   راتیتأث[، 30] ،[ 14] ،[8]   مسائل ورود به متاورس وها چالش 

،  [15]  در عصر متاورس  انیدانشجو  یاهوشمند بر رفتار شبکه   یفناور

انگل  یطراح متاورس  یمبتن  یتجرب  یتیموقع  یسیآموزش  ،  [ 17]  بر 

پلتفرم    کیعنوان  متاورس به    فردمنحصر به    یهایژگیو  فیو توص  لیتحل

  ی طراح  یمعلمان برا  یآمادگ  یچند بعد  یهاجنبه   یبررس،  [3]  یآموزش

  ی مجاز   تیساخت واقع  قیاز طر  شرفتهیپ  یبا فناور  یریادگی  یهاطیمح

پ از    ستمیاکوس  کی ساختن  ،  [31]  متاورس  وندیو  هوشمند  آموزش 

عوامل مؤثر    یبررس  ،[32]  یکیاکولوژ  یبر اساس تئور  اورسمت  دگاهید

متاورس با ادغام مدل    یآموزش  یپلتفرم برنامه   کیبر قصد استفاده از  

مدل    یارائه ،  [21]  ،[18]  ،[9]  یفناور  رشیمهار و مدل پذ-کشش-فشار

استفا  یمفهوم بر قصد  برنامه کاربرد  دهعوامل مؤثر  آموزش    یاز بستر 

شده و   یساز ی شخص یریادگیفشار ) یهامؤلفه  یرنده یمتاورس در برگ

درک شده، درک سهولت استفاده    ی (، کشش )سودمندیتیموقع  سیتدر

و    یخصوص  میخطر حفظ حر  ،ی( و مهار )تکامل فنیاجتماع  یازها یو ن

اجتماع ارز،  [21]  (ینفوذ  و  واقع  یابیشناخت  در   تیسهم  گسترده 

پرداختن به الزامات حقوق  ،  [33]  توسعه متاورس  ییهاآموزش و چالش 

  ی آموزان برا دانش قصد  ،  [34]  بشر در عصر متاورس در رابطه با آموزش

فناور از  تأث  دی جد  یهای استفاده  بهبود  و    نیآنلا  یر یادگی  راتیجهت 
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کلاس   نآموزادانش  یبیترک تحل  هیتجز،  [36]  درس  ی هادر   ل یو 

محور    رنده یادگیآموزش    یمتاورس برا   یهاو ادراکات و نگرش   اتیتجرب

د   ی هارسانه   یکارآمد  نییتع،  [13]  ،[12]  ییگراسازنده   دگاهیاز 

متاورس  اریس  یافزوده   تیواقع  یریادگی  فیتعر  کی  یئه ارا  ،[ 20]  با 

کاربردها  متاورس،  از  پژوهش  یواضح  مسائل  و  در    یبالقوه  متاورس 

مصنوع  ،یآموزش  یهاطیمح هوش  و    ینقش  متاورس  آموزش  در 

مبتن  نیهمچن متاورس   یآموزش  تمام  .[31]  ،[11]  بر  مجموع   یدر 

متاورس را در ابعاد مختلف آموزش و    یها قصد داشتند به نوعپژوهش 

 . ندینما  یکاربرد   یریادگی

  ی هامطرح شد که در مقاله  نهیزم  ن یدر ا  شتازیپ  یدر سؤال دوم کشورها 

 . باشدی م  3شرح جدول  کشورها به    نیمند، امرور نظام   یانتخاب شده برا 

نمونه   یآمار   یجامعه  منابع    ،یفیتوص  یهامقاله   یآمار  یو  و  اسناد 
ها و  دانشگاه   انیو دانشجو  یلیآموزان مقاطع مختلف تحصدانش   ،یعلم

 . باشدیم   4معلمان بودند که به شرح جدول  

به    مربوط  یهااستفاده شده در پژوهش   قیتحق  یهادر سؤال سوم روش 
  :عبارت بودند از یکاربرد متاورس در آموزش مطرح شده که به طور کل

  ی شیآزما،  [ 32]،  [31]  ،[29]  ،[21]   ،[ 18]  ،[12]  (ی)نظرسنج  یشیمایپ

  ، [15]  ،[7]  ی فیتوص،  [35]  یشیآزما   مهین،  [30]  ،[19]  ،[18]  ،[17]

)کدگذار  لیحلت  ،[37]  ،[34]  ،[ 13]  ،[11]   ، [3]  (ییاستقرا  یمحتوا 
معادلات    یساز مدل ،  [8]  یدانیمطالعه م،  [31]  خته یآم  ای  یبیترک،  [33]

  ن یماش  یر یادگی  یهاتمیمانند الگور  یبیترک  یهالیتحل،  [ 36]  یساختار

آزمون    شیبا پ  یتجرب  قیروش تحق،  [9]  یمعادلات ساختار  یسازو مدل 

   .[14]  کیستماتیو مرور س  [20]  یو پس آزمون تک گروه

عبارت بودند از: شش عامل حجم    ترقیها به طور دقپژوهش   یرهایمتغ

عمکرد، تلاش و    ،یزمان  یتقاضا  ،یکیزیف  یتقاضا  ،یذهن  یتقاضا   یکار

دانشجو  ،ی دیناام مجاز   انی رفتار  شبکه    ی هاحالت   ییشناسا  ،یدر 

غ  یاحساس شاد  ترس   م،)آرامش،  دستگاه یو    ی برا  یپزشک  یها(، 

  ی ور، محتوا غوطه   یتالیجید  یریادگ یانسان،    یعاطف  تیسنجش وضع

آموزش هوشمند    ستمیاکوس  ، یمجاز  تیو واقع  یاچند رسانه   یآموزش

حقوق  یمبتن مسائل  متاورس،  پذ  ، یبر    ی نوآور  ،یفناور   رشیمدل 

درک شده،    یر یپذش یکاربر، آزما  ت یضادرک شده، ر  یسازگار  ،یشخص

رسانه   یریپذمشاهده  متاورس،  در  شده    تیواقع  یریادگی  یهادرک 

.  پلتفرم متاورس، متاورس  ،چارچوب متاورس  ،با متاورس  اریافزوده س

انتخاب شده    یهامورد استفاده در پژوهش   یابزارها  نیترعمده   ،نیهمچن

 د. بو  یادداریکسب دانش و    یهانامه، مصاحبه، آزمون پرسش 

  ینهیدر زم  یشیآزما  یهاپژوهش   چهارم مربوط به  پاسخ به سؤال  در

  باشد، ی در آموزش م  یفناور  نیشدن ا  یاتیعمل  نیکاربرد متاورس که مب

لی و کیم    ،[ 17]  گوا و گائو  توسط  ی شیآزما  مهیو ن  یشیآزما  یهاپژوهش 

اکسای و همکاران    ،[ 20]مارینی و همکاران    ،[19]  لی و همکاران  ،[18]

 . صورت گرفت [35]  و لو و تسای   [31]لی و هوانگ    ،[30]

در مورد کاربرد متاورس در    یاصل  یهاافتهی،  مپاسخ به سؤال پنج  در

تانگ  آموزش و  هری  ارائه   [29]،  تأک  یبرا  یارچوبچ   یبا    دیمتاورس 

  ی ریادگیکردند که جهت استفاده از متاورس در آموزش به عنوان پلتفرم  

نشان    [30]اکسای و همکاران  است،    ازیمورد ن  یشتر یب  قاتیتحق  نده،یآ

تر واقعیت مجازی   یبیکدادند که  و  افزوده و  واقعیت  مقا از       با    سهیدر 

افزا  لیتکم  یواحد، دشوار  یفناور  کی را   ی و حت  دهدینم  شیکارها 

ی  چندگانه   ریتأث  یدر بررس[  15]. جی  ممکن است مشکل را کاهش دهد

  یرفتار انسان یبه تفاوت و دوگانگ ان، یدانشجو یابر رفتار شبکه  یفناور

  ان، یدانشجو  ییراهنما  وکوشش در آموزش    ،ی و مجاز  یواقع  یایدر دن

گوا    یهاافته یبرد.  پی  پاک،    یمجاز  یفضا   جادیمثبت و ا  یانجام کارها 

موقع[  17]  و گائو داد آموزش  متاورس    یسیانگل  یتجرب  یتینشان  در 

تعامل  تواندیم بهبود حس  دانش   یورغوطه   ،یباعث  آموزان  و شناخت 

منحصر به فرد    یهایژگی خود به و  یهاافتهیدر  [  3]لوپز  -سانچز.  شود

  ی ر یادگیرشد زبان و    زه،یانگ  شیمعنادار، افزا  یریادگی  لیمتاورس از قب

اشاره کردند.   کیآکادم

 
 کاربرد متاورس در آموزش  نهیدر زم شتازیپ یکشورها :3جدول 

Table 3: Leading countries in the field of using Metaverse in education 

 کشور

Country 

کره  

 جنوبی

South 

Korea 

 چین

China 

 آمریکا 

America 

 اسپانیا

Spain 

 تایوان 

Taiwan 

امارات متحده 

 عربی

United Arab 

Emirates 

 فنلاند

Finland 

 عربستان

Saudi 

Arabia 

 اندونزی

Indonesia 

 یمن

Yemen 

 تعداد 
Number 

6 5 2 2 2 2 1 1 1 1 

 سال
Year 

2022 2022 2022 2022 2022 2022 2022 2022 2022 2022 

 

 مندوارد شده به مرور نظام یها در مقاله یجامعه آمار :4جدول 
Table 4: The statistical population in the articles included in the systematic review 

 جامعه آماری 

Statistical population 
 دانشجویان دانشگاه 

students of university 

 منابع علمی

Scientific resources 

 آموزان مدارس دانش

School students 

 معلمان و اساتید

Teachers and professors 

 تعداد مقاله
Number of articles 

11 8 3 1 
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از قبل    یهامتاورس جنبه  یکه پلتفرم آموزش  افتندیها در  آن  ،نیهمچن

  تالیجی د  طیها را با محتا آن  کندیم   تیرا تقو  یکیزیف  یایموجود در دن

 که تجارب دگرگون  افتندیدر  [31]. لی و هوانگ  دهد  قیمتصل خود تطب

معلمان    یفناور   یآمادگ  شیجهت افزا  یمجاز   تیاز ساخت واقع  یاکننده

  ی ارتباطات در شهروند   ،یهمکار   ت،یخلاق  ،یقبل از خدمت، تفکر انتقاد 

مف  تالیجید آموزش،  متاورس در    ،نیاست. همچن  دیو درک  نقش  بر 

  ی ر یادگیو    تالیجید  یدانش محتوا   نیطرفه ب  کیتعامل    لیتبد  ینهیزم

و تعامل   یارتباط اجتماع  قیکه از طر  یچند وجه  یریادگیآموز به  دانش 

در رابطه با ساختن  [  32]. ژو  دنکنیاشاره م  ابد،ییبا معلم گسترش م

  دیرس  جهینت  نیمتاورس به ا  دگاهیآموزش هوشمند از د  ستمیاکوس  کی

محور است    موزآبر متاورس دانش   یآموزش هوشمند مبتن  ستمیکه اکوس

  کپارچه یو    ایپو  سیتدر  یمختلف، تجربه  یآموزش  یوها ی سنار  جادیو با ا

  ی کلاس درس را بازساز   ی. با محاسبات هوشمند، طراحدهدیرا ارائه م

عم  یر یادگیو    کرده بازخورد  م  قی و  درک    ،همچنین.  کندی را 

را    یآموزش  یفضا  را ایجاد و  یریادگیاز منابع آموزش و    یستمیاکوس

دا کارکردها   دهگسترش  اجتماع  یو  را    یر یادگیو    یارتباط  پرسشگر 

را به طور مؤثر    رندگانیادگی  نیب  قی تعاملات عم  نیبنابرا  کند،یفراهم م

. ونگ و شین  بخشدیرا بهبود م  رانیفراگ  قیعم  یریادگیو    ء دادهارتقا

که    شانیهاافته یدر    [21] دادند  آموزش    ،ی شخص  یریادگینشان 

  ی ازها یدرک شده، سهولت استفاده درک شده، ن  یسودمند  ،یتیموقع

به استفاده    لیدر تما  یمهم  مثبت و  یهانقش   ،یاجتماع  ریو تأث  یاجتماع

  - محورحالت جامعه   ،نی. همچنکنندیم  فایمتاورس ا  یاز پلتفرم آموزش

محور و حالت سودمند محور    تیشخص  -محورمحور، حالت جامعه تجربه

برا  یهابه عنوان دستورالعمل   یاجتماع استفاده    شیافزا  یبالقوه  قصد 

  دیرس  جهینت  نیدر پژوهش خود به ا[  33]  گزیاورتگا رودر.  کنندیعمل م

  ی ریادگیو    یاددهی  ندیو بهبود فرآ  یگسترده به توسعه نوآور  تیکه واقع

م همچندینمایکمک  واقع  ،نی.  در    تیانتقال  متاورس  به  گسترده 

و    یورغوطه   رایاست، ز  یمتفاوت  کرد یمستلزم رو  یکیالکترون  یریادگی

که    یبوده، در حال  یریادگی-یاددهی  ندیبهبود فرآ  یبرا   یاله یحضور، وس

دهنده   نشان  متاورس  است  کیدر  الخیری  هدف  با    [34].  رابطه  در 

حقوق م  یمسائل  ارزش   داردیاظهار  بر  آموزش  چون    ی انسان  یهاکه 

. چن  آن هستند  ت یرعا  بهها ملزم  و رسانه  یآموزش  یاستوار است، نهادها 

  تواند یمتاورس م  یکه فناور  دیرس  جه ینت  نیدر پژوهش خود به ا[  8]

واقع  نیآنلا   یهااز کلاس   یمختلف  یهاجنبه با حواس    ی هامدل   ،یرا 

بعد   یهات یهو  ،یشخص  یآموزش تعامل  انه،یگراواقع   یسه    ، یارتباطات 

 .  کند  یبانیتشده پش  یسازی باز   یریادگیو    یمجاز   تیواقع  یفناور

تسای   و  پ [35]لو  داد    د،یجد  یمعمار  کی   شنهادیدر  نشان 

در   یسه بعد  یمجاز  تیمربوط به واقع  یهاکه آموزش   یکنندگانشرکت 

  ، ی ریادگیتعامل    ،یر یادگی  زهیکردند، در تجربه، انگ  افتیمتاورس را در

در    یخودکارآمد مح  میمفاه  یریادگیو حضور  از    ست یز  طیحفاظت 

در پژوهش خود در   [16]. ونگ و همکاران  داشتند  یتوجه  ابل بهبود ق

چارچوب    کی  یمتاورس با ارائه   -آموزش  ستمیاکوس  کیرابطه با ساخت  

  ی : الف( قطب طراحیو نوآورانه متشکل از چهار قطب اصل دیجد ینظر 

تکنولوژ   یآموزش تحق  یو  قطب  ج(  دانش،  قطب  و    قاتیعملکرد ب( 

اشتراک    یکه هر چهار قطب دارا   زش و د( قطب استعداد و آمو  یفناور

تجارت، صنعت و ارتباطات،    رساخت،یعوامل موجود در سه حلقه الف( ز

  ت یو حقوق صاحبان سهام و ج( حقوق کاربر، امن  یبه فناور   یب( دسترس

از متاورس    ید یچارچوب جد  ،یخصوص  میحفظ حر  استیها و سداده 

  ی که طراح  دندیسر  جهینت  نیها به اآن   ،نیارائه دادند. همچن  یآموزش

  ی ضرور   ،در آموزش  تیجهت موفق  یکیتکنولوژ  یهر نوآور   یبرا  یآموزش

بر    یمبتن  یر یادگی  یتجربه  کیکه    افتندیدر [ 35]. رن و همکاران  است

به استفاده    لیبسکتبال و تما  یریادگ ی  انیجر  یتجربه  تواندیمتاورس م

اثربخش افزا  یر یادگی  یو  استفاده   ،نی. همچندهدی م  شیرا    ی سهولت 

مهم   کدر استفاده   نیترشده،  بر  مؤثر  فناور   انیدانشجو  یعامل    ی از 

را    یعلاقه به کاوش متاورس  بسکتبال است که  یری ادگی  یمتاورس برا

و   اتیدر خصوص تجرب [13]ن سو و آهِ پژوهش جی. نتاکندیم کیتحر

آموزان در رابطه با متاورس نشان داد که به طور متوسط  نگرش دانش 

اند که با متاورس داشته  ی اتیتجرب  یآموزان دبستان  نشدرصد از دا  9/97

روزمره خود    یبا زندگ  کینزد  یها، متاورس را در رابطهدرصد آن  5/95

نتادانندیم همکارانالمرزوقی  مطالعات  جی.  م  [9]  و  که    دهدی نشان 

استفاده از متاورس    یبرا  انیبه شدت بر قصد دانشجو  یشخص  ینوآور

درک سهولت استفاده    ریتحت تأث  شتر یب  یشخص  ی. نوآور گذاردیم  ریتأث

ا  یو سودمند  قرار گرفت.  ا  نیدرک شده  نشان دادن  با   کهن یمطالعه 

آزما  رشیپذ  یهایژگیو مشاهده   یریپذش ی مانند  شده،    ی ر یپذدرک 

بر پذ  یدرک شده و سازگار  متاورس    ژهیوبه   ،یفناور   رشیدرک شده 

 .  گذاردیم  ریتأث

نشان داد استفاده از متاورس  ،  [20]مارینی و همکاران    پژوهش  جینتا

از برنامه    توانندیها مآموزان دارد. آن دانش   یریادگی  جی بر نتا  یمثبت  ریتأث

  شتر یب  یبهتر استفاده کنند. علاقه   یریادگی  جینتا  دنید  یمتاورس برا 

با    یر یادگیتر شدن  بخشلذت   د،یدرک و کشف دانش جد   ،یریادگیبه  

و همکاران  دهان    قیتحق  یهاافتهی.  شودیم  شتریاستفاده از متاورس ب

  ی شده برا   رائهدهد. چارچوب امیاز متاورس ارائه    یچارچوب روشن  [37]

م  یمجاز   یریادگی  طیمح  شنهادیپ استفاده  متاورس  اساس  .  شودی بر 

آموزش    یهاآسان برنامه   یاجرا   یبرا   یکیالکترون  یریادگی  یهاطیمح

  ج یدر نتا[  18]. لی و کیم  شده است  شنهادیدر متاورس پ  یکی الکترون

نشان   خود  ام  نددادپژوهش  عملکرد،  انتظار  تأث  دی که  و  تلاش    ر یبه 

و قصد استفاده را    تیرضا  یتوجه  پلتفرم متاورس به طور قابل   یاجتماع

  ی داریمعن   ریکننده تأث  لیتسه  طیشرا  ،در این پژوهش.  دهدی م  شیافزا

رضا آن اشتند  تیبر  نحوه.  مورد  در  دستورالعمل  چند    ی طراح  یها 

دن  سمتاور  را هم در  بتواند مشکلات  دن  یمجاز   یایکه   یایو هم در 

خود    یهاافتهیدر    [11]. هونگ و چین  دهندیحل کند، ارائه م  یواقع

م اظهار  متاورس  با  رابطه  زمفرصت   جادیا  که  دارند ی در  و    ی ها نهیها 

ها و اهداف  از برنامه  یاریبه بس یاب یدست ران،یفراگ یبرا  دیجد یآموزش

که   یغلبه بر موانع  ستند،یقابل دسترس ن  یواقع  یایکه در دن  یآموزش
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از   را  ممهارت   ایمواد    یبرخ  یر یادگیافراد  باز  رفع    دارد،ی ها 

  ، ی ریادگی  ندیخطرات در طول فرآ یحت  ای  یمکان  ،یزمان  یهات یمحدود

مؤثر، از جمله    یریادگیاز    یبانیبا پشت  یقو   یآموزش  یهابرنامه   یارائه 

لی و    پژوهش  جی. نتاشمرندیبر متاورس برم  یآموزش مبتن  یهانقش 

  ی مجاز   تیواقع  یهاگنجاندن روش   شنهادیدر خصوص پ[  19]همکاران  

  ی شنهادیپ  ستمیکه از س  یو متاورس در کلاس درس نشان داد گروه

نسبت به گروه آموزش    یبالاتر  ازیامت   ،آزمون دانش   در  کنند،ی استفاده م

کرده   ییویدیو آن کسب  از  پاسخ  ییجااند.  به    یهاکه  شده  داده 

فضا  ،نامه پرسش  حضور  شرکت   ییاحساس  تأ  توسط  را   دییکنندگان 

. پارک  شد  یابیمناسب ارز  یشنهاد ی پ  ستمیاستفاده از س  تیقابل  کرد،یم

ها  ها، برنامهمؤلفه   ،های بند طبقه  ینه یدر پژوهش خود در زم[  14]و کیم  

چالش  تحل  یهاو  به  افزار،  سخت   یعنی)  یسه جزء ضرور   لیمتاورس، 

محتونرم  و  برا اتیافزار  تحل  ی(  رو  نیآخر  لیمتاورس،    ی کردهای روند 

  ی بندطبقه   یو کاربرد( و ارائه   یسازاده ی تعامل کاربر، پ  یعنیمتاورس )

( اشاره  قاتیو تحق  یباز  لم،یف  یعنیمعروف متاورس )  یسه حوزه   یبرا 

خود    هشپژو  جیدر نتا  [12]آکور و همکاران    کهنیا  ،تیدر نها  .دنکنیم

  ی سازگار  ،یر یپذمشاهده    ،یر یپذش ی آزما  یهایژگیکه و  دارندیاظهار م

پ پذ  یدگیچیو  بر  شدت  تأث  ستمیس   رشیبه  و    گذاردیم  ریمتاورس 

ب دانشجو  انگریمطالعات  مثبت  پذ  انیادراکات  به    ی فناور   رشی نسبت 

 ت. نوآورانه اس

مربوط    یهات یها، موانع و محدودچالش   ششم در مورد  پاسخ به سؤال  در

  ی روش ی پ یهاچالش ها نشان داد بررسی به کاربرد متاورس در آموزش، 

ا  نینو  یفناور  نیا ابتدا  نیبه  مراحل  بود: در    یبودن توسعه   ییشرح 

  یفقدان تجربه  ،یریپذمیدر تعم نانیعدم اطم ،یمحاسبات  یهاش یآزما

حس تأث  ،ی لمس  ژهیوه ب  یچند  توسط   جینتا  گرفتنقرار    ریتحت 

تجه  یفن  یهاتیقابل در    ی هات یمحدود  ،مختلف  زاتیمتفاوت 

  ی آموزش تجرب  یهایکاست  ،ی فناور  یریکارگهب  یهاچالش   ،یکیتکنولوژ

وجود    شتر،یب  یساز نهیبه به  ازین  ، یور بر متاورس از نظر غوطه   یمبتن

فن نمونه  ،یمشکلات  بودن  به  محدود  کم   کیها  تعداد  پلتفرم، 

  ی محاسبات  یهاچالش   زات،یتجه  محدود بودن  لیدلهکنندگان بشرکت 

ب پردازش  و  و    یمجاز   یایدن  نیب  یتعامل  یهاداده   درنگی اکتساب 

  ، یخصوص  میاطلاعات، به خطر افتادن حر تیامن  نیعدم تضم  ،یکیزیف

دارند، عدم    ی فیخود کنترل ضع  ییکه توانا  یافراد   یاجتماع  یایخطر فوب

امکان   ،یواقع یا یبا دن یعدم سازگار  ،ی فرد نیدرست روابط ب تیریمد

ا و  ناشناس  افراد  اخلاق  جادیورود  مخاطرات  تخلفات،  و    ، یمشکلات 

  ی کیزیمشکل ساخت ف  رندگان،یادگی  یو روان  یسلامت جسم  داتیتهد

  ر یتأث  وها،یسنار  یواقع  شیمتاورس، فقدان آزما  یآموزش  یبستر فناور 

بالا بودن    ،یوتمشکلات تعامل ص  ، یفرهنگ  یهاتفاوت درآمدها، تفاوت 

برا   زاتیتجهی  نهیهز ک  اتیتجرب  یتوسعه   یلازم  مراکز    تیفیبا  در 

محرمانه بودن و    ،یبه باز   ادیمحتوا، اعت  دی تول  ،یمسائل تعامل  ،یآموزش

متخصص، مشکل    یانسان  یروین  ضرورت وجود کاربر،    یهاداده  یمنیا

 متعدد،    یافزارها سخت   یبانیمختلف، عدم پشت  یهاعامل   ستمیاجرا در س

اطلاعات    دیتول  یچرخه   یندک انتشار  متاورس،  پلتفرم  در  محتوا 

  ی توسعه   شرفتیعدم پ  ،ی معنو  تینادرست، تقلب و نقض حقوق مالک

اخلاق پ  یکد  با  نسخه   شرفتیهمگام  از  استفاده    د یاندرو  یمتاورس، 

احتمال    ،یریادگیدر روند    افته یتوسعه    یبرنامه  مشکل حرکات بدن، 

  جاد یچشم، مشکل ا  یخستگ  ای  یکت حر  یماریحالت تهوع، ب  جه،یسرگ

  ، یعموم  یشدن زمان امکان استفاده گسترده   یشکاف متاورس، طولان

جهان، قابل   یدر همه جا یعدم دسترس ،یمشکل افراد ناآشنا به فناور 

نبودن   مح  هاافتهیاجرا  طر  یدسترس  یکند  گر،ید  یهاطیدر    ق یاز 

ز  ازین  نترنت،یا زمان  فرآ  اد،یبه  شکست  به    ازین  زش،آمو  ندیاحتمال 

ب مبتن  شتریمطالعات  آموزش  با  رابطه  فقدان    یدر  متارورس،  بر 

  ی هاقدرتمند و شبکه   یوتر یافزار کامپبه سخت  ازین  ،یفن  یهات یحما

تجه نبود  و  برا  نهیهزکم    زاتی پرسرعت  سبک  جمله    یو  از  تعامل، 

توسعه و گسترش   یمتاورس برا  یفناور  یرو ش یپ یهاچالش  نیترمهم 

 است.  یریادگیند آموزش و  یآن در فرآ

 

 گیرینتیجه

وجود    یاهداف آموزش  یمتاورس برا   یریکارگه به منظور ب  یمتعدد  لیدلا

  یمهارت  ای  یشناخت  نیتمر  طیمح  ک یدر    رندگانیادگیدارد. قرار دادن  

باشد، قرار دادن    منیا  نا  ایخطرناک    یواقع  یایکه ممکن است در دن

آنچه که فرصت تجربه   یریادگیتجربه و    یبرا  ییهات یدر موقع  رانیفراگ

  ی برا   رندگانیادگی  یآن وجود ندارد، توانمندساز  یبرا  یواقع  یایدر دن

مدت دارد،    یطولان  نیبه مشارکت و تمر  ازیکه ن  یز یچ  یریادگی  ایدرک  

 ل یکه به دل  یزیکشف چ  ای  جادیا   یبه تلاش برا   رندگانیادگی  قیتشو

ندارند،   یواقع  یای انجام آن را در دن ییتوانا ،یکمبود مواد واقع ای نهیهز

در    نیگزیجا  یهاداشتن افکار و تلاش  یبرا   رندگانیادگی  یاز توانمندس

شغل   آ  یزندگ  ایمورد  در    ی برا   رانیفراگ  یتوانمندساز   نده،یخود 

ها فرصت کار با آن  یواقع  یایکه در دن  یبا افراد  ژهیوهتعامل ب  یریادگی

  رندگان یادگیکردن    ریتفکر بالقوه به همراه درگ  تیرا نداشته باشند، تقو

در رابطه  .  [11]  هاستآن   یمتنوع و معتبر، از جمله  ده،یچیپ  فیدر وظا

پژوهش  اهداف  اساس    یهابا  بر  گرفته  پژوهش    نیا  یهاافتهیصورت 

متاورس بر آموزش و    ریمتاورس، تأث  یهاچارچوب   نیبا هدف تدو  شتریب

  ف یآموزش، تعر  نهیدر زم  ژهیوهمتاورس ب  یفناور   یهایژگی و  ،یریادگی

آموزش  نیتدو  د،ی اصطلاحات جد  و  میمفاه متاورس    ی نحوه   ،یپلتفرم 

استفاده از متاورس در آموزش و نگرش نسبت به متاورس، صورت گرفت.  

 شتر یب  ی هدف کل  ،یریادگیو    یتوسعه و تحقق اهداف آموزش  ،در مجموع

  ر یغ  یهابوده و پژوهش   ادیاهداف ز  ینهیدر زم  ییها بود. همسوپژوهش 

تعدد اهداف به خاطر وجود تعدد    ،بهتر  رت. به عباشتهمسو وجود ندا

اهداف تضاد  و  است  نمونه  ،ابعاد  عنوان  به  ندارد.  زم  ،مفهوم    ینه یدر 

  ی ا یدن  تیبا محبوب  دنکنی م  انیب  [16]ونگ و همکاران    میو مفاه  فیتعار

  ی دانشگاه آموزش عال  کیبه عنوان  (  Metaversity)متاورس، فرادانشگاه  

نق  شودیم  فیتعر در  از    تالیجید  یدوقلو  کی  شکه  استفاده  با 

  اصطلاحات   ،نیشده است. همچن  ی بازساز  ،گسترده  تیعواق  یهای فناور
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( آموزشی  یا  Educational Metaverse (Edu-Metaverse)متاورس   )

(Metaverse for Education (Eduverse)  ،)متاورس   یهاطیمح  

(Metaverse Environments)،  ی تالیجیهم ارز شکاف د  یشکاف متاورس  

(Metaversedivide (meta-divide))  ، هست که در رابطه با    یاز موارد

که   کنندیم  ان یب  [14]. پارک و کیم  شودیآموزش و متاورس مطرح م

با    ،یگذار   هیو سرما  یابیبا هدف بازار  ،در مورد متاورس   قاتیتحق  شتریب

سودمند   دیتاک ا  یاجتماع  یبر  که  است  شده  ابعاد    نیانجام  پژوهش 

از   کنندیم  د یها تأکرا مد نظر قرار داده است. آن   یفناور   نیا  یداقتصا

فناور  ییجاآن هدف  دامنه  است    یکه  لازم  است،  گسترده  متاورس 

طبقه  یجامعه  را  موضوعات  دهندگان،  خوب  یبندتوسعه  به    یو 

 ی و متخصصان هر حوزه به صورت تخصص ندینما کیو تفک یسازمانده

 . ندینما  یآن را رهبر

کشورها  یهاافتهی  براساس چ  یجنوب  یکره   یپژوهش،  در    نیو 

  ن یاند. اشتاز بوده یپ  ،ریاخ  یهامربوط به متاورس در سال   یهاپژوهش 

است که    یدر حال  نیبوده و ا  ایدر آس  نینو  یهای فناور   ینشان از توسعه 

قرار   نهیزم  نیپژوهش در ا  یبعد  یهادر رده   ایو اسپان  کای آمر  یکشورها 

نتا با  یا  جیدارد.  پژوهش  و همکاران    ی هاافتهین  اشاره    [16]ونگ  که 

و    نیلات  یکا یآمر  کا،یمتحده آمر  الاتیا  ن،ی مانند چ  ییکشورها  کندیم

همسو    کنند،یم  یجنبش متاورس را رهبر   ییاروپا  یاز کشورها   یبرخ

استفاده    کندیکه اشاره م  ونگیجئون و    یهاافتهیبا    نی. همچنباشدیم

مختلف مانند    یدر کشورها   یو آموزش  یریادگیمتاورس در    ستمیساز  

نتا  ،ی مالز آلمان  پ  یمثمر ثمر  جیژاپن و  از بعد    ی شگامیداشته است، 

[  22]  بلمونته  -لوپز  یهاافتهیدارد. اما با    ییهمسو  ری اخ  یهادر سال   ایآس

  ی تا حدود  کنندی برجسته م ،یمتحده را به عنوان کشور اصل الاتیکه ا

ها، گروه خاص  پژوهش   شتریب  یآمار  یهمسو است. جامعه و نمونه   ریغ

دانشجوو محدود شامل دانش  اسات  ان،یآموزان،  و  بودند که   دیمعلمان 

آغاز است و    یدر نقطه  یرشد و تعال  یمتاورس هنوز برا   دهدینشان م

  ی هاتولد و بلوغ خود را شروع کرده و هنوز در نظام   یدر مراکز آموزش

مراکز و    یاحرفه  یهامهارت   یشغل  یو توسعه  جوامع  ،یآموزش عموم

کار  هب  یانسان  یرویآموزش ن  ینهیچندان در زم  یآموزش  ریمؤسسات غ

به   2021سال  کندیم  انیب[ 22]ژو   گونه کههمان  و  گرفته نشده است

م  شناخته  متاورس  تحقشودیعنوان سال صفر  حاضر،  حال  در    قاتی. 

 .خود هستند  ییهنوز در مراحل ابتدا  افته،یتوسعه    ینظر 

متاورس    یهاروش   ینهیزم  در کاربرد  مورد  در  که  آنچه  پژوهش، 

ب کردند،  استفاده  کمتر    یفیتوص  یهاروش   شتریپژوهشگران  و  بوده 

  ن یاز ا  یاد یبن  یهاکار گرفته شده است. پژوهش ه ب  یشیآزما  یهاروش 

  ی روشن  ریو مس  کندی م  یگذار هیرا پا  یفناور  نیا  ینظر   یجهت که مبان

خواهند    دیمف  اریبس  کند،یو کاربران مشخص م  هند یمحققان آ  یرا برا 

اما عدم توسعه  ن  ،یشیآزما  یهاپژوهش   یبود.    ای  افتنینشانگر توسعه 

ا  اریبس  یعملی  توسعه .  باشد ی م  یدر مراکز آموزش  یفناور   نیمحدود 

  ی است. از سو   یجهان  ینوپا بودن متاورس در عرصه   ،مسأله  نیعامل ا

ماهر و    یرو یفقدان ن  از،ینمورد    یفقدان محتوا   زات،یفقدان تجه  گرید

  ن ی و قوان  یریکارگه نبود دستورالعمل ب  زات،یتجه  ادیز  ینه یمتخصص، هز

متاورس به صورت    یعمل  یدر حال حاضر مانع توسعه  ،یو مقررات حقوق

  ی همگان  لیبه دل  نیاست. همچن  ی در مراکز و مؤسسات آموزش  یعمل

  ستفاده ا  نیز  یکه از روش نظرسنج  ییهانشدن کاربرد متاورس، پژوهش 

هرچند که   رهایمتغ  ینهی. در زمند هستکردند، با کمبود نمونه مواجه  

  ، وابسته   یرهایها متاورس بود، اما در متغمستقل در اکثر پژوهش   ریمتغ

. آنچه که مشهود است نبود  شودیمشاهده م   یموضوع  ینوع پراکندگ  کی

  باشد ی م  یدر مورد ساختار متاورس آموزش  یقو   یهیچارچوب و نظر  کی

اصول و استاندارد    نیاست که پژوهشگران به دنبال تدو  یامسأله   نیو ا

ارائه   ،هاپژوهش   یبرخ  یهاافتهیآن هستند.   چارچوب    کی  یمنجر به 

در  [ 38]  ،[37]،  [29] ، [21] یهاپژوهش  و  شد  یمتاورس آموزش یبرا 

 ییهاتفاوت  اتیدر جزئ  یعیهرچند به طور طب  ،همسو بودند  نهیزم  نیا

در   جزئ  کیداشتند.  ارائه    تری چارجوب  و همکارانش  دوان  توسط  که 

  ی های تکنولوژ  ،. قسمت اولشدیمتاروس شامل چهار قسمت م د،یگرد

دوقلو  که  متاورس  مجاز   تال،یجید  یخاص  آ  ،یجهان    ، یانه یجهان 

  ی کاربرد  یافزوده، برنامه   یهاتیواقع ن،یچک خدمات، بلا  یدهنده ارائه 

حرکت  یکننده  نیتأم ثبت    ،یتیحما  یکاربرد   یهابرنامه  ،یارتباطات 

  ر یتوکن غ  ،یحس  یهابرنامه   ،یخدمات مال  یهابرنامه   ،یاطلاعات شخص

تعو فناور  دیتول  یمحتوا  ض،یقابل  و    ی ضرور   یهای شده توسط کاربر 

برم  یگرید در  دگرفتی را  بخش  سه  ز  گری.  و  آواتار  تعامل،    ر یشامل 

با کاربر در ارتباط بود.    گرید  زاتیکه به کمک کلاه و تجه  شدی ساخت م

است که هنوز به طور کامل    یفناور  نیدتریجد  ،وجود متاورس   نیبا ا

  ی هاافتهی  شتریب.  [ 37]  کشف نشده و هنوز به طور کامل اجرا نشده است

آموزش،    لیتسه  ،یریادگیمثبت متاورس بر    ریثها از جهت تأپژوهش 

انگ درک    ،ییایپو  ،ی محور  رندهیادگی ارتباطات،    ت،یخلاق  زه،یتعامل، 

  ، ی سودمند  ،یبودن در زندگ  یمحور و کاربرد  تیمسائل، موقع  قیعم

علاقمند   ،ی ورغوطه   ،یخودکارآمد   ت،یخلاق  ،ی نوآور   ، ینگرش، 

با   ،. در مجموعودندهمسو ب یمندت یو رضا یر یادگیتر شدن بخشلذت 

از آن است که متاورس    یحاک  هاهافت یگرفت که    جهینت  توانی م  نانیاطم

که   ییایمزا  ،داردیاظهار م  نیمثبت دارد. چ  ریتأث   ،یریادگیبر آموزش و  

و    یریادگیدر روش    ر ییتغ  جادیبه ا  توانیآموزش دارد م  یمتاورس برا 

و    تیتثب  ،یریادگی  یتجربه   شیافزا  ،یریادگیآموزش و    ییکارا  شیافزا

ب ارزش  محتوا   شتریانعکاس    افته،یتوسعه    یتعامل  یآموزش  یتوسط 

آموزش   یگذار هیسرما مؤسسات  توسعه  یبهتر    ، یتعامل  یمحتوا  یدر 

و    ییکارا  شیخطرناک، افزا  یهاش یانجام آزما  ها،نهیدر هز  ییصرفه جو

عدم    ،یادگیرنده  یریادگی انطباق با سرعت    ،ی ورغوطه   ،یر یادگیعلاقه به  

ب  یدسترس  ،یکیزیف  یمؤسسه   کیبه    نمحدود شد منابع    ت ی نهایبه 

آموزش امکان    یپلتفرم  کلاس،    یمشارکت  یریادگیمتاورس،  در 

  ی هاها و ملاقات چت   ات،یتجرب  یو به اشتراک گذار  یاجتماع  یهاتیفعال

 یی هاساخت اتاق   ،یساعات کار   می ها، تنظو داده   هالیتبادل فا  ،یتعامل

اش  یبرا  اشاره کرد  یگذار   تراکجلسات کارکنان و به  .  [8]  اطلاعات، 

و آواتارها   اء یهمزمان همه اش یتعاملات موجود در متاورس که رفتارها
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  ب یآواتار، با ترک-و آواتار  ء یش-ء یآواتار، ش -ء یبه شکل تعامل ش  ،هستند

تعامل در متاورس  .  [9]  ردیگیصورت م  یمشترک مجاز   یچند فضاها

  ی صدا(، تعامل چند وجه  صیتشخ  قی )مکالمه از طر  یبه شکل تعامل زبان

)انجام   یا فهی)مانند حالات چهره، حرکات و لحن صدا(، تعامل چند وظ

در  .  [14]  ردیگیصورت م  یکار به طور همزمان( و تعامل تجسم  نیچند

  ی هاتوانند روش یبر متاورس، معلمان م  یمبتن  یریادگی  یویسنار  کی

و    هالمیف  یو شهود  میمؤثر را اتخاذ کنند و به طور مستق  اریبس  سیتدر

  و، ی سنار  کی.  [32]  دهند  شیرا نما  یآموزش  یمربوط به محتوا   ریتصاو

و امکان    دنکن   میرا تنظ  یمستقل و مشارکت  یریادگینوآورانه از    یآموزش

اگر  .  [12]  دنماین  فراهمبه تمام منابع موجود در متاورس را    یدسترس

متاورس  یتالیجید  یمحتوا   نیب  یاسه یمقا  میبخواه باش  یبا    م، یداشته 

انگل  تالیجید  یکتاب درس  کیمثال در    یبرا  آموزان  دانش   ،یسیمثل 

  یکردن بر رو  کیبا کل  یچندوجه  یریادگی  قیرا از طر  یاطلاعات زبان

و    روندیبعد م  یصفحه  به  آورند،یصفحه به دست م  یرو  ینماد خاص

روپاسخ  را  م  یها  کلمات  در    سندینویجدول  متاورس،    کیاما 

دارا دانش  فضا  یآموزان  در  م  تالیجید  یآواتار  محتوا   روندیراه    ی تا 

  ک ی  ،یعدبُ  سه  ء یش  کی  یکردن رو  کیرا تجربه کنند، با کل  یآموزش

 کآموزان کمکه به دانش   شودیظاهر م  یمجاز  تیواقع  یآموزش  یمحتوا 

  ، جا نیقدم بزنند و مسائل را حل کنند. در ا  یعدبُ  سه  یتا در فضا  کندیم

  شود ی م  ریبر با هم بودن و حضور امکان پذ  یاز تعامل مبتن  ییسطح بالا

مکالمه و    ،حال  نیآموزان است و در عفضا با دانش  ک یمعلم در    رایز

 .  [31]  کندی م  جادیرا ا  یتعامل معنادار 

چالش   یدگیچیپ و  با    یریپذمیتعم  رو،ش ی پ  یهامتاورس  را  متاورس 

در چند    توانیرا م  هات یها و محدودچالش   نیکرده است. امشکل مواجه  

  زات، یکمبود تجه  ،یفناور   نبود  عیکرد: نوپا و بد  میتقس  یکل  یدسته

نبود    ،یساز ادهیپ  یبودن، مشکلات فن  برنهیمناسب، هز  یفقدان محتوا

ها و مقررات حقوق،  نشدن، فقدان دستورالعمل   یهمگان  اندارد،پلتفرم است 

  ، ی و وجود شکاف متاورس  نترنتیباند ا  یسرعت و پهنا   ،یتیمسائل امن

بر متاورس، فقدان برنامه    یمبتن  یو آموزش   ی ریادگی  ی هایفقدان طراح

محتوا   یدرس هو  و  مناسب  یو  نبودن  آواتارها،    یواقع  تیمشخص 

با آن مواجه بودند.    نیمحقق  شتریکه ب  هستند  ییهات یها و محدودچالش 

  د یطول نخواهد کش  یادیمتاورس، زمان ز  یبا توجه به سرعت رشد فناور

ا محدودچالش   نیکه  و  ظهور    هاتیها  با  هرچند  شد.  خواهد  برطرف 

اما    یدتریجد  یهاچالش   د،یجد  یهای تکنولوژ شد،  خواهد  متولد 

ب حال  ه محققان  در  دائم  ا  یهاحلراه   افتنیطور  با    ن یممکن هستند. 

اکثر مردم    یبرا   2040کرد که در سال    ینیبش یاستفان داونز پ  ،حال

نشان   ییآواتارها  نیب  توانینم مصنوع  یدهندهکه  هوش  و    ی انسان 

تما تلف  زیهستند،  ناخواه  خواه  شد.  دن  یکیزیف  یایدن  قیقائل    یایبا 

  ن یا  رشیپذ یآماده  د یبا یاتفاق خواهد افتاد. پس مراکز آموزش ی مجاز

ب  ینوآور و  بهتر  شناخت  با  و  ا  یاصول  یریکارگهباشند  مناسب    ن یو 

 .گام بردارند  یریادگیآموزش و    ندیدر جهت بهبود فرآ  ن،ینو  ی فناور

  کیبلکه به عنوان    ،یآموزش  طیمح  کیرا نه تنها به عنوان    متاورس

  دارد   یدستورالعمل اخلاق  کیبه    ازیکه ن  دید  دیبا  دهیچیپ  اریبس  یجامعه 

فرهنگ متاورس بر هفت جنبه    یتوسعه  یبرا  یکد اخلاق  کی.  [11]

است:   شفاف1استوار  ب  تی.  نظرات  و  و   نیدانش  کنندگان  مصرف 

کمک   گانسازند آن  عملکرد  بهبود  به  متاورس  اساس  بر  محصولات 

کاربران    نیو روابط ب  یستیها که به نفع همزاز ارزش   یاسی. مق2.  کندیم

  ی برا  دیکه متاورس با  ی معن  نیاست به ا  ی. اصل بر شمول اساس3است.  

  ن یهستند، بنابرا  ی. آواتارها افراد واقع4همه قابل دسترس و آسان باشد.  

ا  ،هاآن   آزاردهنده  یرفتارها از  موقت  حذف  عنوان  فضا    نیموجب  به 

ها  برنامه   یبنا است که به طراح  ریسنگ ز  ،. اخلاق5مجازات خواهد شد.  

تجرب تضم  یریادگی  اتیو  را  کنندگان  مصرف  بودن  محرمانه    ن یکه 

م  کند،یم هو.  6.  [39]  شودی ترجمه  از  ضرور   تیحفاظت    ی کاربران 

  ی و مجاز   یواقع  یا یدن  نیب  یمرزها   تواندی م  رسمتاو  ی. توسعه 7است.  

این  را محو کند کد    کی  یو توسعه   یبه طراح  ازین  ینشان دهنده   و 

راهنماکه  است    یاخلاق عنوان  وظ  ،عمل  ی به  .  [ 33]  دی نما  فهیانجام 

در    یمحققان متاورس  از  م  یآموزش  طیمح  کیکه   کنند،ی استفاده 

م  رب  یمبتن  یکرد یرو اتخاذ  را  و   ییجا  ند،ینمایمسأله  معلمان  که 

و آواتار، مشکل    یسه بعد   یهابا استفاده از کلاس   توانندی م  رندگانیادگی

راه  و  کنند  مطرح  دن  یهاحل را  در  را  .  ابند یب  یمجاز   یایممکن 

ها  هستند که آواتارها همه کارها را از طرف آن   ییدر فضا  رندگانیادگی

م موقع  دیبا  رندگانیادگی  نیبنابرا  دهند،ی انجام  در  را  خود    ت یدانش 

خود را    رندگانیادگیمتاورس، معلمان    ستمیبه کار ببرند. در س  یمجاز

. دانش آموزان  کنندی مواجه م  یواقع  یبا مشکلات مشابه مشکلات زندگ

آواتار،   عنوان  برابه  را  حل   افتنی  یمسئله  بررس  یهاراه    ی مناسب 

و رقابت    رندگانیادگیاز   یگروه  دروندر    یهمکار   ی. راهبردهاکنندیم

بالاتر   یر یادگی  طیها، محگروه   نیب از توسعه دانش را    یبهتر و سطح 

 . [12]  کندیم  جادیا

روشن و    ینکته است که برنامه   نیمنوط به ا  یمتاورس آموزش  ینده یآ

  ی . الف( الگوها ردیها صورت گشش بخش براساس پژوهش  یبرا  یمدون

و    ییرفتارگرا  یکردهایبر رو  دیبر متاورس با تأک  یمبتن  یآموزش  یطراح

  یی گراسازنده   یکردها یخرد سال و رو  رندگانیادگی  یبرا  ییگراشناخت 

گردد. ب( محتوا در   یبزرگسال طراح رندگانیادگی یبرا  ییگراو ارتباط 

محتوا    دیتول  یبه الگو  ازیبرخوردار است و ن  یخاص  تیمتاورس از اهم

  ی متاورس به طور کامل محسوس و مشهود است. ج( اصول طراح یبرا 

مقاطع و    یدرس  یبرنامه   یبرمبنا   یمتاورس  یریادگیو    یآموزش  طیمح

آموزشگاه  یهارشته دا  یمختلف  و    نیتدو  ،یطراح  دیبا  ینشگاهو 

  ی بانیتوسعه و پشت  ،یساز اده یشود. د( اصول و روش پ  یاستانداردساز 

  ی ابیارزش  یهامشخص شود. ه( اصول و روش   یمتاورس آموزش  یفناور

  ، یگردد. و( منشور حقوق یبر متاورس طراح یمبتن  یآموزش یهابرنامه 

معلوم    دیبا  یاورسمت  یآموزش  یهاط یو مقررات مح  نیقوان  ،یاصول اخلاق

 د. و ابلاغ شو
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در نظر    دیبا  2021از سال    یکه ظهور متاورس را به طور عمل  ییجاآن   از

دست  م،یریبگ   ییهات یمحدود  یشیآزما  یپژوهش  یهاافته یبه    یابیدر 

به    شتریقبل از سال مذکور ب  یهاپژوهش   گرید  ی وجود داشت. از سو

اند. عدم  در پوشش متاورس پرداخته   یمجاز  تیافزوده و واقع  تیواقع

ها را محدود  در متاورس، گستره پژوهش   یکاربرد  یهای ژ تکامل تکنولو

را محدود ساخته    جینتا  یریپذ  مینموده و تعم  یبه کشورها و مراکز خاص

ا با مشکل مواجه کرده است.  بودن پژوهش   ری نکته تکرارپذ  نیو  ها را 

در کشورهای مختلف و در مراکز    با اهداف گوناگون،  شودپیشنهاد می 

مورد   در  کشور  متعدد  سازیآموزشی  و    عملیاتی  اقدام  متاورس 

آن  پژوهش  با  رابطه  در  لازم  استفادههای  روش   با  پژوهشی  از  های 

نیمه آزمایشی و  یافته   آزمایشی  و  این  ها جهت توسعه صورت گیرد  ی 

ها و موانع آن ارائه گردد.  راهکارهای رفع چالش   یبه همراه ارائه فناوری  

به    یمتاورس، آموزش از حالت کلاس  یاز فناور   یریگبا بهره   ،همچنین

در    یریادگیآن در ابعاد مختلف آموزش و    ریو تأث  لیتبد  یاز جهان مج

بررس مختلف  مشابه  یسطوح  پژوهش  حوزه   یشود.    ، ی پزشک  یهادر 

  ی طراح  یمباحث الگوها   و نیز  ردیموارد صورت گ  ریو سا  یباز   ،یاجتماع

  ی لاقو مسائل اخ   یابیمحتوا، ارزش  دی تول  ،یآموزش  یهابرنامه   ،یآموزش

پ  هستند  یا گسترده   یهاپژوهش   ازمندین پژوهشگران  به    شنهاد یکه 

از متاورس    یروشن  یندهیبپردازند تا آ  تحقیقبه    نهیزم  نیدر ا  شودیم

 .ردیقرار گ  رندگانیادگیآموزشگران و    یرو  شیدر پ
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