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Background and Objective: The advent of new technologies has led to major changes in the 
classroom that caused changes in educational structures, patterns of behavior within the education 
system, and even instructional content. The use of teaching aids reflects the fact that the age of the 
teacher as the only force with educational authority has ended. Traditional educational classes are 
no longer very effective because they depend on specific time and place and cannot provide a real 
and appropriate context for learning. New technologies provide rich resources that can provide an 
opportunity for learners to grow. Today, one of the effective factors in motivating students is to use 
information and communication technology in education. In addition, one of the important goals of 
teaching and learning is to help students learn how to think productively by combining high-level 
thinking (evaluating ideas) with creative thinking (creating new ideas). Using modern information 
and communication technologies, students and teachers are aided to learn and improve thinking 
skills. Augmented reality is one of the new educational technologies that has been recognized by 
educational researchers. The effectiveness of augmented reality can be extended to other types of 
technology, such as mobile devices. The use of smartphones has led augmented reality applications 
to overspread in almost every area of study. The purpose of this study thus was the effect of 
educational augmented reality on perceived motivational atmosphere and high level thinking in 
students.  

Methods: The methodology of research was Quasi-experimental, with pretest-posttest and 
control. The population of the study was all second grade high school students in twelve Tehran city. 
60 of them were  selected by cluster sampling  method and were  replaced in two groups (30 person 
experimental groups and 30 person control groups). The research tools consisted of a perceived 
motivational atmosphere questionnaire and a high level of thinking by Saramd et al (2011). The 
experimental group was trained in six sessions of one-hour with educational augmented reality. Data 
analysis was performed using SPSS24 software and to test the research hypotheses used from 
multivariate covariance analysis.  

Findings: The findings of the study showed that the effect of educational augmented reality on 
perceived motivational atmosphere and high level thinking in the experimental group was 
significantly higher than of the control group. Also, the effect of educational augmented reality on 
the component of follow up progress by students in the experimental group was significantly higher 
than the control group, but on the other components of perceived motivational atmosphere, there 
was no significant difference between the experimental and control groups.  

Conclusion: The results showed that augmented educational reality affects the perceived 
motivational atmosphere and high-level thinking of students and improves the perceived 
motivational atmosphere and high-level thinking in students. Educational augmented reality also 
influences one of the components of motivational atmosphere (student follow-up progress). 
Because the most important advantage of augmented reality is its unique ability to create mixed 
learning environments using a combination of digital and physical objects, in this way, skills such as 
critical thinking, problem solving, and communication through shared exercises are easily 
developed; and with the use of this technology and interaction with it, students' motivation 
increases. This technology helps students collect, process, and recall information. In addition, it will 
lead to interesting and joyful learning for students. Using augmented reality in teaching to provide 
students with teaching materials is one of the best teaching and learning methods; students can 
solve scientific problems virtually by wearing augmented reality glasses or taking a mobile phone 
camera on textbooks in the environment. They see the real things and easily understand everything. 
Therefore, it increases students' motivation and helps them to acquire better skills. 
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در    رغییت  جادی که سبب ا  آوردیدر کلاس درس به وجود م  یاعمده  تغییرات  د،ی جد   یهایورود فناور  :پیشینه و اهداف

  یشده است. استفاده از ابزارها  یآموزش  ی محتوا  یوپرورش و حتداخل نظام آموزش  یرفتار  ی الگوها  ،یآموزش  یساختارها
صاحب اقتدار آموزش سرآمده    یروین   گانه یعنوان  عصر معلم به  گر یاست که د  ت یواقع  نی ا  انگر یها ب و وجود آن  یآموزش

  توانند یبوده و نم  صوابسته به زمان و مکان خا   رای ز  ستند،ین   یچندان   یاثربخش  یدارا   گرید  یسنت  یآموزش  ی هااست. کلاس
  تیفرص  توانند یکه م  آورند یم  راهم را ف  یمنابع غن  نینو   یهایفراهم آورند. فناور  یریادگی   ی و مناسب را برا  یبافت واقع

ت و ااطلاع  ی ورافن  یریکارگآموزان به  دانش  ی زهیانگ  جادیاز عوامل مؤثر در ا   یکیمروزه  ا  باشد.  رندگان یادگیرشد    ی برا
وپرورش کمک به دانش آموزان است تا یاد بگیرند  کی از اهداف مهم آموزش. علاوه بر این یارتباطات در آموزش است

بال  طور مولدّ از طریق ترکیب تفکر  چگونه به تازه( اندیشه ورزی    یهادهی( با تفکر خلاق )ایجاد ا هادهی)ارزیابی ا سطح 
فکر    یهاعلمان را یاری داد تا مهارتتوان دانش آموزان و مجدید اطلاعاتی و ارتباطی می یهایکنند. با استفاده از فناور

ارتقا دهند را  آن  و  فراگرفته  را  واقعیتکردن  آموزشی است که یهایفناور از یکی افزوده .   پژوهشگران توسط نوین 

ی  هادستگاه مانند هایفناور از دیگری نوع با توانیم را افزوده واقعیت اثربخشی است. شدهشناختهرسمیت   به آموزشی
 تقریباً سیار افزوده کاربردی واقعیت یها برنامه که است شده موجب هوشمند ی هایگوش اخیر داد. ظهور گسترش سیار

درک شده و تفکر سطح    ی زش ی بر جو انگ   ی افزوده آموزش   ت ی واقع   ر ی حاضر تأث   هدف از پژوهش دهد. توسعه را مطالعه  از یانهیزم هر
 .  باشد ی بال در دانش آموزان م 

  ه ی پژوهش حاضر کل   ی . جامعه آمار باشد ی آزمون با گروه کنترل م پس   - آزمون ش ی با طرح پ   ی ش ی روش پژوهش از نوع شبه آزما  :هاروش

عنوان نمونه انتخاب و  به   ی ا خوشه ی  ر ی گ نمونه به روش  ها  نفر از آن   60  که   باشند ی م   هران منطقه دوازده شهر ت   رستان ی آموزان دوم دب دانش 
درک شده و    ی زش ی پژوهش شامل پرسشنامه جو انگ   ی شدند. ابزارها   ن ی گز ی نفر گروه کنترل( جا   30و    ش ی نفر گروه آزما   30در دو گروه ) 

  ل ی وتحل ه ی تند. تجز قرار گرف   ی افزوده آموزش   ت ی تحت آموزش با واقع   ساعته ک ی در شش جلسه    ش ی . گروه آزما باشد ی تفکر سطح بال م 
 .  ی استفاده شد ر ی چندمتغ   انس ی کووار های پژوهش از تحلیل  آزمون فرضیه   صورت گرفت و برای    SPSS24افزار  نرم با    پژوهش   ی ها داده 

  ش ی درک شده و تفکر سطح بال در گروه آزما  ی زش ی بر جو انگ   ی افزوده آموزش   ت ی واقع  ر ی پژوهش نشان داد که تأث   ی ها افته ی   ها:یافته 
آموزان در  توسط دانش  شرفت ی پ   ی ر ی گ ی بر مؤلفه پ  ی افزوده آموزش  ت ی واقع  ر ی تأث  ن ی از گروه کنترل است. همچن  تر ش ی ب  ی دار طور معنا به 

گروه   ن ی ب  ی دار ی درک شده تفاوت معن  ی زش ی جو انگ  ی ها مؤلفه  ه ی اما بر بق  ، از گروه کنترل است  تر ش ی ب  ی طور معنادار به  ش ی گروه آزما 
 و کنترل وجود نداشت.    ش ی آزما 

نتایج پژوهش نشان داد واقعیت افزوده آموزشی بر جو انگیزشی درک شده و تفکر سطح بال دانش آموزان تأثیر دارد و    گیری:نتیجه

ی جو  ها مؤلفه . همچنین واقعیت افزوده آموزشی بر یکی از  شود ی م باعث بهبود جو انگیزشی درک شده و تفکر سطح بال در دانش آموزان  
  جاد ی فرد آن در ا منحصربه   یی افزوده توانا   ت ی واقع   ت ی مز   ن ی تر مهم از آنجا که    تأثیر دارد.   ( آموزان ش انگیزشی )پیگیری پیشرفت توسط دان 

حل مسئله    ، ی مانند تفکر انتقاد   یی ها مهارت   ق ی طر   ن ی از ا   ، است   ی ک ی ز ی و ف   تال ی ج ی د   اء ی اش   ب ی با استفاده از ترک   ی ب ی ترک   ی آموزش   ی ها ط ی مح 
و با کاربرد این فناوری و تعامل با آن، انگیزش دانش آموزان افزایش    ابد ی ی توسعه م   ی راحت مشترک به   نات ی تمر   ق ی ارتباط از طر   ی و برقرار 

جمع .  ابد ی ی م  در  فناوری  اطلاعات این  یادآوری  به  و  پردازش  می   آوری،  کمک  آموزان  دانش  به به  و  کند.  جذاب  یادگیری  علاوه 
  وری واقعیت افزوده در آموزش جهت ارائه مطالب درسی به دانش ا استفاده از فن   .ت ای برای دانش آموزان به دنبال خواهد داش کننده سرگرم 
مسائل علمی را بصورت مجازی با گذاشتن عینک واقعیت    توانند ی م   آموزان   و دانش   باشد ی تدریس و آموزش م   ی ها ، از بهترین روش آموزان 

مسائل را درک   همه  ی راحت افزوده جلوی چشمان خود و یا گرفتن دوربین تلفن همراه روی متون درسی در محیط واقعی ببینند و به 
 کند ی مک م بهتر ک   ی ها ها در به دست آوردن مهارت و به آن   دهد ی دانشجویان را افزایش م   کنند؛ بنابراین انگیزه 
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 مه مقدّ

 که است نهادهایی  نخستین از آموزش نهاد اطلاعات، عصر به ورود با

شده تغییرات دستخوش  در  اساسی   امروز، پیچیده  دنیای  است. 

  و  هادولت که   شرایطی . درکندیم  ایفا را مهمی  نقش وپرورش آموزش 

 نظام رشد به وابسته  را خود توسعه و پیشرفت جهان بزرگ کشورهای

 این گذشته سنتی یهاروش به توسل   با توانینم،  دانندی م آموزشی

 جوامع،  در دانش گسترش روزافزون نمود. با  حاصل را تحول  و پیشرفت

 نمایان شیازپش یبآموزش با کاربرد فناوری اطلاعات و ارتباطات    اهمیت

 ی هاشرفت یپ از یکی عنوان به ارتباطات و اطلاعات است. فناوری شده

 است. آورده دست به زندگی  ابعادتمامی   در  را خود جایگاه  بشر، اخیر 

 در است که وپرورشآموزش  بشر،  زندگی یهاحوزه  نیترمهم از  یکی

 یهاافق  حوزه این به ارتباطات و اطلاعات فناوری ورود با  حاضر  حال

است.   قرارگرفته آموزش متخصصان و  نظران صاحب روی   پیش جدیدی

 ضرورتی به مؤثر مسیر یک در مفید اطلاعات ارائه اخیر، یهاسال  در

 نیازمند  امروز، است. آموزش شدهلیتبد و مربیان معلمان برای بزرگ

زمان را مطالب بتواند که است نوینی یهاروش   عمق با و کمتر در 

 با همگام ما روزمره  زندگی ازآنجاکه.  [1] دهد تعلیم فراگیر به بیشتری

دیجیتال  جدید یهاروش  ایجاد است، تغییر حال در همیشه دنیای 

 ی هاسال  در.  [2] است اساسی یک نیاز فناوری از استفاده با یادگیری

یادگیری   بر تأثیر لحاظ  از یادگیری یهای فناور  در مورد تحقیق اخیر،

   .[3]است   متمرکزشده ظهور حال در یهای فناور  بر

فناور وجود    یاعمده   تغییرات  د،یجد  یهای ورود  به  درس  کلاس  در 

  ی رفتار  یالگوها   ،ی آموزش  یدر ساختارها  رغییت  جادیکه سبب ا  آوردیم

شده است. استفاده    یآموزش  یمحتوا   یوپرورش و حتداخل نظام آموزش 

عصر   گریاست که د  تیواقع  نیا  انگریها بو وجود آن  یآموزش  یاز ابزارها 

به سر   یروین  گانهیعنوان  معلم  آموزش  اقتدار  است.  صاحب  آمده 

  را یز  ستند،ین  یچندان  یاثربخش  یدارا   گرید  یسنت  یآموزش  یهاکلاس 

و مناسب را    یبافت واقع  توانندیبوده و نم  صوابسته به زمان و مکان خا 

فناور   یریادگی  یبرا  آورند.  غن  نینو  یهای فراهم  ف  یمنابع    راهم را 

  ی کیمروزه  ا  باشد.  رندگانیادگیرشد    یبرا   تیفرص  توانندیکه م  آورندیم

ا در  مؤثر  عوامل  به   دانش  یزه ی انگ  جادیاز    ی ور افن  یریکارگآموزان 

کی از اهداف  علاوه بر این ی.  [4]  ت و ارتباطات در آموزش است ااطلاع

وپرورش کمک به دانش آموزان است تا یاد بگیرند چگونه  مهم آموزش 

تفکر  به از طریق ترکیب  مولّد  بال  طور  اسطح  تفکر  هاده ی)ارزیابی  با   )

  ی های تازه( اندیشه ورزی کنند. با استفاده از فناور   یهاده ی خلاق )ایجاد ا

علمان را یاری داد  توان دانش آموزان و مجدید اطلاعاتی و ارتباطی می

 افزوده  . واقعیتفکر کردن را فراگرفته و آن را ارتقا دهند  یهاتا مهارت 

 آموزشی پژوهشگران توسط نوین آموزشی است که ی های فناور از یکی

 نوع با توانیم را افزوده واقعیت اثربخشی است. شدهشناخته  رسمیت به

 اخیر  ظهور.  داد گسترش سیار  یهادستگاه  مانند های فناور  از دیگری

 واقعیت کاربردی یهابرنامه  که است شده موجب هوشمند یهای گوش

 . دهد توسعه را مطالعه از یانهیزم هر تقریباً سیار افزوده

آنی  با محتوای مجازی در زمان  واقعی  از دید  افزوده ترکیبی  واقعیت 

است که رابطی جهت بهبود درک کاربر با دنیای واقعی و تعامل با آن 

هوشمند مجهز به حسگرهای    ی تلفنهادستگاه است. استفاده گسترده از  

، ژیروسکوپ، دوربین و همچنین دسترسی گوناگون  GPSمختلف مانند  

در  هاس ی سرو،  بالسرعت با    میسیبی  هاشبکهبه   را  افزوده  واقعیت  ی 

 . [5] ی محبوب کرده است انده یفزا  طوربهی اخیر  هاسال 

که توسط رایانه    شودی میک شی مجازی شناخته    عنوانبه واقعیت افزوده  

از  استفاده  با  واقعی  محیط  یا    از طریق  تبلت  ی  هانکیعتلفن همراه، 

به  شودی ممجازی دیده   و شبیه  افزوده یک تصویر مصنوعی  واقعیت   .

که ترکیبی از واقعیت و مجازی است، برخی افراد    دهدی مواقعیت را ارائه  

. تکنولوژی واقعیت افزوده شامل سه  نامندی مآن را چشم سوم    معمولً

زمان  واقعی«، »تعاملات در  دنیای  با  واقعیت مجازی  ویژگی »ترکیب 

 . [6]  لی« استی اصبعدسه واقعی«، »فضای  

ترکیب همزمان دنیای واقعی و تصاویر مجازی مفهوم جدیدی را شکل  

ایده اولیه    .عنوان ابزاری برای آموزش استفاده شودبه   تواندیکه م  دهدیم

سال در  بار  اولین  افزوده  کادل   1960  واقعیت  توماس    توسط 

  1990 تکنولوژی واقعیت افزوده از سال .[7] دمطرح ش  بوئینگ کارمند

در    راًیاخی داروسازی، نظامی، رباتیک، توریست و  هانهیزمتاکنون در  

.  [ 8] باشد ی ممشغول به فعالیت    وپرورشآموزش ی اجتماعی و  هاشبکه 

که واقعیت افزوده یک تکنولوژی    دهدیممرور مطالعات پیشین نشان  

از مهدکودک تا تحصیلات تکمیلی    باًیتقرکه   در تمام سطوح آموزش 

 [. 9]  شودیماستفاده  

افزوده    یای مزا از یکی  آموزشی  محتوای به دسترسی افزایشواقعیت 

  ها ده یا،  هاتلفن. این رسانه به کمک تسهیلات موجود در این  است مجازی

دیجیتال به    صورتبه ی مجازی را در همپوشانی با دنیای واقعی  هاام یپو  

ی که  بعدسه واقعیت افزوده با خلق نمایی    یفناور.  رساندی مسراسر دنیا  

را برای کاربر فراهم    درنگی بدر هر لحظه امکان ایجاد تعامل همزمان و  

در    .[10]  کندی م، ایجاد  شودیم، واقعیتی مازاد بر آنچه دیده  کندیم

  طور بهی پیشرفته آموزشی های فناوری اخیر، تحقیقات در حوزه هاسال 

،  دسترس قابل ی نوظهور مانند آموزش  های تکنولوژ ی بر  اگسترده بسیار  

آموزشی    لیوتحلهیتجزی فکری و  های باز واقعیت افزوده، آموزش سیار،  

. این تحقیقات  اندکرده برای افزایش رضایت و تجربه کاربری بهتر، تمرکز  

مزایای   که  هاشرفت یپاز  چشمگیری    افزار نرم و    افزارسخت در  ی 

ی  هاتلفن محبوبیت روز افزودن  و    آمده دست به ی تلفن همراه  هادستگاه 

بهره   کاربران  بین  در  همچنین  برندی مهوشمند  اخیر  دستاوردها.  ی 

امکان  ساز ی شخصی کاربر و  ساز مدل تکنولوژی در زمینه   ی فرآیندها، 

از روند یادگیری فراهم کرده    عنوانبه قرار دادن دانش آموزان   بخشی 

فناور  از  .[11]است   دیگر،  م  یهای سوی  افزوده  به    توانندیواقعیت 

، این  گریدعبارتتجمیع منابع یادگیری واقعی و مجازی کمک کنند. به 

آموزان  آن، دانش    یواسطه شرایطی را فراهم کند تا به   تواندیفناوری م

ها  آن  یصورت واقعی امکان تجربه را تجربه کنند که به  علمی  ییهاده یپد

به  ندارد؛  شمسی توسط دانش    یمنظومه   یهده مثال، مشاعنوان وجود 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%88%D8%A6%DB%8C%D9%86%DA%AF
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  . آموزان بر روی میزشان و یا مجسم کردن فرآیند فتوسنتز در مقابلشان 

  شرفت یپ  ریوپرورش در چند دهه اخافزوده در آموزش   تیاستفاده از واقع

  ل یسطح استفاده از وسا  شیبا افزا  یداشته است و از طرف  یریگچشم 

ا در  ا  یبردار بهره   نه،یزم  نیهمراه  رشد  به   یفنّاور  نیاز  به  رو  شدت 

 .  باشدیم

اطلاعات و    یور اآموزش فن  یریکارگدر عصر حاضر به   رسدیه نظر مب

ها،  در همه دروس ازجمله در مدارس، دانشگاه و واقعیت افزوده  ارتباطات  

مزا ی  آموزش  یهاکلاس  به  توجه  و  ایبا  از    ییهایژگیو  داراست  که 

  زه یانگ  جادیو ا  یه بتواند در جهت کمک به ارتقاء فکر باشد ک  ییهافرصت

  آموزان مؤثر واقع شود.   دانش  یلیتحص   شرفتیو پ  و جو سالم انگیزشی

دیگری را نیز    یی آموزشی مزایا هاطیمحواقعیت افزوده در  علاوه بر این  

تسهیل  باشدی مدارا   تحصیلی،  موفقیت  افزایش  باعث  افزوده  واقعیت   .

یادگیری، افزایش انگیزه، یادگیری مداوم، افزایش علاقه به درس، افزایش  

ی مثبت،  هانگرش ی درس، توسعه  هاکلاس مشارکت دانش آموزان در  

ی خاص، یادگیری مشارکتی، یادگیری از طریق بازی،  هامهارت افزایش 

شناختی   بار  همکاران  فاتریس.  [12]  شودی مکاهش  بررسی   و  در 

اخیر افزوده در    سیستماتیک  واقعیت  دادند که  نشان  از هفده مطالعه 

بالقوه بر توجه دانش آموزان، انتقال دانش، کسب    طوربه   تواندی مآموزش  

و آموزش    مهارت  در  دیجیتال  عملی  تأثیر  هاحوزه تجربه  مختلف  ی 

دانش   مشغول   بگذارد. کردن کردن  فراهم  و  واقعی  دنیای  در  آموزان 

  ی ا ها با عناصر واقعی به هنگام آموزش کار ساده برای تعامل آن شرایطی

 . [13] نیست

ی کاربردی واقعیت  هابرنامه توسط محققان،    آمدهدست بهبر اساس نتایج  

مندی دارند. علاوه  افزوده تأثیر مثبتی بر انگیزه، توجه، تمرکز و رضایت

ی  هابرنامه نتیجه گرفتند که در فرایندهای یادگیری که از    هاآنبر این،  

استفاده   افزوده  و  کنندی مواقعیت  آموزان  دانش  آموزش  ی  ها ت یفعال، 

انجام    یکی از عواملی که در.  [14]  شودیمانجام    مؤثرتر  طوربه یادگیری  

خلق جوّ انگیزشی مناسب توسط  .  باشدی ممؤثر است انگیزه    هاتیفعال

انگیزش و رفتار دانش معلم می .  آموزان تأثیرگذار باشد تواند بر ادراک، 

 .ردیگیمساختار جو انگیزشی از تئوری دستیابی به هدف نشئت  

انگیزشی، به درک   انتظارات وضعی از شیوه  فراگیرجو  ها، ساختارها و 

هدف برمی  رشد  که  بین  گراییگردد  انتقال  طریق  از  را  خاص  های 

تکلشیوه  انگیزشی  می فیهای  جهت  خودگرا  و  کلاس    .[15]  دهدگرا 

است که ازنظر    شدهلیتشک  یاز افراد مختلفی  گروه اجتماع  کی  مثابهبه

  ی گر یابعاد گوناگون دو    تیفرهنگ(، شخصتجارب، فرهنگ خاص )خرده 

متأثر    یادیتا حد ز  گریکدیکلاس با    یبا هم متفاوت هستند. تعامل اعضا 

که در    یاست که بر کلاس حاکم است. اگرچه هرکدام از افراد یاز جوّ

از همه مهم  یتیمدرسه مسئول بر جوّ کلاس  بر عهده دارند و  تر معلم 

متعلق به خود    انیم  نیسهم و نقش در ا  نیشتریاما ب  گذارند؛یم  ریتأث

فیزیکی،    فمختل  یهااز جنبه   لاسساختار ک  .[16]  استآموزان    دانش

م اجتماعی  و  عاطفی  ی  موردتوجه  تواندی فکری،  ساختار    کقرار گیرد. 

ت را  لاقیتوانایی خ  تواندیس درس ملادر ک  بشناختی مناس  -عاطفی

ها در این  قدم  نیتری شکوفا سازد که یکی از اساس  آموزان  در همه دانش

هم است.  کنجکاوی  پرورش  مچنزمینه  ساختار  اجتماعی    -یطیحین 

  لاس در ک   آموزان  تأثیر زیادی در فرآیند یادگیری دارد. اگر دانش  لاسک

فشار    گونهچیبدون ه  توانندیامنیت و آرامش و اعتماد بنمایند، م  ساسحا

بپردازن امر یادگیری  انگیزش    یکی .  [17]د  به  افزایش  از نکات کلیدی 

ساس کنترل فرد  حدرونی برای یادگیری آن است که کیفیت آموزش به ا

دانش باشد  قرار  اگر  نزند.  یادگیری    لطمه  برای  دانشجویان  و  آموزان 

بهچهم باشند،  نان  انگیخته  درونی  آنضرور طور  به  است  فرصت ی  ها 

انتخاب و تعیین هدف یادگیری داده شود. انگیزه درونی ممکن است تا  

حیط و جو انگیزشی حاکم  د بسیار زیادی به محدی فطری باشد، اما تا  ح

انتخاب   طشرایجو انگیزشی و   تواندی نیز بستگی دارد. معلم م بر محیط

 . [18]  با توانایی دانش آموزان در نظر بگیرد  بمتناس را  لاس  در ک

و شرایط   دهدینمی خود را از دست آگاهحس کاربر  ،در واقعیت افزوده

معلم و یادگیرنده فراهم آورده    چهرهی را برای همیاری چهره به  ایعیطب

اطفی  ی در پرورش بعد عایعیطبچنین بازخوردهای   .[19-20]است  

حائز   نیز  استیادگیری  ی  هال یپتانساین    ی،طورکلبه .  [21] اهمیت 

فرصتی برای توانایی درک روابط    تواندی مدر واقعیت افزوده    فردمنحصربه 

ت را در فضای  ی اطلاعاگذاراشتراک میان خود و محیط، امکان تفکر و به  

ی  ها برنامه ، با استفاده از  با توجه به نظر شریر.  [22] مجازی به کاربر دهد

 21قرن    یهامهارت بسیاری از    توانندیمواقعیت افزوده، دانش آموزان  

مانند تفسیر، تفکر انتقادی، حل مسئله، مدیریت اطلاعات، کار گروهی  

 . [23] ی را کسب کنندر یپذانعطاف و  

ورود به عصر دانایی و روبرو شدن با تحولت    یآموزان برا   مروزه دانشا

  ی ق را برا لاو خ  سطح بال  تفکر  یهامهارت   یانده یطور فزامستمر، باید به 

امروزه  .  [24]  رندیفراگجامعه    دهیچیمناسب و حل مسائل پ  یریگمیتصم

پرورش   تربیتی  محققان  از  از  هامهارت بسیاری  را  بال  سطح  تفکر  ی 

اساسی  هاهدف  برای    دانندیم   وپرورشآموزش ی  بال  سطح  تفکر  زیرا 

موفقیت در جهان معاصر که دانش با سرعت زیاد در حال افزایش است،  

  ا یها  تفکر سطح بال شامل مهارت .  [25] شودیمضرورت اساسی تلقی  

انتقاد  یراهبردها  تفکر  علم  ،ی تفکر،    ی ر یادگیپژوهش،    ،یاستدلل 

از فکر   یسبک سطح بالتفکر . [26]  باشدیمسئله محور و حل مسئله م

  ت یفیشکل است که فرد متفکر ک  ایکردن در مورد هر موضوع، محتوا  

.  [27]  بردیآن بال م  یو نوساز   یابی کردن، ارز  ل یفکر کردن خود را با تحل

  ی ا ده یچیهمواره مسئله پ  آموزان  دانش  یفکر   یهارشد و پرورش مهارت 

دارند که رشد    نظراتفاق   تیبو تر  میدر آموزش بوده و کارشناسان تعل

  نفک یبخش ل  دیبوده و با  یمراکز آموزش  یاصل  فهیوظ  سطح بال  تفکر

سطح    مهارت تفکربا برخورداری از    .[ 28]باشد    یآموزش در هر مقطع

عمل کشاند.    طهیو به ح  رفترا به کار گ  یعلم  یهااندوخته   توانیم  بال

نیازمند    توسعه زیادی  حد  تا  تفکری  ی  ها روش در    دنظریتجدچنین 

ی تدریس متکی به معلم هاروش بسیاری از    متأسفانهتدریس است که  

آموزان نیست، بلکه تمایل و  جوابگوی توسعه تفکر انتقادی دانش   تنهانه

وابستگی آنان را به معلم افزایش داده و منجر به وخیم شدن مشکلات  
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  شد ر  ایبر  یطاشر   ساختن  مهیاو    یجوتر   ،درواقع.  [29]  گرددی میادگیری  

  علمی   جامعه  مهم  و  ساسیا  تماالزاز ا  یکی  زشآمودر    بال  تفکر سطح

  به   تطلاعاا  یفناور  کمک  نش آموزان بهدا  طریق  یناز ا  تا  ستا   وزمر ا

  ات نظر و  هادگاه ید سایر یابیارز بهو  افتهیدست  طلاعاتیا  مختلف منابع

 و مهارت تفکر سطح بال را افزایش دهند.   نددازبپر

و    یاز پختگ  یاافزوده به درجه   تیدر حوزه واقع  قاتیتحق  ،طور خاصبه

رس اهم  اندده یبلوغ  افزا  یفناور  نیا  یبال   اریبس  تیکه  سطح    شیدر 

برا  اقیاشت آموزان  غ  یدانش  را  آموزش  روند  در    انکار رقابل یشرکت 

از واقعیت افزوده نتایج   هاپژوهش از این    یکسریدر   .[30-34]  کندیم

پیرامون تسلط محتوا   انگیزه گزارش شده است    [35]مثبتی    . [ 36]و 

در ارتباط با کاربرد فناوری واقعیت افزوده در آموزش درباره    هاپژوهش 

ان بیان احساساتافزایش  آنان و قابلیت  افزایش تمرکز در  [ 37]  گیزه   ،

تکالیف   صورت[ 38]انجام  احساسات  تفسیر  و  درک  افزایش   ،  [39 ]  ،

، افزایش و به خاطرسپاری  [40]  افزایش توان تشخیص جهت و مسیریابی

  ی اجتماع و افزایش مهارت ارتباط    [ 42] توان اجرای نمایش   ،[41]لغات  

 گزارش شده است.  [43]

همکارانعلی و  بر    یمبتن  یگروه  یباز  لیتحل  باهدفپژوهشی    خانی 

در    تیواقع  یفناور غذا  سفارش  بنام  انجام    ارانهیهم  یریادگیافزوده 

  ت یفیو ک  تیکم  یابی ه با فراهم آوردن امکان ارزدادند. نتایج نشان داد ک

  ی ها در نوبت   تیموفق  یبرا   گریکدیعملکرد    ینیمشارکت فرد، بحث و بازب

بهتر و پاسخ مشترک    یهاارائه پاسخ   یبرا   گریکدی  قیکمک و تشو  ،ی باز

  ی در باز  یمتفاوت  یهابا نسبت   ارانهیهم  یر یادگیها، اصول  به سفارش 

در حالت    یبه رقابت فرد  دنیشدت بخش  اما  .سفارش غذا نمود دارند

بدون در نظر گرفتن    کنیهر باز  ینام برا   کیصرفاً    فیو تعر  یسوم باز

  وه یبه ش  یریادگی  یرفتن اثربخش  ن یموجب از ب تواندی مکمل م  یفوظا

 . [44]  شود  ارانهیهم

  ش یافزوده در افزا  تیواقع  ریتأث  باهدفپژوهشی    بزرگجعفرخانی و جامه

انجام دادند. نتایج   سمیاختلال اوت یدانش آموزان دارا  یار یمهارت خود

  لم یو ف  ریتصاو  بیبا ترک  نینو  یعنوان ابزار افزوده به   تیکه واقعنشان داد  

  سه یو حفظ تمرکز در مقا  جادیباعث ا  یآزمودن  یواقع  طیدر مح  یتعامل

بهتر    یریادگیاز آن در    توانیشده و م  یریتصو  ای  ییدئویو  یسازبا مدل 

 . [45] استفاده کرد  سمیدانش آموزان اوت  یبرا   یاره یزنج  فیتکال

سیراکایا و  در    باهدفژوهشی  پ  سیراکایا  افزوده  واقعیت  کاربرد  تأثیر 

آموزش علوم بر نگرش و انگیزش انجام دادند. نتایج نشان داد که استفاده  

افزایش داده    آموزان را  انگیزه دانش  از واقعیت افزوده در آموزش علوم،

آموزان را  مثبت نگرش دانش   طوربهاست و نیز یادگیری واقعیت افزوده  

 . [46] ییر داده استنسبت به یادگیری علوم تغ

ی تمرکز و یادگیری  هامهارت انگیزه،    باهدفپژوهشی    سامپایو و همکاران

با استفاده از واقعیت افزوده انجام دادند. نتایج تحقیق نشان داد که دانش  

تعامل محتوای برنامه با این شیوه بودند با    به  مندعلاقه   شدتبهآموزان  

واقعیت   نمونه  از  بیشاستفاده  انگیزه  مسئله  افزوده  حل  برای  تری 

توسط معلم داشتند و در طی استفاده از نمونه واقعیت افزوده    شدهمطرح 

از تمرکدانش  بالیی  دادند آموزان سطح  نشان  برای موفقیت خود    ز را 

[47] . 

موردی    باهدفپژوهشی    کوین مطالعه  افزوده:  واقعیت  تاریخچه 

از  ریگاندازه  استفاده  با  آموزان  دانش  انگیزش  کاربردی  هابرنامهی  ی 

نتایج نشان داد که کاربرد   تاریخ انجام دادند.  کلاس واقعیت افزوده در  

 . [48] زایش انگیزه دانش آموزان شده استواقعیت افزوده باعث اف

ی واقعیت افزوده و انگیزه در یادگیری  های باز  باهدفپژوهشی    تاسکیران

که انجام    اندرفته یپذزبان انجام داد. نتایج نشان داد که اکثر دانش آموزان  

در محیط یادگیری با استفاده از واقعیت افزوده باعث افزایش    هاتیفعال

 .[49]  باشدیم  بخشلذت و    شودی م  انگیزه

حمایت از خواندن با کاربرد واقعیت افزوده در    باهدفپژوهشی    هوسینگا

و   شده  درک  انگیزش  بر  افزوده  واقعیت  تأثیر  بررسی  عالی:  آموزش 

افزوده    نفساعتمادبه  واقعیت  داد  نشان  نتایج  دادند.    طور به انجام 

در کلاس درس جهت افزایش انگیزه و درگیری تحصیلی    زیآمت یموفق

وانایی استفاده از واقعیت افزوده در  . نتایج ت شودیماستفاده    یادگیرندگان

انجام تحقیقات دیگر در   برای  نیاز  و  برای خواندن  از آمادگی  حمایت 

 . [50] دهدیمی و تأثیر آن را نشان  سازاده یپزمینه  

همکاران و  دانش    و  هادگاه یدبررسی    باهدفپژوهشی    بیکن  تفکرات 

با استفاده از    داد کهآموزان در واقعیت افزوده انجام دادند. نتایج نشان  

  صورت به ی بازی، محتوای واقعیت افزوده تفکر دانش آموزان را  هاروش 

که   کندیمفکر    آموزدانش. علاوه بر این  دهدیممثبت تحت تأثیر قرار  

استفاده   درس  کلاس  در  افزوده  واقعیت  از  آموزش  شودی موقتی   ،

 . [51] است  تربخشلذت 

علاقه   هات یخلاق ن  یهای مندو  روش   ازیانسان،  تنوع  وجود    ی هابه 

از آموزش است که انعطاف    ید یقالب جد  ازمندی امر ن  نیدارد و ا  یریادگی

عنوان  به   توانی اطلاعات را م  یداشته باشد. فناور   نهیزم  نیکافی را در ا

  ش دان  اریبال در اخت  تیفیمواد آموزشی تعاملی و باک  جادیا  یبرا   یابزار

استفاده از واقعیت    های فناورکه یکی از این    داد  آموزان و معلمان قرار

استفاده از واقعیت افزوده در آموزش و یادگیری  .  افزوده آموزشی است

مزایای زیادی دارد. ایجاد انگیزه برای دانش آموزان، افزایش تعامل دانش  

قیت و  آموزان و معلمان، افزایش یادگیری و تفکر انتقادی، افزایش خلا

همچنین افزایش علاقه برای استفاده از فناوری برای معلمان و دانش  

.  اندکردهاین مواد است که محققین تاکنون آن را اثبات  ازجملهآموزان 

کامل و    طوربهاما    اندداده محققین تا حدودی مزیت استفاده را نشان  

پوشش   را  مسائل  که    گریدعبارتبه .  اندنداده کافی  دارد  وجود  موانعی 

  ی هات یمز  باوجودمثال    طوربه.  کندی ماستفاده از این فناوری را سخت  

فراوان ثابت شده برای استفاده از واقعیت افزوده در آموزش و یادگیری،  

نحوه قرار گرفتن این فناوری در سیستم آموزشی یکی از مواردی است  

به گست توجه  با  دارد.  بیشتر  تحقیق  به  نیاز  افزوده،  که  واقعیت  ردگی 

مختلف درسی نیاز به داشتن اطلاعات بیشتر    یهانه یزمممکن است در  

نسبت به این فناوری به وجود بیاید. همچنین باید سیستم    یترمتفاوت و  

جدید آموزشی از طرف مدیران، معلمان، دانش آموزان و حتی والدین  
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ب برای استفاده از  ی مناس هاحلراه با پیدا کردن    مورد قبول قرار بگیرد،

. با  شودی م  وپرورشآموزش این فناوری کمک بسیار بزرگی به سیستم  

توجه به جدید بودن این فناوری و اینکه تمام دنیا رو به سمت استفاده  

و    جیروش آموزش را  یهاییبا توجه به نارسا  و  روندی ماز این فناوری  

به آموزش،    یادگیرندگانروزافزون    یازها ی روش به ن  نیا  ییعدم پاسخگو

که با استفاده از فناوری اطلاعات همچون واقعیت    میپژوهش بر آن  نیدر ا

تأثیر آن را بر دو متغیر جو انگیزشی و تفکر دانش آموزان    افزوده آموزشی

کنیم واقعیت  ؛  بررسی  تأثیر  بررسی  حاضر  پژوهش  از  هدف  بنابراین 

فکر سطح بال در دانش آموزان  ی بر جو انگیزشی درک شده و تآموزش

 . باشدیم

 ی پژوهش عبارتند از: هاهیفرض

واقعیت افزوده آموزشی بر جو انگیزشی درک شده و تفکر سطح بال  .  1

 دانش آموزان تأثیر دارد.

ی جو انگیزشی درک شده دانش  هامؤلفه واقعیت افزوده آموزشی بر  .  2

 آموزان تأثیر دارد.

 

 روش تحقیق

صورت شبه آزمایشی است  در زمره پژوهش کاربردی بهپژوهش حاضر  

پس آزمون با گروه کنترل استفاده شد.  -که در آن از طرح پیش آزمون

آموزان دوم دبیرستان شهر تهران  جامعه آماری پژوهش حاضر کلیه دانش 

تحصیلی  12  منطقه سال  گرفتن  می  96- 97  در  نظر  در  با  باشند. 

و نیرومندی    (05/0)  سطح معناداری  ملاحظاتی نظیر توان آزمون آماری،

کند که باید در  ارتباط بین متغیرهای مستقل و وابسته، کولز  بیان می 

آزمودنی استفاده شود. اگر پژوهشگری    35  های مقدماتی ازاکثر پژوهش 

از متغیر مستقل را دارد،   با چندین سطح  واریانس  انجام تحلیل  قصد 

سطوح  از  یک  هر  میشرکت   15  ،برای  پیشنهاد  این  کننده  در  شود. 

سطح )آزمایش و کنترل( است که برای    2  پژوهش متغیر آزمایشی دارای

  30نفر از دانش آموزان ) 60 افزایش توان آزمون آماری و اعتبار بیرونی

  ی ا خوشه گیری  نفر گروه کنترل( با روش نمونه   30نفر گروه آزمایش( و )

شدبه انتخاب  پژوهش  نمونۀ  نمونه عنوان  نمونه،  انتخاب  از  پس  ها  ند. 

برای تجزیه و   صورت تصادفی در دو گروه آزمایش و گواه قرار گرفتند.به

در سطح آمار توصیفی از میانگین، انحراف استاندارد برای   تحلیل داده ها

توصیف شرایط موجود استفاده گردید. در سطح آمار استنباطی جهت  

تعمیم صفات نمونه به جامعه از آزمون تحلیل کوواریانس چند متغیری  

  ل یوتحلهیتجزبرای آزمون فرضیه پژوهش استفاده شد. برای توصیف و  

 استفاده گردید. SPSS24افزار  نرم از    هاداده 

در این پژوهش از واقعیت افزوده کاگو پایه دوازدهم درس علوم تجربی  

در قالب    آزمونش یپاستفاده شد. قبل از استفاده از واقعیت افزوده اجرای  

واقعیت   برنامه کاربردی  اجرا  انجام گرفت و بعد در قسمت  پرسشنامه 

به دانش آموزان آموزش داده شد تا دستگاه    .افزوده در آی پد دانلود شد

اسکن   از نمای دوربین دستگاه، تصویر را  استفاده  با  و  را روشن کنند 

مربوط به آن    سؤالتمتناسب با تصویر از هر قسمتی از کتاب    .کنند

و کلیپ مربوطه برای آموزش    شدی مقسمت از دانش آموزان پرسیده  

ا.  شدیمفعال   از  استفاده    توانند ی افزوده دانش آموزان م  تیواقع  نیبا 

شده کار    مطرح  یکه در کتاب علوم تجرب  یمطالب  یطور مستقل بر روبه

داشت  کنند راهنما  نقش  راستا  این  در  معلم  جلسه  .  و  در طی شش 

به    ،ساعتهکی افزوده  واقعیت  از  استفاده  با  علوم تجربی  مفاهیم کتاب 

کنت گروه  برای  و  داده شد  آموزش  آزمایش  روش  گروه  به  آموزش  رل 

از پرسشنامه استفاده    آزمونپس سنتی صورت گرفت در آخر برای اجرای  

 شد. 

و  ریگاندازه ابزار   انگیزشی درک شده  جو  پرسشنامه  شامل  پژوهش  ی 

 : باشدی م (1390)  تفکر سطح بال سرمد

 

 جو انگیزشی درک شده   پرسشنامه
انگیزشی درک شده  پرسشنامه   انگیزشی  ریگاندازه   منظوربهجو  ی جو 

  است.   شده  یطراح  ( 1390)  درک شده توسط دانش آموزان توسط سرمد

که با یک مقیاس لیکرت    باشدیم  مؤلفه   5  گویه و  19  این مقیاس دارای

  ن بیموافق( و هر ماده دارای ارزشی  کاملاًمخالف تا  کاملاًی )ا درجهپنج

  کاملاً و    4  موافق  ،3  ممتنع  ،2  مخالف  ،1  مخالف امتیاز  کاملاً  است.  5  تا  1

امتیاز ممکنباشدیم  5  موافق بود.   95  و حداکثر  19  . حداقل    خواهد 

بین انگیزشی    :31  تا  19  نمره  جو  شدهمیزان  پایینی   درک  حد  در 

بینباشدیم نمره  انگیزشی    : میزان63  تا  31  ،  در حد    درک شدهجو 

میزان جو انگیزشی درک شده در  :  63  و نمره بالتر از  باشدی ممتوسط  

  سؤالت آموزان  . مؤلفه پیگیری پیشرفت توسط دانشباشدیمحد بالیی  

،  4،  2  سؤالت، مؤلفه ارتقای یادگیری توسط استاد  19و    14،  12،  5،  1

و    11،  6  سؤالت، مؤلفه پیگیری مقایسه توسط دانش آموزان  10و    7

و مؤلفه    18و    16،  8،  3  سؤالت، مؤلفه نگرانی در مورد اشتباهات  15

مقایسه   به  معلم    یادگیرندگانتمایل   17و    13،  9  سؤالتتوسط 

روایی   انش سلطانی عرب شاهی و همکار در پژوه  .باشدی م  پرسشنامه

اساتید و متخصصان این حوزه تأیید شده است و پایایی  پرسشنامه توسط  

بالی کرونباخ  آلفای  روش  از  است    آمدهدست به  70/0  پرسشنامه 

ه  م انپرسش  ییاپایپرسشنامه از پایایی مطلوبی برخوردار است.    جهیدرنت

  0/ 74 شد و مقدار یکرونباخ بررس یا آلف با  قیتحق نیدر ا یزشیجو انگ

به    82/0  تا  66/0  مقدار  زیپرسشنامه ن  نیا  یهامؤلفه   یبه دست آمد. برا 

ه از پایایی مطلوبی برخوردار است  پرسشنام   دهدی مکه نشان    دست آمد

[52] . 

 

 تفکر سطح بال   پرسشنامه
ساخته شد. پرسشنامه    (1390)  همکاراناین پرسشنامه توسط سرمد و  

تک  باشدیمگویه  7  یدارا  پرسشنامه  ی  گذار نمره .  باشدیمی  ا مؤلفه . 

، 1  ی لیکرت از بسیار ضعیف امتیازا درجه  5  پرسشنامه بر اساس طیف

امتیاز امتیاز2  ضعیف  متوسط  امتیاز3  ،  خوب  امتیاز  4  ،  عالی    5  و 

  7  نمره بین  خواهد بود.  35  و حداکثر  7  . حداقل امتیاز ممکنباشدیم

  تا  11  ، نمره بینباشدیمدر حد پایینی  تفکر سطح بال  میزان    :11  تا
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:  22  و نمره بالتر از  باشدی مدرحد متوسطی  تفکر سطح بال  : میزان 22

بال  میزان   سطح  بالیی  تفکر  حد  پژوه  .باشدیمدر  و    شدر  عبدی 

روایی پرسشنامه توسط اساتید و متخصصان این حوزه تأیید    همکاران

  ، به دست آمد  95/0  شده است. پایایی پرسشنامه از روش آلفای کرونباخ

 پرسشنامه از پایایی مطلوبی برخوردار است.   جهینت  در

استفاده گردید.    SPSS24افزار  نرماز    هاداده  ل یوتحلهیتجزبرای توصیف و  

  ی کرونباخ بررس  یا آلفبا    قیتحق  نی پرسشنامه تفکر سطح بال در ا  ییایپا

ه از پایایی مطلوبی  پرسشنام  دهدیم که نشان    به دست آمد  86/0  و مقدار

 . [53] برخوردار است

 

 نتایج و بحث 

در سطح آمار توصیفی از میانگین، انحراف استاندارد برای توصیف شرایط  

در سطح   گردید.  استفاده  تعمیم صفات موجود  استنباطی جهت  آمار 

نمونه به جامعه از آزمون تحلیل کوواریانس چند متغیری برای آزمون  

 فرضیه پژوهش استفاده شد. 

نمرات    میانگین  1  جدول انحراف معیار  دو    آزمونپس و    آزمونش ی پو 

ی  ریگاندازه متغیر جو انگیزشی درک شده را در دو مرحلۀ    گروه را در

این متغیر در گروه    آزمونشیپ. میانگین و انحراف معیار در  دهدیمنشان  

  88/62 و در گروه کنترل به ترتیب  72/28 و 48/79 آزمایش به ترتیب

این متغیر در گروه    آزمونپس بود. میانگین و انحراف معیار در    26/26  و

  52/62 و در گروه کنترل به ترتیب  49/25 و 40/82 ترتیبآزمایش به 

 بود.    69/25  و

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

آزمون دو  و پس   آزمونش ی نمرات پ  اریو انحراف مع  ن یانگیم  (1)جدول  

متغ در  را  مرحل  ریگروه  دو  در  را  بال  سطح  نشان    یریگاندازه   ۀتفکر 

مدهدیم مع  نیانگی.  انحراف  پ  اریو  گروه    ریمتغ  نیا  آزمونشیدر  در 

  و   32/25 بیدر گروه کنترل به ترت و  37/6 و 56/29 بیبه ترت شیآزما

انحراف مع  نیانگی. مودب  05/8 در گروه    ریمتغ  نیآزمون ادر پس   اریو 

 و  92/21  بیو در گروه کنترل به ترت  44/6  و  48/32  بیبه ترت  شیآزما

 بود.   30/9

 

جو انگیزشی درک شده   بر افزوده آموزشی فرضیۀ اول پژوهش: واقعیت
 آموزان تأثیر دارد.   دانش  در  تفکر سطح بال  و

چند   کوواریانس  تحلیل  از  استفاده  با  پژوهشی  فرضیۀ  آزمون  از  قبل 

مفروضۀ نرمال بودن با استفاده از آزمون کالمگروف اسمیرنف    متغیری،

ی  ریگندازه ابررسی شد و این آزمون برای هر دو متغیر در هر دو مرحلۀ  

با سطح   گروه  دو  مفروضۀ    05/0  از  تربزرگی  داریمعندر  تأیید شد. 

لوین بررسی شد و نتایج این    fبا استفاده از آزمون    هاانس یوارهمگنی  

در جو انگیزشی درک    هاانس یوارآزمون نشان داد که مفروضۀ همگنی  

ولی در متغیر   ،تأیید شد  012/0  از  تربزرگ ی  داریمعنبا سطح    شده

رد شد که با توجه    014/0  ی کمتر ازداریمعنتفکر سطح بال با سطح  

برابر است اینکه حجم دو گروه  این مفروضه مانعی را در    ،به  عدم رد 

 .کندینماستفاده از تحلیل کوواریانس ایجاد  

ی واریانس کوواریانس نیز با استفاده از آزمون  هاس ی ماترمفروضۀ برابری  

   تأیید شد.   081/0  یداریمعنررسی شد و این آزمون با سطح  ام باکس ب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 آزمون دو گروه آزمودنی در متغیر جو انگیزشی درک شده و تفکر سطح بال آزمون و پسمیانگین و انحراف معیار نمرات پیش :1جدول 
Table 1: The mean and standard deviation of the pre-test and post-test scores of the two groups in perceived motivational atmosphere variable and high level 

thinking 

Group memberships Expriment Control 

Test type The dependent variable M SD M SD 

 

Pre-test 

Total score 79.48 28.72 62.88 26.26 

Follow up progress by students 21.12 7.66 16.92 7.13 

Upgrade learning by teacher 16.96 6.17 13.40 6.19 

Follow the comparison by students 12.60 4.53 10.36 4.75 

Worries about mistakes 16.36 6.08 12.48 5.62 

The desire to compare learners by the teacher 12.44 4.50 9.72 4.09 

Post-test 

Total score 82.40 25.49 62.52 25.69 

Follow up progress by students 21.92 6.51 6.51 7.24 

Upgrade learning by teacher 17.56 5.56 5.56 6.02 

Follow the comparison by students 13.08 4.09 4.09 4.76 

Worries about mistakes 17.00 5.54 11.92 5.29 

The desire to compare learners by the teacher 12.84 4.05 9.84 4.19 

Group memberships Expriment Control 

Test type The dependent variable M SD M SD 

Pre-test High level thinking 29.56 6.37 25.32 8.05 

Post-test High level thinking 32.48 6.44 21.92 9.30 
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مفروضۀ شیب رگرسیون نیز با استفاده از آزمون واریانس بررسی شد و  

 تأیید شد.  05/0  از  تربزرگ ی  داریمعنبرای هر دو متغیر با سطح  

که تفاوت بین دو گروه در حداقل یکی از   دهدیم نشان 2 نتایج جدول

اثر ترکیب خطی؛  است  داریمعندو متغیر وابسته   دو متغیر جو    یعنی 

با سطح   مطالعه موردانگیزشی درک شده و تفکر سطح بال در دو گروه 

 است.   داریمعن  002/0  یداریمعن

اثرات    که  دهدیم  نشان  3  نتایج جدول از کنترل  ، در  آزمون ش یپبعد 

ی  داری معن(، تفاوت  P  ،4.69=F<0.025)  متغیر جو انگیزشی درک شده با

بین دو گروه آزمایش و کنترل وجود داشت. در متغیر جو انگیزشی درک  

ۀ  شد لیتعدمیانگین  و  (25/81) ۀ گروه آزمایششدل یتعدشده میانگین 

کهبود   (75/62)  کنترلگروه   و    ؛  کوواریانس  تحلیل  نتایج  به  توجه  با 

گرفتن    شدهل یتعدی  هان یانگیم نظر  در  با  پژوهش  هات یمحدودو  ی 

گفت واقعیت افزوده آموزشی در بال بردن جو انگیزشی درک    توانیم

دانش  توجه    آموزانشده  با  است.  بوده  مؤثر  دوازدهم  اثر    اندازهبهپایۀ 

درصد از واریانس متغیر جو انگیزشی درک شده را    21  واقعیت افزوده

 . کردیمی  نیبش یپ

  ، P<0.025)  بال با، در متغیر تفکر سطح  آزمون ش یپبعد از کنترل اثرات  
14.52=F  تفاوت وجود  داری معن(،  کنترل  و  آزمایش  گروه  دو  بین  ی 

 داشت. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  و  (11/32)  ۀ گروه آزمایششدلیتعددر متغیر تفکر سطح بال میانگین  

گروه  شدلیتعدمیانگین   کهبود  (28/22)  کنترلۀ  نتایج   ؛  به  توجه  با 

و   کوواریانس  گرفتن    شدهلیتعدی  هان یانگیمتحلیل  نظر  در  با  و 

پژوهش  هات یمحدود بال    توانی می  در  آموزشی  افزوده  واقعیت  گفت 

پایۀ دوازدهم مؤثر بوده است. با توجه    آموزانبردن سطح تفکر دانش  

طح بال را  درصد از واریانس متغیر تفکر س   24اثر واقعیت افزوده    اندازهبه

اول  نتایج    .کردیمی  نیبش یپ و  فرضیه  سیراکایا  پژوهش  با  پژوهش 

  ی ازدامل  ی، کاراگوزلو و ازداملی،و بدن  نیکو،  و همکاران  ویسامپاسیراکایا،  

، آنتونیاک،  چن و هوانگ  او،یه،  و همکاران  کنیبهوسینگا و آنا،  ،  و هرسن

 . باشدیمهمسو    نیو گود  چاردیر  لادو،یب  چارد،یرپالوت و پولی و  

 

ی جو انگیزشی  هامؤلفه   بر  افزوده آموزشی  فرضیۀ دوم پژوهش: واقعیت
 تأثیر دارد.  آموزان  دانش  در  درک شده

چند   کوواریانس  تحلیل  از  استفاده  با  پژوهشی  فرضیۀ  آزمون  از  قبل 

مفروضۀ نرمال بودن با استفاده از آزمون کالمگروف اسمیرنف    متغیری،

وبررسی   انگیزشی در هر دو   شد  مؤلفۀ جو  پنج  برای هر  آزمون  این 

 دییتأ   05/0از    تربزرگ ی  داریمعنی در دو گروه با سطح  ریگاندازه مرحلۀ  

 شد. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 در متغیرهای جو انگیزشی درک شده و تفکر سطح بال  های کواریانس چند متغیری برای مقایسه میانگین نمرات دو گروه آزمودنینتایج آزمون :2جدول 
Table 2: The results of multivariate covariance tests to comparing the mean scores of the two groups in perceived motivational atmosphere variables and high 

level thinking 

Effect Value F Hypothesis df Error df Sig Eta 

Piiiai's Trace 0.24 7.2 2 45 0.002 0.04 

Wilk's lambda 0.75 7.27 2 45 0.002 0.04 

Hotelling's Trace 0.32 7.27 2 45 0.002 0.04 

Roy's largest Root 0.32 7.27 2 45 0.002 0.04 

 
 در جو انگیزشی درک شده و تفکر سطح بال  نتایج آزمون کواریانس تک متغیری در متن تحلیل کوواریانس چند متغیری برای مقایسه دو گروه  :3جدول 

Table 3: The results of single-variable covariance test in the context of multivariate covariance analysis for comparing between two groups in perceived 

motivational atmosphere variables and high level thinking 

Effect The dependent variable Type iii sum of 
squre 

Df Mean of 
squares 

F Sig Effect 
level 

Observed 
power 

Pre-test Perceived motivational 
atmosphere 

2570.17 1 2570.17 4.18 0.047 0.08 0.51 

High level thinking 48.48 1 48.47 0.73 0.39 0.016 0.13 

 
Group memberships 

Perceived motivational 
atmosphere 

2270.82 1 2270.82 4.69 0.017 0.21 0.89 

High level thinking 954.25 1 954.25 14.52 0.001 0.24 0.96 

Error Perceived motivational 
atmosphere 

28247.69 46 614.08     

High level thinking 3022.77 46 65.71     

Total Perceived motivational 
atmosphere 

298905.00 50      

High level thinking 41458.00 50      
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از آزمون    هاانس یوارمفروضۀ همگنی   استفاده  لوین بررسی شد و    fبا 

در پنج مؤلفۀ    هاانس یوارنتایج این آزمون نشان داد که مفروضۀ همگنی  

تأیید شد.   05/0 از تربزرگ ی داریمعنجو انگیزشی درک شده با سطح 

ی واریانس کوواریانس نیز با استفاده از آزمون  هاس ی ماترمفروضۀ برابری  

 تأیید شد.  09/0  یداریمعنام باکس بررسی شد و این آزمون با سطح  

مفروضۀ شیب رگرسیون نیز با استفاده از آزمون واریانس بررسی شد و  

 .تأیید شد  05/0  از  تربزرگ ی  دار یمعنمؤلفه با سطح   5  برای هر

که تفاوت بین دو گروه در حداقل در یکی   دهدیم  نشان  4  نتایج جدول

یعنی اثر ترکیب خطی پنج مؤلفۀ جو  ؛  است  داریمعناز دو متغیر وابسته  

  0/ 001  یداریمعنبا سطح    موردمطالعهانگیزشی درک شده، در دو گروه  

 است.   داریمعن

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

اثرات    دهدی م  نشان  5  نتایج جدول از کنترل  ، در  آزمونش یپکه بعد 

با آموزان  دانش  توسط  پیشرفت  پیگیری  (،  P  ،6.00=F<0.01)  مؤلفۀ 

ی بین دو گروه آزمایش و کنترل وجود داشت. در مؤلفۀ  داریمعنتفاوت  

  ۀ گروه آزمایش شد لیتعدمیانگین    آموزان پیگیری پیشرفت توسط دانش  

با توجه    ؛ کهبود   (57/16)  کنترلۀ گروه  شدل یتعدمیانگین    و  (66/21)

و با در نظر گرفتن    شدهل یتعدی  هان ی انگیمبه نتایج تحلیل کوواریانس و  

واقعیت افزوده آموزشی در پیگیری    گفت  توانی می پژوهش  هات یمحدود

توسط   توجه    پایۀ  آموزاندانش پیشرفت  با  است.  بوده  مؤثر  دوازدهم 

درصد از واریانس مؤلفۀ پیگیری پیشرفت    12  اثر واقعیت افزوده  اندازهبه

   .کردیمی  نیبش یپتوسط دانش آموزان را  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 های جو انگیزشی درک شدههای کواریانس چند متغیری برای مقایسه میانگین نمرات دو گروه آزمودنی در مؤلفهنتایج آزمون :4جدول 

Table 4: The results of multivariate covariance tests to comparing the mean scores of the two groups in perceived motivational atmosphere components 

Effect Value F Hypothesis df Error df Sig Eta 

Piiiai's Trace 0.32 3.76 5 39 0.007 0.32 

Wilk's lambda 0.67 3.76 5 39 0.007 0.32 

Hotelling's Trace 0.48 3.76 5 39 0.007 0.32 

Roy's largest Root 0.48 3.76 5 39 0.007 0.32 

 

 های جو انگیزشی درک شدهدر مؤلفه نتایج آزمون کواریانس تک متغیری در متن تحلیل کوواریانس چند متغیری برای مقایسه دو گروه  :5جدول 
Table 5: The results of single-variable covariance test in the context of multivariate covariance analysis for comparing between the two groups in perceived 

motivational atmosphere components 

Effect The dependent variable 
Type iii sum of 

squre 
Df 

Mean of 
squares 

F Sig 
Effect 
level 

Observed 
power 

Pre-test Follow up progress by students 17.94 1 17.94 0.38 0.53 0.009 0.09 

Upgrade learning by teacher 203.91 1 203.91 7.05 0.011 0.14 0.73 

Follow the comparison by 
students 

32.60 1 32.60 1.83 0.18 0.04 0.26 

Worries about mistakes 72.41 1 72.41 2.72 0.10 0.06 0.36 

The desire to compare learners 
by the teacher 

13.28 1 13.28 0.84 0.36 0.01 0.14 

 
Group memberships 

Follow up progress by students 280.00 1 280.00 6.00 0.006 0.12 0.66 

Upgrade learning by teacher 71.82 1 71.82 2.48 0.12 0.05 0.33 

Follow the comparison by 
students 

55.16 1 55.16 3.10 0.08 0.06 0.40 

Worries about mistakes 145.84 1 145.84 5.48 0.024 0.11 0.62 

The desire to compare learners 
by the teacher 

48.30 1 48.30 3.08 0.08 0.06 0.40 

Error Follow up progress by students 2006.23 43 46.65     

Upgrade learning by teacher 1243.11 43 28.91     

Follow the comparison by 
students 

765.29 43 17.79     

Worries about mistakes 1144.37 43 26.61     

The desire to compare learners 
by the teacher 

673.83 43 15.67     

Total Follow up progress by students 20950.00 50      

Upgrade learning by teacher 14252.00 50      

Follow the comparison by 
students 

2927.00 50      

Worries about mistakes 12189.00 50      

The desire to compare learners 
by the teacher 

7359.00 50      
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  تربزرگ ی  داریمعنانگیزشی درک شده با سطح   ی جوهامؤلفه در بقیۀ  

 ی بین دو گروه آزمایش و کنترل وجود نداشتداریمعنتفاوت    05/0  از

(0.01<P.)  پژوهش سفرضیه دوم    جینتا با    ا، ی راکای و س  ایراکایپژوهش 

و آنا،    نگایهوس  ،یکاراگوزلو و ازدامل  ،یو بدن  نیو همکاران، کو  ویسامپا

 . باشدیهمسو م  نیو گود  چاردیر  لادو،یب  چارد،یچن و هوانگ، ر  او،یه

 

 ی ریگجهینت

نتایج پژوهش نشان داد واقعیت افزوده آموزشی بر جو انگیزشی درک  

شده و تفکر سطح بال دانش آموزان تأثیر دارد و باعث بهبود جو انگیزشی  

همچنین واقعیت  .  شودی مدرک شده و تفکر سطح بال در دانش آموزان  

از   یکی  بر  آموزشی  پیشرفت    ی هامؤلفه افزوده  )پیگیری  انگیزشی  جو 

افزوده    تیواقع  تیمز  نیترمهماز آنجا که    تأثیر دارد.  (آموزانتوسط دانش

با استفاده    یبیترک  یآموزش  یهاطیمح  جادیفرد آن در امنحصربه   ییتوانا

  مانند   ییهامهارت  قیطر  نیاز ا  ،است  یکیزیو ف  تالیجید  اء ی اش  بیاز ترک

مشترک    ناتیتمر  قیارتباط از طر  یحل مسئله و برقرار  ،یتفکر انتقاد 

گیزش  و با کاربرد این فناوری و تعامل با آن، ان  ابدییتوسعه م  یراحتبه

آوری، پردازش و به  این فناوری در جمع .  ابدیی مدانش آموزان افزایش  

می کمک  آموزان  دانش  به  اطلاعات  به یادآوری  یادگیری  کند.  علاوه 

و   داشت کنندهسرگرم جذاب  خواهد  دنبال  به  آموزان  دانش  برای    .ای 

وری واقعیت افزوده در آموزش جهت ارائه مطالب درسی  ااستفاده از فن

  و دانش   باشدی متدریس و آموزش    یهاروش ، از بهترین  آموزان  به دانش

عینک    توانندیم  آموزان گذاشتن  با  مجازی  بصورت  را  علمی  مسائل 

شمان خود و یا گرفتن دوربین تلفن همراه روی  واقعیت افزوده جلوی چ

ببینند و   واقعی  مسائل را درک    همه  یراحتبه متون درسی در محیط 

افزایش  ؛  کنند را  دانشجویان  انگیزه  به    دهدی مبنابراین  به  در    هاآن و 

 .کندیمبهتر کمک    یهامهارت آوردن    دست

 

 پیشنهادات پژوهش 
ابتدا    شودی مپیشنهاد    - انتقادی،  انگیزش و ایجاد تفکر  جهت افزایش 

اصول و مفاهیم را به دانش آموزان آموزش دهند و سپس همراه با روش  

ی عملی  هامهارتمکمل از واقعیت افزوده آموزشی برای    عنوانبهسنتی و  

 و کاربردی استفاده کنند.

محتوا،    و نوع ارائه  یطراح  رنده،یادگیو تسلط    یبه سه عامل دانش قبل  -

م  یدشوار عناصر    زانیو  در    یآموزش  یمحتوا   دهندهلیتشکتعامل 

 توجه شود. واقعیت افزوده    یطراح

واقعیت افزوده    با کاربرد  نمعلما  کامل  شناییآ   جهت  شودیمپیشنهاد   -

آ  آموزشی، یک در    دشو  اربرگز  شیزمودوره  و    رسمد  تربیت  کزامر و 

این   مقاطع  نسارمد  هـب  خدمت  ضمن  یهاآموزش  تحصیلی  مختلف 

آموزش داده شود تا در این مقاطع نیز بتوان از این روش بهره    هاروش 

 جست. 

  نوین تدریس و اجرای آزمون توسط واقعیت افزوده   یهاوه یشکاربرد   -

 آموزشی 

مدارس   - در  آموزشی  افزوده  واقعیت  از  استفاده  برای  لزم  بسترهای 

 فراهم شود. 

در   پیشنهاد  هاپژوهش همچنین  بعدی  سایر    شودی می  از  محققان 

ابزارهای سنجش مانند مشاهده، مصاحبه و پرسشنامه رضایت سنجی  

دانش آموزان و معلمان استفاده کنند. در پژوهش بعدی از واقعیت افزوده  

شیمی، علوم زمین، ریاضیات(  ی، شناس ستیزآموزشی در دروس دیگر )

دانشجویان و  پژوهش در جامعه    استفاده شود و آماری دیگر همچون 

شود. انجام  تحصیلی  مختلف  مقاطع  در  آموزان  به    دانش  همچنین 

طراحی و ساخت واقعیت افزوده آموزشی بر اساس  پژوهش در رابطه با  

افزوده و    اصول روانشناسی یادگیری واقعیت  از  برای    استفاده  آموزشی 

با   آموزان  دانش  بپردازند.ازها ی نآموزش  ویژه  در    شودی ماد  پیشنه   ی 

واقعیت    یهاپژوهش  از  دیگری  انواع  از  نیز    یهاافزوده بعدی  آموزشی 

 استفاده شود. 

 

 پژوهش   یهات یمحدود
در کلاس    نینو  یهای فناور با نحوه استفاده از    نمحدود معلما  ییآشنا -

 درس 

  ی هاطیو مح  وتریآموزان با نحوه استفاده از کامپمحدود دانش   ییآشنا -

 ینترنتیا

 ت نترنیمانند ا  یامکانات کاف  نبود -

 

 مشارکت نویسندگان

 تمام نویسندگان به نسبت سهم برابر در این پژوهش مشارکت داشتند.
 

 تشکر و قدردانی

رســاندند تشــکر و  از تمام کســانی که ما را در انجام این پژوهش یاری  

 قدردانی داریم.
 

 تعارض و منافع

 »هیچ گونه تعارض منافع توسط نویسندگان بیان نشده است.«
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