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 چکیده 

 ورود با که است جامعه مختلف هایبخش در هاشایستگی و هامهارت ها،توانمندی توسعه اساسی ارکان از یکی آموزش

 در آموزش، حوزه در اطلاعاتفناوری ورود وجوه از یکی عنوان به آموزشی افزارهاینرم. است شده دگرگون کاملاً اطلاعاتفناوری

 الکترونیکیآموزش اثربخشی میزان بررسی حاضر، پژوهش اصلی هدف. بخشندمی بهبود را یادگیری نتایج تدریس سنتی روش کنار

. شدند انتخاب تهران استان ابتدایی سوم پایه آموزاندانش آن آزمایش برای که باشد،می آموزاندانش بر قرآن روخوانی و حفظ

 به نفر 30 و کنترل گروه عنوان به نفر 30 که شدند انتخاب نفر 60 تعمدی، غیرتصادفی گیرینمونه روش از استفاده با نمونه حجم

 و «قرآنی هایفرشته» نام به ساختهمحقق افزارنرم از اطلاعات آوریجمع جهت. شدند گرفته نظر در آزمایش گروه عنوان

 t آزمون از پژوهش این هایداده آماری تحلیل و تجزیه منظور به. گردید استفاده قرآن درسی کتاب اهداف بر منطبق نامهپرسش

 و پیش نمره میانگین اختلاف که دهندمی نشان آمدهبدست نتایج. است گردیده استفاده وابسته، هایگروه t و مستقل هایگروه

 p) معناداری سطح شرط شدن برآورده به توجه با و بوده بیشتر کنترل، گروه به نسبت آزمایش گروه روخوانی و حفظ آزمونپس

 پایه آموزاندانش قرآن حفظ و روخوانی بر ساختهمحقق آموزشی افزارنرم از استفاده با الکترونیکیآموزش که مشخص شد ،(05. >

 .دارد مثبت تأثیر ابتدایی مقطع سوم
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 ABSTRACT 
The main purpose of this study was evaluating the effectiveness of e-Learning on reading and 

memorizing the Holy Quran among students of the third year of elementary school in Tehran. 

The sample included 60 students who were selected by non-random sampling. 30 students were 

considered as the control group and 30 students were recruited as the experimental group. To 

gather data, a self-made software package called Quran Angels, and a questionnaire in 

accordance with the objectives of the third grade textbook were used. Independent samples t 

test and t affiliates were used to compare the experimental and control groups. The findings 

showed that the difference of mean scores of pretest and posttest in the experimental group is 

more than the control group. It is concluded that using the educational software Quran Angels 

had a positive impact on reading and memorizing the Quran of third grade elementary students. 
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 مقدمه .1
 ادراک با سو یک از که است بشری علوم ترینپیچیده از آموزش

 و محیطی عوامل و شرایط با دیگر سوی از و انسان شناخت و

 .[1]دارد  سروکار ابزار و فناوری چون عواملی

 محسوب آموزش امر در اطلاعاتی منبع تریناصلی کتاب، هامدت

 و اطلاعات فناوری سریع هایپیشرفت و تحولات اما شد؛می

 هایجنبه از بسیاری است شده سبب اخیر هایسال در ارتباطات

 جدیدی مفاهیم و شده بنیادین تغییرات دستخوش بشر زندگی

. یابد افزایش ایفزاینده طور به بشری دانش حجم و بگیرد شکل

 به پاسخگویی برای آموزشی هایبرنامه طراحان بین این در

 بر مرتباً  بشری، دانش مداوم گسترش از حاصل روزافزون نیازهای

 برنامه طراحی شیوه این که افزایندمی درسی برنامه حجم

 و کنندهمصرف منفعل، افرادی صورت به را فراگیران درسی،

 در شدنیفراموش و روزافزون اطلاعات انبوه گیرندهتحویل

 ما مدارس در اغلب که نیز محوریمعلم تدریس روش. آوردمی

 این در که چرا افزاید؛می مشکل این بر شود،می برده کار به

 به معلم طریق از دروس تمام محتوای تقریباً تدریس، روش

 کردن درگیر نظیر هاییشیوه و یابدمی انتقال آموزاندانش

 هایمهارت رشد لازمه که تدریس مورد مسائل با آموزدانش

 هدف. است گرفته قرار مهریبی مورد باشد،می هاآن در ذهنی

 و نیست روشن هم آموزدانش خود برای آموزش نتیجه و غایی

 اصلی علت. باشدنمی متکی آموزدانش نیاز احساس بر یادگیری،

 کسب و تأمین خاطر معلم آموز،دانش طرف از تکلیف اجرای

 شامل غالباً  برنامه محتوای روش، این در. است خوب نمره

 آینده زندگی در مطالب آن نویسندگان، نظر به که است مطالبی

 .[2]بود  خواهد سودمند آموزدانش

 مانند هاییفناوری توسعه و پیدایش و اطلاعات عصر به ورود با

 هایشبکه هوشمند، افزارهاینرم همراه، هایتلفن اینترنت،

 داد ادامه سنتی شیوه به را آموزش تواننمی دیگر ،... و اجتماعی

 وجود امر، این متولیان برای آموزش نهاد در تغییر جز ایچاره و

 نوع هر شامل شود،می یاد نوین آموزش از امروزه آنچه. ندارد

 در آموزش» شعار بر مبتنی و نوین بسترهای در که آموزشی

 شده انجام مطالعات. شودمی شناخته است «وقتهمه و جاهمه

 جریان یک نه آموزش در اطلاعات فناوری ورود است کرده ثابت

 .[3]است  افزارینرم روندی بلکه افزاری؛سخت

 یادگیری" به یادگیری مفهوم هم، یادگیری مورد در

 الکترونیکی یادگیری. است داده ماهیت تغییر "الکترونیکی

 الکترونیکی ابزارهای طریق از که باشدمی یادگیری از شکلی

 ای،ماهواره هایشبکه اکسترانت، اینترانت، اینترنت،) متنوع

 با و عرضه( هارام دیسی و تلویزیون تصویری، و صوتی نوارهای

( گرآموزش وسیله به کنترل خودگردان،) مختلف هایشیوه

 و هادوره) گوناگون ساختارهای وسیله به و شودمی کنترل

 بدون آن اجرای و شودمی اجرا( کوچک یادگیری هایفعالیت

( غیرهمزمان/  همزمان یادگیری) زمانی و جغرافیایی محدودیت

 از یکی عنوان به اخیر هایسال در الکترونیکی یادگیری. باشدمی

 جهان در ارتباطات و اطلاعات جدید فناوری مهم کاربردهای

است  گردیده آغاز راستا این در ایگسترده هایفعالیت و مطرح
[4]. 

 آغازایران  پرورش و آموزش در 1944 سال از کریمقرآن آموزش

 جزء کریمقرآن درس دستورالعملی، طی سال همین در و شد

 هایپایه در بعد به آن از و آمد شمار به ابتدایی دوره درسی مواد

 آموزشی نظام در تحول با.  شدمی تدریس ابتدایی ششم تا سوم

 تحصیلی، دوره سه به آن تبدیل و اسلامیانقلاب از قبل در کشور

 .[5]شد  داده آموزش نیز راهنمایی دوره در قرآن

 در است، ابتدایی سوم تا اول کلاس هدف قرآن روخوانی آموزش

 کاردانی، هایدوره دانشجویان برای عالی، آموزش حالیکه

قرآن به  روخوانی آموزش واحد یک ارشدکارشناسی و کارشناسی

 ساله همه پرورش و آموزش و کندمی صورت اختیاری برگزار

 هنوز اما نماید؛می برگزار فرهنگیان برای را متعددی هایدوره

 دیگر طرفی از و نبوده مطلوب قرآن آموزش وضعیت هم

 ابتدایی دوره در آن هدف ترینمهم که قرآن آموزش هایهدف

 همچنین و شودنمی برآورده است روخوانی مهارت کسب

 از برخی ناتوانی ابتدایی دوره در قرآن آموزش چالش ترینمهم

 برای .[6] است آموزاندانش روخوانی اشکالات رفع در آموزگاران

 و مدرن آموزشیکمک وسایل از استفاده به نیاز مشکل، این حل

 پیدا ضرورت پیش از پیش تکنولوژی، پیشرفت با متناسب

 گواه خود نوین، هایآموزش سوی به گسترده رویکرد. کندمی

 به منحصر مزایای و فواید آموزشی، نوین سیستم که است این

 .دارد همراه به آموزشی مراکز و هاسازمان افراد، برای را فردی

 و هارایانه از استفاده مورد در که متعددی تحقیقات به توجه با

 است یافته انجام تدریس امر در ایچندرسانه افزارهاینرم

 هایروش کنار در وقتی آموزشی افزارهاینرم گفت توانمی

 گیرند،می قرار استفاده مورد درس کلاس در و تدریس سنتی

 حل زمینه در علاوه به. بخشندمی بهبود را یادگیری نتایج

 ارائه دلیل به فردی، هایتفاوت و مسائل حل و یادگیری مشکل

 تکرار و یادگیری و آموزش سرعت تنظیم متعدد، هایمثال

 مزایای از دیگر یکی. داشت خواهند خوبی بسیار بازدهی مطالب،

 بین همچنین و آموزاندانش بین تعامل افزایش افزارها،نرم این
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 هایسال در که است هدفی همان این. است یادگیرنده و مربی

 با پرورش و آموزش اندرکاران دست توجه مورد شدت به اخیر

 .[7]است  بوده یادگیری فعال هایروش چون عناوینی

 :کرد بیان را زیر موارد توانمی ایچندرسانه افزارهاینرم فواید از

 در مشارکت برای را آموزاندانش انگیزه هاایچندرسانهالف( 

 .برندمی بالا ها فعالیت

 و نوشتن و خواندن برای را واقعی دلایلی هاایچندرسانهب( 

 .کنندمی ایجاد ارتباط اصلاح

 هایقالب در تا کنندمی کمک معلمان به هاایچندرسانهج( 

 .کنند توجه خود هایدرس و کلاس آموزاندانش به جدید

 کلاس محوریت و سخنران از را معلم نقش هاایچندرسانهد( 

 و دهندمی تغییر یادگیری کنندهتسهیل نقش به درس

 .آورندمی وجود به را محور آموزدانش درس هایکلاس

 هایسبک که دهندمی اجازه معلمان به هاایچندرسانهه( 

 .[8]بشناسند  کلاس در را یادگیری متفاوت

 بطور آموزاندانش اگر که باورند این بر تربیتی علوم متخصصان

 را یادگیری بهترین گیرند قرار آموزش فنی هایموقعیت در فعال

 شبیه بسیار آموزشی هایموقعیت این اگر ویژه به داشت؛ خواهند

 حامی یا و کنندمی زندگی آن در هاآن که باشد دنیایی به

 هایرسانه. کرد خواهند کار آن در بعدها که باشد دنیایی

 واقع در و دارند بسزایی نقش موفقیت این ایجاد در آموزشی

 افزایش مستقیم، بعضاً  و غیرمستقیم تجارب ایجاد با هاآن

 ایجاد و یادگیرنده و محتوا بین ارتباط ایجاد یادگیری، امکانات

 یادگیری تسهیل و تعمیق تسریع، به منجر یادگیری به علاقه

 را امکان این ما به آموزشی هایرسانه از استفاده. شد خواهند

 از کتب محتوای و درسی مطالب دادن یاد برای که دهدمی

 هایشکل درک که آنجا از و کنیم استفاده مجسم هایشیوه

 و بهتر وسایل این از استفاده است ترمشکل ذهنی پیچیده

 و بهتر درک با همراه هاآن یادگیری قدرت زیرا باشد؛می ترراحت

 مطالب پایایی و پایداری تا شودمی موجب و باشدمی دیسیپلین

 معلم وقت و انرژی در نیز و شود بیشتر آموزاندانش ذهن در

 نمرات نتیجه در و مؤثر یادگیری تثبیت شده، جوییصرفه

 فراهم با ارتباطات و اطلاعات فناوری. گردد بهتر آموزاندانش

 در را ایتازه افق بشری، دانش پایگاه به دستیابی امکان آوردن

 در ویژه به المللیبین تحقیقات. است کرده ایجاد مجازی دنیای

 که اندمطلب این کنندهبیان آموزش، در رایانه کاربرد زمینه

 مورد منظم آموزش در ایعمده صورت به اطلاعاتی هایفناوری

 که گوناگونی هایگزارش نیز و است گرفته قرار استفاده

 است آن از حاکی است، کرده منتشر یونسکو مانند هاییسازمان

 فرآیند در اساسی تغییراتی ایجاد موجب اطلاعات فناوری که

 ها،انسان جوامع، گوناگونی به توجه با امروزه. است شده یادگیری

 هایروش تنوع وجود به نیاز آنان، هایمندیعلاقه و هاخلاقیت

 آموزش از جدید قالب یک نیازمند امر این و دارد وجود یادگیری

 .[8]باشد  داشته زمینه این در را کافی انعطاف که است

 :از عبارتند اطلاعات فناوری آموزشی اهداف

 غیررسمی پرورش و آموزش تسهیل •

 مداوم یادگیری گسترش رشد •

سطوح  تمام در همه برای تربیت و تعلیم به دستیابی و توسعه •
[9]. 

 پرورش و آموزش بخش در خصوص به اطلاعاتی جامعه در آنچه

 ابزار و افزارسخت کاربرد و گذاریسرمایه صرف است، تأکید مورد

 کردن انبار برای هاآن از استفاده و ارتباطی هایفناوری مختلف

 توانمندسازی اساسی، و مهم مسأله بلکه نیست؛ اطلاعات

 این و است موردنیاز اطلاعات انتخاب و برگزیدن در آموزاندانش

 آماده را آموزاندانش که است معلمی مهم و اصلی وظیفه

 .[10]کند می جدید هایفناوری با مواجهه

 کارگیری به انتخاب نحوه و معلم تدریس مهم، این به نیل برای

 هایهزینه صرف با پس. دارد محوری نقش ها،روش و الگوها

 هاکتاب تغییر و بهتر آموزشی وسایل و فضا داشتن و هنگفت

 همه. یافت دست پرورش و آموزش در اصلاحات به تواننمی

 که است مفید زمانی اصلاح. نیست کافی ولی است، لازم هااین

 زیرا شود؛ ایجاد مطلوبی تغییر معلم عمل و تفکر شیوه در

 این در. است معلم تربیت، و تعلیم جریان اصلی کنندههدایت

 برای اطلاعات فناوری معرفی که دهدمی نشان تحقیقات زمینه

 در مثبت تغییرات ایجاد برای را ایبالقوه توانایی آموزشی، مقاصد

 معلم 2000 از بیش روی بر که تحقیقی در. دارد معلمان عملکرد

 معلمان از درصد 90 حدود گرفته، صورت آمریکا در مدیر و

 تا کرده کمک آنان به اطلاعات، فناوری که اندکرده اظهارنظر

  باشند. مؤثرتر و ترخلاق

 طراحی با متعامل آموزشی محیط یک الکترونیکی، یادگیری

 کارگیریبه با را یادگیری که است فراگیر بر مبتنی و مناسب

 و زمان هر در دیجیتالی، مختلف اشکال در آموزشی منابع انواع

 یک محتوای دیگر عبارت به. سازدمی میسر فرد هر برای مکان

 ارائه متن و تصویر صدا، انتقال از استفاده با آموزشی دوره

 بین یا معلم، و یادگیرندگان بین تعامل با که شودمی

 بالاترین به را آموزشی دوره ارائه کیفیت تواندمی یادگیرندگان،

 تر،پیشرفته امکانات و تجهیزات از استفاده. برساند خود سطح
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 فراهم بالاتر و بهتر کیفیت با را دانش و اطلاعات ارائه امکان

 .سازدمی

 در آموزشی هایرسانه و مواد اهمیت زمینه در که سالهاست

 و است گرفته انجام فراوانی تحقیقات یادگیری، و آموزش فرآیند

 ارائه با. است شده تأکید هارسانه گونهاین بودن مؤثر و مفید به

 بودن کارآمد بر نیز تحقیقاتی آموزشی جدید هایرسانه و مواد

 و اختراع از پس بلافاصله تحقیقات این. است گرفته صورت هاآن

 در هاآن کارگیری به و موردنظر هایرسانه شدنساخته و تولید

 جدید هایرسانه نقش آن در و گرفت شکل آموزشی هایمحیط

 به گرفت؛می قرار مقایسه مورد سنتی هایآموزش با آموزشی

 بین داریمعنی تفاوت تحقیقات این از بعضی در که ایگونه

 هایروش با آموزشی جدید هایرسانه این از استفاده با آموزش

 حاکی هاآن نتایج از یکی. است شده داده نشان معمول، و سنتی

 هایروش بر آموزشی جدید هایرسانه برتری و بودن مفید از

  باشد.می آموزش سنتی

 و هارسانه آموزشی،کمک وسایل از استفاده اندیشه امروزه

 جهان کشورهای بیشتر و است شده جهانی تقریباً هارایانه

 امور اینگونه. اندداده انجام زمینه این در کلانی هایگذاریسرمایه

 بر و آید وجود به آگاهی و انگیزه کندمی کمک تدریس امر به

 .شود افزوده یادگیری و یاددهی فرآیند سرعت

 هم هافناوری متعدد انواع سنتی، هایفناوری و هارسانه برخلاف

 دانش ساختن و خلق در را یادگیرندگان که ندادسترس در اکنون

 توانندمی جدید هایفناوری از بسیاری. دهندمی یاری مهارت و

 را ارتباطات و گشاییمشکل تحلیل، و تجزیه تحقیق، فرآیندهای

 .کنند تقویت و حمایت سنتی منابع از مؤثرتر بسیار

 با افزارهانرم و افزارهاسخت شنیداری، و دیداری هایرسانه انواع

 در و کرده باز آموزشی نظام در را خود جای آموزشی محتواهای

 و خانه در که فراگیرانی.  دارندمی بر قدم تربیتی مربیان کنار

 سر هاایچندرسانه انواع و کامپیوتر با مدرسه از خارج هایمحیط

. کنند توجه معلم هایصحبت به تنها توانندنمی دارند، کار و

 به بتواند که آمده مربیان کمک به اینجا در آموزشی تکنولوژی

 .[11]دهند  یاری آموزش در را هاآن مختلف طرق

 اولیای و مربیان از بسیاری بندیپای که این دیگر نکته

 استفاده برای را عرصه آموزش، سنتی هایروش به آموزاندانش

 لازمه. سازدمی تنگ جدید آموزشی هایرسانه کارگیری به و

 جدید آموزشی هایروش از استفاده و آموزش هایروش در تغییر

 شرط ترینمهم را لذا این تغییر. است یادگیری فرهنگ در تغییر

 سیستم از استفاده تعدیل و تنظیم در بودن قادر برای لازم

 ایشیوه با( جدید آموزشی هایرسانه) ایچندرسانه یادگیری

 .توان دانستمی مسئولانه

 و یادگیری در جدید آموزشی هایرسانه نقش که اینجاست

 هدفی چنین به رسیدن برای. شودمی معلوم تحصیلی پیشرفت

 هایرسانه از و کارگیردبه را آموزاندانش حواس باید معلم

 و بینایی حواس خصوصاً مختلف حواس با متناسب آموزشی

 موقعیت و آموزشی فضای باید بنابراین. نماید استفاده شنوایی،

 فرصت آموزاندانش که داد ترتیب طوری را یادگیری و آموزش

 یعنی باشند؛ داشته را مختلف و لازم تجارب انجام یا کسب

 نوع این نهایت در و کنند آزمایش و کنند لمس بشنوند، ببینند،

 زیاد حوصله و صبر. گردد پایدار یادگیری به منجر آموزش

 اقبال با را آن از استفاده و راحت فراگیران برای را کار هارایانه

 را یادگیری ها،رایانه موقع به و سریع بازخورد. است کرده مواجه

 متنوعی هایتجربه و تمرینات ها،انتخاب حق. سازدمی مؤثرتر

 امتیازات از نیز دهندمی قرار کاربران اختیار در هارایانه که

 نیز، همزمان طور به حس چندین کارگیری به قابلیت. هاستآن

 و فوق موارد به توجه با. شودمی یادگیری فرآیند بهبود باعث

 در رایانه از استفاده گفت توانمی رایانه، انحصاری هایویژگی

 احساس یادگیری، و آموزش کیفیت رفتن بالا باعث آموزش،

 که شد خواهد آموزاندانش خستگی عدم و شعف و لذت

 .[12]کنند می تأیید را مسأله این زیادی هایپژوهش

 است، رسیده انجام به تاکنون که تحقیقات از بسیاری به بنا

 یادگیری در ایکنندهتعیین نقش تواندمی آموزشی افزارنرم

 انتظار آموزاندانش از تواننمی زیرا باشد؛ داشته آموزاندانش

 به آموزشی نوین وسایل و ابزار آن در که هاییکلاس در داشت

 سنتی هایروش کارگیری به علت به و شودنمی گرفته کار

 دست یادگیری بالای سطح به دارند خشکی محیط تدریس،

 درس به علاقهبی آموزاندانش هاییکلاس چنین در. یابند

 و نشده مرتفع آنان یادگیری نیازهای که زیرا ماند؛ خواهند

است  شده فراهم آموزدانش و معلم برای آوریکسالت محیط
[13]. 

افزارهای آموزشی، استفاده از بازی در امر آموزش در قالب نرم

ویژگی دیگری است که با استفاده از ترکیب بازی و عناصر، 

تر کرده و سبب بهبود تعامل، انگیزه و عملکرد آموزش را جذاب

گردد. امروزه تحقیقات زیادی در مورد هنگام یادگیری می

افزار برای افزایش مدر مهندسی نر Gamificationاستفاده از 

 .[14]اند تعامل و بهبود یادگیری، انجام شده



79                                                                                                                                               ... ارزیابی اثر بخشی آموزش الکترونیکی حقظ و روخوانی  قرآن بر

  1396، پاییز1، شماره 12پژوهشی فناوری آموزش، جلد -نشریه علمی

 

 و داخل در دیگری هایپژوهش شده، انجام پژوهش زمینه در

 قرار بررسی مورد نمونه چند که است گرفته انجام کشور از خارج

  : گیردمی

در مورد بررسی استفاده از  (Bicen)که توسط دیگر در پژوهشی 

همراه برای اهداف افزارهای تلفنمحتوای درسی توییتر در نرم

آموزان به استفاده آموزشی انجام گرفت، نتایج نشان داد که دانش

از محتوای آموزشی توییتر شامل انواع اسلایدها، ویدئوها و 

همراه علاقه نشان دادند. امکان تصاویر آموزشی در بستر تلفن

نبال کردن و به اشتراک گذاردن محتوا در توییتر، آن هم در د

آموز و همراه، باعث افزایش ارتباط دانشافزار تلفنمحیط یک نرم

گردد. این بررسی منجر آموزان میمعلم و همینطور میان دانش

های آموزشی در بهبود آموزش و بالا به تأیید اثربخشی چندرسانه

 . [15]رفتن سطح موثر یادگیری شد 

برای بررسی مشخصات یک طرح  2015در پژوهشی که در سال 

بهینه متشکل از مواد دیجیتالی برای یادگیری مفاهیم در 

های آموزشی در طراحی ریاضیات صورت گرفت، اصول و روش

ای تبیین مواد دیجیتالی جهت ساخت یک محصول چندرسانه

  .[16]شد 

ای بین انجام شد، مقایسه (Meij)در پژوهشی دیگر که توسط 

آموزش از طریق متن و آموزش از طریق ویدئو در یادگیری 

نویسی صورت گرفت. نتایج نشان داد که استفاده از ویدئو برنامه

تری نسبت به استفاده از متن بر در آموزش، نتیجه اثربخش

 .[17]آموزان دارد دانش

 از استفاده که داد نشان خود تحقیق در (2010) قاسمی

 با و مستقل گروه دو در ساختهمحقق آموزشی ایچندرسانه

 درس در آموزاندانش یادگیری بر (SPSS) افزارنرم کمک

 به توجه با نیز و است داشته مثبت تأثیر دبیرستان اول فیزیک

 در آن ویژه هایقابلیت و ایچندرسانه آموزش عمومی مزایای

 نظر از شرایط بودنمطلوب صورت در مختلف، دروس آموزش

 که رسدمی نظر به آموزشیکمک وسایل وجود و مکان و زمان

 که طوری به مدارس آموزشی جاری هایبرنامه در آن ادغام

 به آموزش و سنتی آموزش از تلفیقی شکل به متداول آموزش

 تحصیلی پیشرفت در تواندمی شود، ارائه ایچندرسانه شیوه

  .[18] باشد مؤثرتر آموزاندانش

 معناداری تفاوت پذیرفت، انجام تیموری توسط که تحقیقی در

 کمتر، –بیشتر مثل ریاضی عدد از پیش مفاهیم یادگیری بین

 سنگین، – سبک دور، – نزدیک بلند، – کوتاه باریک، – پهن

 و داشت وجود آزمونپس و آزمونپیش در کوچک و بزرگ

 آموزشی افزارهاینرم با که آموزانیدانش یادگیری وضعیت

 .[8] شد ارزیابی بهتر اند،دیده آموزش

 هایتفاوت بررسی هدف با را پژوهشی( 2007) عطاران و یریبش

 گیریبهره با آموزش شیوه با سنتی شیوه به آموزش میان موجود

 از گیریبهره که اندکرده گیرینتیجه چنین و اندداده انجام رایانه

 با آنان تعامل افزایش آموزان،دانش یادگیری افزایش در رایانه

 تأثیر آنان در گروهی کار دادنانجام روحیه تقویت و یکدیگر

 .[19]  دارد معناداری

 خصوص در( 2004) و مهرمحمدی زادهشیخ هایپژوهش نتیجه

 رویکرد اساس بر ابتدایی ریاضی آموزش افزارنرم اثربخشی

 ارتقای بر ایرایانه هایآموزش تأثیر دهندهنشان گرایی،سازنده

 معمول هایآموزش به نسبت آموزاندانش تحصیلی پیشرفت

 .[20] باشدمی مدارس

چند  آموزش تأثیربررسی  به پژوهشی در (2016)پیری و شاهی 

ابتدایی  ششم کلاس آموزاندانش یادگیری در ایرسانه

 گروه عملکرد که بود آن از حاکی ی آنان نیزهایافتهند. پرداخت

 و متوسط حد از بیشای بودند که درگیر چندرسانه آزمایشی

 .[21] بود کنترل گروه عملکرد از بهتر

 به بازها و اسیدها آموزش پیرامون( Morgil Insi) تحقیق در

 صورت به آموزاندانش سنتی، تدریس روش به و کامپیوتر کمک

 دانش میزان و شده تقسیم آزمایش و کنترل گروه دو به تصادفی

 مورد سؤالی 20 آزمون یک وسیله به بازها و اسیدها درباره آنان

 تحت آزمایش گروه آزمون، این از بعد. گرفت قرار سنجش

 روش به آموزش تحت کنترل گروه و کامپیوتر کمک به آموزش

 بعد. گرفتند قرار روز 2 مدت به واحدی، موضوع پیرامون سنتی

 سؤال، 20 همان با دوباره آموزاندانش روزه، دو تدریس از

 سه فضای تجسم هایتوانایی این، موازات به شدند. سنجش

 یادگیری هایسبک و محاسباتی – ایرایانه نگرش بعدی،

 در ایملاحظه قابل تفاوت. شد ارزیابی گروه دو در آموزاندانش

 .[22] نداشت وجود آنان نمرات

(Sangra )در اطلاعاتفناوری گسترش که ددا نشان پژوهشی در 

 خاص طور به و است یادگیری و آموزش فرآیند نفع به آموزش

 فرآیند بهبود در اطلاعاتفناوری سهم که است داده نشان

 بالاترین به رسیدن برای و بالاست مدارس در یادگیری و تدریس

 ابزار نوسازی به تنهانه مدرسه یک اطلاعات، فناوری سطح

 همچنین و تدریس هایمدل در تغییر ایجاد به بلکه تکنولوژیکی

 .[23] دارد نیاز معلم نقش

 گروه دو در آموزدانش 83 (Almakhalefi) دیگری تحقیق در

 از استفاده بدون کنترل گروه که گرفتند قرار کنترل و آزمایش
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 انگلیسی زبان یادگیری به آن از استفاده با آزمایش گروه و رایانه

 دو این میان معنادار تفاوت دهندهنشان تحقیق نتایج. پرداختند

 .[24]است  بوده آزمایش گروه سود به و گروه

(Milkova )افزارهاینرم کاربرد و نقش بررسی به ایمقاله در 

 افزارهاینرم. پردازدمی هاالگوریتم فهم بهبود در ایچندرسانه

 را انتخاب بهترین تا دهدمی را اجازه این معلمان به ایچندرسانه

 کاملاً طور به هم آن درسی، موارد تصویرسازی و توضیح برای

 تا سازدمی توانمند را هاآن نیز باشند؛ داشته روشن و شفاف

 نحو ممکن بهترین به آموزاندانش برای را درسی موارد

 که افزارینرم چنین مقاله این در. نمایند آماده و سازیبهینه

 فهم و یادگیری برای آموزاندانش سازیآماده تقویت جهت

 مورد در و گرددمی معرفی است شده طراحی نویسیالگوریتم

 ابزار عنوان به هاانیمیشن همچنین. گرددمی بحث آن فواید

. شوندمی بررسی گردندمی مطالب بهتر ارائه موجب که مفیدی

 در. گرددمی یادآوری مجازی محیط در یادگیری فواید انتها در

 ،14-2013 تحصیلی سال همچنین و 13-2012 تحصیلی سال

 از. شد گرفته کار به مجازی یادگیری محیط یک در ILS روش

 درصد98 طرح، این در کنندهشرکت آموزدانش 382 بین

 بر که بودند دیداری یادگیرندگان گروه به متعلق آموزاندانش

 برنامه یک عنوان به که ایچندرسانه افزارهاینرم کارایی

 .[25]کند می تأکید گرددمی استفاده آموزشیکمک

های انجام گرفت، برخلاف پژوهش 2013در پژوهشی که در سال 

پیشین، متغیرهای استاندارد ثابت با هدف ارزیابی بالاترین 

شناسی به کار گرفته شدند. علاوه بر این، استانداردهای روش

شناسی و بنیادی مورد بررسی، جهت آزمودن های روشویژگی

های افزارهای آموزشی فناورمحور و روشارتباط بین نرم

مورد قابل استناد در  74رسی گشتند. در مجموع، مطالعاتی، بر

آموز مقطع پایه دانش 56886تحلیل نهایی جامعه آماری 

دوازدهم در این تحقیق مورد بررسی قرار گرفتند. مطابق با 

های ها حاکی از آن است که کاربرد برنامههای اخیر، یافتهبررسی

ر مقایسه با آموزشی فناورانه به طور کلی، اثرات مثبت و منفی د

است. با اینحال، اثرات بسته به نوع  های سنتی داشتهروش

باشد. در میان سه فناوری آموزشی به کار گرفته شده متفاوت می

 CAIهای کاربردی آموزشی فناورمحور، نوع از انواع برنامه

داشت و دو فناوری دیگر، یعنی  0.18+بیشترین تأثیر را با ابعاد 

های جامع، به ترتیب دارای کمترین و برنامهیادگیری کامپیوتری 

 .[26]بودند  0.07+و  0.08+اثرات، 

در اثبات نقش چشمگیر ویدئوهای آموزشی در یادگیری، 

انجام گرفت که با معرفی فاکتورهای  2015پژوهشی در سال 

سازی تجهیزات، ویرایش و مهم در ملاحظات فنی، همچون آماده

افزاری و ب تجهیزات سختآرشیو و راهنمایی برای انتخا

افزاری در ضبط فیلم آموزشی جراحی دست برای دانشجویان نرم

پزشکی، تأثیر این نوع آموزش را با روش سنتی آموزش، مقایسه 

کند و نتایج حکایت از تأثیر مثبت این روش آموزشی نسبت می

 .[27]به روش سنتی آن دارد 

 

 تحقیق روش. 2
 کنترل گروه دو دارای آنکه دلیل به حاضر، تحقیق پژوهش روش

 انجام تصادفی صورت به هاآزمودنی آرایش و بوده و آزمایش

 آزمایشی،شبه تحقیق روش در. است آزمایشیشبه پذیرد،نمی

 چون اما است؛ حقیقی آزمایشی تحقیق به شدننزدیک هدف،

 همه دستکاری یا کنترل که است صورتی به آزمایشی شرایط

 را آن نیست، مقدور تحقیق حوزه در مدخلذی متغیرهای

 مقطع آموزدانش 60 تعداد برای پژوهش این. گوییم آزمایشیشبه

 تحصیلی سال در تهران شهر دولتی هایدبستانیکی از  سوم

 عنوان به نفره 30 کلاس یک تعداد این از. شد انجام 1394-1395

 به مدرسه همان از دیگر نفره 30 کلاس یک و کنترل گروه

 آوریجمع جهت. شد گرفته نظر در آزمایش گروه عنوان

 و «قرآنی هایفرشته» نام به ساختهمحقق افزارنرم از اطلاعات

 سوم سال قرآن درسی کتاب اهداف بر منطبق نامهپرسش

 آموزاندانش روخوانی و حفظ مهارت آزمودن برای دبستان

ساخته به نام محقق افزارنرم است ذکر به لازم. شد استفاده

 برای هم آسان و راحت کاربری دلیل به «قرآنی های فرشته»

 کردن جذاب برای بازی از استفاده آموز،دانش برای هم و معلم

 روی تمرکز و ذهنی قوای تقویت (،Gamificationها )آموزش

 به با روخوانی و حفظ کارتونی آموزش سرگرمی، قالب در هاسوره

 هایداستان قالب در هم آن کودکانه؛ کاراکترهای کارگیری

 مفاهیم آموزش سوره، با مرتبط هایکارتفلش شاد، و متفاوت

 و پیامبران هایداستان هایانیمیشن کارتون، قالب در هاسوره

 قبل دعاهای و اعمال با آشنایی هایکارتون اسلامی، هایداستان

 افزارنرم از استفاده امکان و نصب به نیاز عدم روزمره، اعمال از

 استقبال مورد توانسته خانگی پخش هایدستگاه در حتی

 آزمونپس و آزمونپیش گرفتن جهت. بگیرد قرار کاربران

 نمونه دو) باشدمی ساختهمعلم آزمون همان که قرآن روخوانی

 هایهدف ،(است مدنظر آزمونپس و آزمونپیش عنوان به آزمون

 کار روش قسمت در که قرآن دروس از هریک آموزشی و رفتاری

 روش و مبانی کتاب از استفاده با است، شده ذکر دروس کلیه

 درسی مواد عناوین جدول اساس بر و ابتدایی دوره قرآن آموزش
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