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Background and Objectives: Certainly we all know that due to the diversity and multiplicity of different media 
around our children, today their taste for learning has changed and there is no choice but to use technology 
in education and use tools and methods of teaching based on multimedia . 

Today, in addition to textbooks, multimedia, digital teaching and learning environments have also come to 
the educational support of learners. While we all know that the use of computers and multimedia alone does 
not have an educational effect, but combines it with a good educational and self-learning thinking that is 

applicable. 
Meanwhile, in disciplines such as computer, where teaching is software-based and the teacher is required to 
teach a software, at the same time provide his training directly on the relevant software, lessons and 
multimedia There are some that have been prepared and produced that teachers use for teaching and 
students for learning, along with specialized textbooks in the field, as a source of teaching aid, but the most 
important point in designing these tools and multimedia is not to use them. It is a suitable educational 

approach along with efficient educational design . 
One of the appropriate educational models and approaches for this purpose is the model of constructivism. 
This model is based on an issue, question or project as the focus and support and mental systems. The 
student's goal is to interpret the problem or solve the problem or complete the project. In order to reflect on 
action, students must imitate the performance that has been modeled for them, and teachers must re-
demonstrate student performance so that students engage in action-reflecting. Modeling strategies focus on 
how experts work. In addition, for project-based training, there are three practice-based, position-based, and 
project-based models. In this study, after designing a multimedia software with a project-oriented 
constructivist (PBL) approach. , Which generally uses two models of practice-based and project-based 
learning, finally, the extent of the impact of multimedia with a project-based approach on learning memory 
learning of tenth grade students in the field of computer science in Birjand city has been investigated 
Methods: The study design is quasi-experimental. The statistical population of this study consists of all second 
grade boy students of technical and vocational schools in Birjand. The sample was divided into experimental 
and control groups, which 25 participants in each. The experimental and control groups were  trained with 
multimedia and traditional methods, respectively. Students' academic achievement was measured by 
teacher-made tests (pretests and the posttests) and their reliabilities were estimated using Cronbach's alpha 
estimated to be %77. Data were analyzed through inferential statistics (Analysis of variance with repeated 
measures and Covariance).  
Findings: The results indicated that the impact of project-based multimedia training on students' learning-
retention had more positive effect (68.5% in comparison to the traditional method.  
Conclusion: The present study shows that computer-based Constructivism with project-based approach 
affects both low level of learning (knowledge, understanding and use)  and high level of learning ( analysis, 
evaluation, and creation) and retention among students in vocational and technical schools. 
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های مختلف در اطراف این موضوع واقفیم که  به دلیل تنوع و تعدد رسانهبه طور حتم همه ما به پیشینه و اهداف:

ش آوری در آموزای جز استفاده از فنبه آنان چارهفرزاندانمان، امروزه ذائقه یادگیری آنها تغییر کرده و برای یادگیری 

 ای وجود ندارد.های تدریس مبتنی بر جندرسانهها و روشو استفاده از ابزار

های یاددهی و یادگیری دیجیتال نیز به حمایت و پشتیبانی ها، محیطایرسانههای درسی، چندامروزه در کنار کتاب

ای به تنهایی تاثیر آموزشی دانیم استفاده از کامپیوتر و جندرسانهاینکه همه میاند. ضمن آموزشی فراگیران آمده
 ندارد بلکه ترکیب آن با یک تفکر آموزشی خوب و خود آموز است که کاربرد دارد.

هایی مانند کامپیوتر، که تدریس انها نرم افزار محور است و معلم لازم است برای اموزش یک در رشته در این میان،

درس افزارها و  ه ارائه نماید،افزار مربوططور مستقیم بر روی نرمطور همزمان آموزش خود را بهافزار، بهمنر

هایی تهیه و تولید شده اندکه معلمان برای تدریس و دانش آموزان نیز برای یادگیری، در کنار کتب ایرسانهچند
ره می برند اما مهمترین نکته در طراحی این درس درسی تخصصی رشته، از آنها به عنوان یک منبع کمک درسی به

 ، عدم استفاده از یک رویکرد آموزشی مناسب همراه با طراحی آموزشی کارآمد می باشد. هاایافزارها و چندرسانه

یکی از الگوها ورویکردهای آموزشی مناسب برای این منظور الگوی ساختن گرایی است این الگو، بر یک مساله، سوال 
های پشتیبانی و ذهنی در برگیرنده آن است. هدف شاگرد، تفسیر مساله یا حل مساله وژه به عنوان کانون و نظامیا پر

یا اتمام پروژه است. شاگردان برای تامل بر عمل باید از عملکردی که برایشان الگو سازی شده، تقلید کنند و معلمان 

بر  . راهبردهای الگوسازید تا شاگردان درگیر تامل بر عمل شوندنیز باید عملکرد شاگردان را دوباره به نمایش گذارن

های مبتنی بر پروژه سه مدل تمرین نحوه عملکرد افراد متخصص متمرکز می شود.ضمن اینکه برای  آموزش
محور،موقعیت محوروپروژه محور وجود دارد که دراین پژوهش پس از طراحی یک نرم افزار چند رسانه ای با رویکرد 

از دو مدل تمرین محور و پروژه محور برای یادگیری استفاده شده، در نهایت  ختن گرایی پروژه محور، که عموماًسا

یادسپاری هنرجویان پایه دهم رشته کامپیوتر هنرستان  ای با رویکرد پروژه محور بر یادگیری ومیزان تاثیر چندرسانه

 در شهرستان بیرجند مورد بررسی قرارگرفته است.

آموزان پایه دهم هنرستان در رشته کامپیوتر شاخه تجربی است و جامعه پژوهش را دانشنیمهروش پژوهش  :هاروش

نفره  21ای و کاردانش شهرستان بیرجند تشکیل میدهند. از بین جامعه تحقیق دو گروه آزمایش و گواه وحرفهفنی
 یاشدند. گروه آزمایش با استفاده از شیوه چندرسانهگیری هدفمند انتخاب نمونه به عنوان گروه نمونه و به شیوه

 ساختههای معلمو گروه گواه با استفاده ازروش سنتی آموزش دیدند. یادگیری هنرجویان از طریق آزمون پروژه محور

ید. برآورد گرد 77آزمون( مورد سنجش  و ارزیابی قرار گرفت و پایایی آنها به کمک آلفای کرونباخ %آزمون و پس)پیش

 ( تجزیه و تحلیل شد. کواریانسگیری مکرر و تحلیلبا اندازه واریانسها از طریق آمار استنباطی )تحلیلداده

– محور بر یادگیریای با رویکرد پروژهنتایج تحقیق نشان داد که تاثیر آموزش با استفاده از چندرسانه ها:یافته

 تاثیر مثبت داشته است.  بیشتر از روش سنتی % 1/06یادسپاری هنرجویان 

محور ای با رویکرد پروژهرایانه با استفاده از چندرسانهبرمبتنیدهد که آموزشپژوهش حاضر نشان می گیری:نتیجه

بر یادگیری در سطوح پایین )دانش، فهمیدن و کاربست( و هم برسطوح بالای حیطه شناختی )تجزیه و تحلیل، هم 

 .داردسزاییتأثیربههنرستانهنرجویان ادسپاریوهم بری ارزشیابی و آفریدن(
 

 مه قدّم

های دوره ها،مورد تأکید است. برای سال محتوی تدریس متعارف، در
های درسی نوشته شده است. معلمین از طریق آموزشی در قالب کتاب

های یادگیری برای تقویت اند و فعالیتآموزش داده ،ها و ارائهسخنرانی

 ر معطوف به ـهای معاصهـاند. در صورتی که برنامی شدهـطراح ،محتوی

 
هستند. برنامۀ درسی هم اکنون بیشتر  ها و عملکردصلاحیت ارتقاء

اند تا اینکه آنها چه اطلاعاتی هستند. متوجه چگونگی کاربرد اطلاعات

هایی مستلزم دسترسی به انواع منابع اطلاعات، دسترسی برنامهچنین 

محور و ی اطلاعات، وضعیت یادگیری فراگیرهاگونهبه انواع اشکال و 
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ری های یادگیکان دسترسی برای جستجوی اطلاعات، محیطمبتنی بر ام

محور و مبتنی بر تحقیق و های مشکلمتمرکز شده بر روی فعالیت

ها است. و معلمین بعنوان مربیان و مثالجستجو، وضعیت اصیل و 

از  و شتر از آنکه متخصصان محتوی باشندکنند بیگران عمل میهدایت

و ارتباطات اطلاعاتفناوریباید اضافه نمود که ابزارهای طرفی نیز 

 .[1] آورندحمایت قوی برای همۀ این استلزامات فراهم می

موثر و کامل  یادگیریای روی ایجاد یک محیط های چندرسانهسیستم

ای در آموزش، بکارگیری فناوری چندرسانهاگرچه . [2] تمرکز دارند

های ظرفیت لیداشته و یادگیری وآموزشای بر فرایندهای عمده نقش

شان، وابسته به آن است که چگونه از آنها استفاده شود. استفاده آموزشی

ای به تنهایی تاثیر آموزشی ندارد بلکه ترکیب چندرسانهاز کامپیوتر و 

 .[9] آن با یک تفکر آموزشی خوب و خودآموز است که کاربرد دارد
نامند، پیشرفت فنمی ایچندرسانهکه آن را محیط  میکوقرن بیست در

های محیطآوری موجب شده است که استفاده از این رویکرد در 

 اطلاعاتفناوریهمچنین،  .[4] گیرد یادگیری و آموزشی به شدت رونق

های ها به خصوص محیطزمینهگیری تمام چشمو ارتباطات به طور 

های آموزشی اعم از سنتی، شیوه آموزشی را متحول ساخته است. تمام

گیرند. بنابراین تمام میآوری بهره از این فنراه دور و الکترونیکی از

های یادگیری جدید و فضای مجازی را سرلوحه موسسات آموزشی روش

گیری از ابزارها و بهرهاش لازمهاند که دادهتغییرات اساسی خود قرار 

 .[1] و ارتباطات استاطلاعاتفناوریهایی است که دستاورد سیستم

 زمان، در جوییصرفه خلاقیت، ایجاد به توان،میای چندرسانه مزایای از

و  شاگرد با ارتباط برای زمان افزودن مفید، غیر هایفعالیت حذف

 متفاوت هایسبک شناسایی متنوع، هایقالب در مطالب ارایه مباحثه،

 یادگیری تکرار، امکان بازخورد، با همراه فعال یادگیری یادگیری،

 سهیلت یادگیری، فرآیند کنترل ضمن فراگیر ویژه سرعت با متناسب

 یبترک کاربر، با دوسویه رابطه و تعامل برقراری ها،فعالیت در مشارکت

نشان کردن،صحبت و دادنگوش نوشتن، خواندن، مثل زبانی هایمهارت

 کرداشاره غیرانتزاعی مفاهیم آموزش ها،پدیده برخی عملکرد نحوه دادن

[0]. 

ای، استفاده از در بررسی گسترده 2312زمانی و همکاران در سال 

ویژه، مثبت ارزیابی را نه تنها در تدریس معمولی و آموزشای چندرسانه

آوری بر پیآمدهای آتی آموزش کرده بلکه اذعان داشته که استفاده از فن

 .[7] است موثر نیز

های واقعیتآموزان با اتکا بر پروژهتجربه با تمایل به اینکه دانشمربیان با 

 یابند و نیز قادر به کشفمحور به بهترین یادگیری دست میمحور و عمل

باشند امکان نظر و درک آن به بهترین شکل میتمامی موارد مورد

عنوان یک ابزار کمکی نه به عنوان هاستفاده از ابزارهای تکنولوژیکی ب
 .[6]دانند را موثر می ویادگیریآموزشمترین ابزار جهت انجام مه

ی موثر از آنها را به عبارتی حضور کامپیوترها در کلاس درس، استفاده

کند. عوامل بسیاری این امر را که چه کسانی و چگونه در تضمین نمی

 :ماننددهند ، نشان میدهدمیگیرند را تحت تاثیر قرار می کلاس، یاد

عمل و عکس العمل  (9شرکت در گروه ها ) (2)مشارکت فعال  (1)

 .[1]  ارتباط با مفاهیمِ جهانِ واقعی (4مداوم )

کنند یادگیری را از قطب های جدید آموزش علوم سعی میدر شیوه

آموزش و یادگیری انفعالی به قطب آموزش یادگیری فعال نزدیک کنند. 

است که یادگیرنده خود به نحوی مراد از یادگیری فعال آن نوع یادگیری 

های جدید آموزش تنها یک در تولید مفاهیم شرکت داشته باشد. طرح

رند ای که قرار داپیام برای معلمان دارد و آن این است که در هر نقطه

از یادگیری انفعالی یک گام به سوی یادگیری فعال  حداقلد نبکوش

روش را به یادگیری فعال نزدیکترین  شرایطی لازم استو در هر  ندبردار

یکی از رویکردهای گرایی وسازساختو در این میان، . [6] نمایندانتخاب 

 آوردن فعالانه دانش اطلاعات و مفاهیمدستبه یاایجاد یادگیری فعال 

سازگرایی معمولا نقش فعالی برای یادگیرنده در نظر و. ساختاست
بخواند و به حل  آموز به جای آنکه فقط بشنودگیرد و دانشمی

ق و ، تحقیو عادی بپردازد باید بحث و گفتگوهای کاملا تکراری تمرین

سازگرایان اغلب تاکید دارند که دانش و مفاهیم وطراحی کند. ساخت

توان آن را به باید به صورت اجتماعی و همراه با دیگران بنا شود و نمی

-ودیدگاه ساخت هایصورت انفرادی بنیان نهاد. یکی دیگر از  مشخصه

ها ، یادگیری خلاق و خلق یا دوباره پدید آوردن مفاهیم دانشسازگرا

گویند که کافی نیست یادگیرنده در موضع سازگرایان میواست. ساخت

بلکه معلم نیز باید او را هدایت کند. دلیل بکارگیری  ،فعال قرار گیرد

های روشگرایی بر این است که ما دائما در جستجوی نظریه ساخت

نظریه بنیانگذاران  از (1107-1104) یاددهی و یادگیری هستیم. پیاژه

از کسانی است که  (1194-1610( و ویگوستگیسازگرایی وساخت

ساخت گرایی از تفکرات او متاثر است.به طوریکه در نظریه شناختی آنان 

فرض بر این است که یادگیرنده در جریان یادگیری فعال است و دانش 

سازگرایی و وهای علمی ساختوسعه جنبه .[13] را خود می سازد

تواند رویکرد بسیار مناسبی را برای توسعه آموزش طراحی آموزشی می

تواند منطق رو میسازگرایی میانهوگوید: ساختفراهم آورد. مریل می

های یادگیری قابل دسترس برای نظری مناسبی به منظور توسعه محیط

توان به ها مییادگیرندگان فراهم آورد از جمله این محیطتمامی 

که به یادگیرنده امکان کنترل بیشتر محیط را  "ایفرارسانه"های محیط

 .[11] دهد و دارای فرایندی غیرخطی است اشاره کردمی

گرا مشتمل بر یک مساله، سوال یا پروژه به عنوان الگوی طراحی ساختن

نی و ذهنی در برگیرنده آن است. هدف شاگرد، کانون و نظام های پشتیبا

تفسیر مساله یا حل مساله یا اتمام پروژه است. موارد مرتبط با مساله و 

کند، ابزارهای ها کمک میحلمنابع اطلاعاتی به فهم مساله و ارائه راه

های مختلف مساله کمک شناختی به شاگرد در تفسیر و کار روی جنبه

حثه/همکاری جمع شاگردان را برای توافق بر های مباکند، ابزارمی
ای کند، و سیستم های پشتیبانی اجتماعی/زمینهمیکمکساختن مساله

ند. کبه کاربران برای به کارگیری محیط یادگیری ساخت گرا کمک می

در این رویکرد به جای شروع کردن آموزش با اصول کلی و تدریجا کار 

ای ند با موارد خاص )تفسیر مجموعهتواهای آن، آموزش میروی کاربرد



 al. et M. Rostaminezhad                                                              (          291)                                                                 نژاد و همکار   محمدعلی رستمی

 

های آموزشی، تحلیل یک مطالعه موردی، یا حل یک از مشاهدات یا داده

ا همسئله از جهان واقعی( شروع شود. وقتی شاگردان اقدام به تحلیل داده

کنند، نیاز به دانستن حقایق، قواعد، روش یا سناریوها و یا حل مسائل می

توان این شود که در این صورت میمی کارها و اصول راهنما ایجاد

اطلاعات را به آنها ارائه کرد یا به آنها کمک کرد تا خود به این اطلاعات 

گرا نیا ساختدست یابند. این رویکرد به یادگیری و آموزش را استقرائی

اند که مبتنی بر اصل مقبول ساختن معنای واقعیت توسط شاگرد نامیده

ش های آموزشی یادگیری مبتنی ست. و شامل روو نه جذب آن از معلم ا

 .[12] ژه و مورد، یادگیری مساله محور و یادگیری اکتشافی استبر پرو

ترکیبی از اهداف سنتی و اشیاء به همراه محیط محوریادگیری پروژه

بر به های معتیادگیری صحیح است. منطق اولیه برای استفاده از فعالیت

های یادگیری مناسب درک، افزایش یافته است فعالیت عنوان مدلی برای
ه باشد. بافزار و  دانش در زمینه علوم مرتبط میکه توسعه از طریق نرم

مولد محیط برای توسعه فراشناخت را محور یادگیری پروژهعبارت دیگر 

 .[19] کندفراهم می

پروژه ( چهار ویژگی عمده از آموزش مبتنی بر 1161کلیجر و همکاران )

 اند:را مورد توجه قرار داده

o ؛تفکر و یادگیری با مسئولیت خود  

o ؛های اجتماعیآگاهی از مسئولیت  

o ؛فکرو عمل از دیدگاه علمی اما در یک کاربرد عملی 

o ؛ایفرآیند مربوط به هرگروه و تولید محصول با عملکرد حرفه 

بر های مبتنی ( سه مدل کلی برای آموزش1169ضمن اینکه مورگان )

 پروژه در نظر گرفته است:

o آموزان دانش و محور: هدف از این پروژه، آن است که دانشتمرین

علمی که به آن آشنایی دارند  موضوع یک مسئله تکنیک لازم درباره

ترین آموزش مبتنی بر پروژه بوده به را بدست آورند. این مدل سنتی

 باشد.حور میمعلم م ای، از نوع پروژهکه تمرینات پروژهطوری

o ترای که اهداف آن گستردهمحور: در این نوع از کارهای پروژهموقعیت 

ه ای و در طبیعت بودتری دارد، پروژه بیشتر میان رشتهو دامنه وسیع

و اغلب به دنیای واقعی مسائل مربوط است و هدف آن شامل توسعه 

 توانائی حل مسئله و افزایش ظرفیت برای کار مستقل است. اغلب

ها به صورت سنتی آموزش داده شده و به صورت موازی با دوره

 گیرد.های پروژه مورد مطالعه قرار میدوره

o درسی مورد برنامه  کل فلسفه محور: این اصطلاح نشان دهندهپروژه

های  دهی به آموزشآموزان، شکلهایی که دانشمطالعه است. پروژه

کنند. در حالی که میای خود را توسط آن کامل اساسی مدرسه

باشند، کننده موضوعات مورد نیاز پروژه میها تنها تکمیلآموزش

شود. مواد موضوع مورد مطالعه، توسط موضوعات پروژه  تعیین می

  باشد.توان گفت که این مدل در تضاد با مدل اول میبنابراین می

ارتباطات مورد و اطلاعاتامروزه  آموزش مبتنی بر پروژه با فناوری

و ارتباطات یک محیط آموزشی اطلاعاتگیرد. فناوریاستفاده قرار می

 هددغنی با انواع شکل ارائه و پیکربندی در معرض یادگیرنده قرار می

و اطلاعات( نشان دادند: حضور فناوری2333) باراک و همکاران. [14]

دن به مراحل آموزان در رسیتواند باعث پیشرفت دانشارتباطات می

 .[11] تحصیلی بالاتر و غلبه بر مشکلات شناختی و عاطفی افراد شود

انجام داد، نشان داد که روش  2331در تحقیقی که پاپاسترجیو در سال 

بر انگیزه و مهارت طراحی و توسعه صفحات وب آنها محوریادگیری پروژه

 .[10] تاثیر داشته است

آموزان موضوعات درسی در تحقیقی نشان داد که دانش (2331)یلدریم 

ه رسانگرا با ابرهای یادگیری ساختنرا زمانیکه در آموزش آنها از محیط

 .[17] گیرندمی استفاده شده به طور موثر تر و کاراتر یاد

سئووپلگرینوبر روی نگرش معلمان  2337ای که در سال  در مطالعه

محور با استفاده از پیش از خدمت نسبت به رویکرد یادگیری پروژه

ای انجام داد، نشان داد که نه تنها این رویکرد به افزایش دانش رسانهچند
های  کند بلکه  افزایش مهارتمیای آنها کمک و رشد حرفه

 ندتدریس و یادگیری پشتیبانی کتواند از بازتاب فرایند میای رسانهچند

[16]. 

( انجام داد نشان داده شد که 2336ای که چانلین )در مطالعه

آوری اطلاعات، آموزان از کامپیوتر به عنوان یک ابزار برای جمعدانش

سالان خود در یادگیری مبتنی بر پروژه سازماندهی و ارائه آن به هم

ه آموزان بدهد که همه دانشمیاستفاده کردند. نتایج این مطالعه نشان 

 .[11] اهداف پژوهش دست یافتند

 

 روش تحقیق

افزار در الگوی طراحی آموزشی مورد استفاده در این پژوهش، نرم

ای به تنهایی به کار برده نشده است، بلکه معلم نیز سرکلاس چندرسانه

حضور داشته است بنابراین عمل آزمایشی در این پژوهش نزدیکی 

به وضعیت واقعی کلاس های درس در نظام آموزشی کشور  بیشتری

های پژوهش کاملا بتواند مورد استفاده رود یافتهداشته است و انتظار می

اندرکاران نظام آموزشی قرار گیرد. هدف کلی پژوهش بر این دست

طراح امور گرافیکی با "ای رسانهافزار چنداساس، ساخت و آزمون نرم

اده وسازگرایی با استفامپیوتر بر اساس رویکرد ساختدر رشته ک "رایانه

از الگوی پروژه محوری بوده است. این پژوهش درصدد برآمده است 

مشخص نماید که آیا روش آزمایشی بر یادگیری هنرجویان )دست یابی 
 آموزان به سطوح بالا و پایین اهداف حیطه شناختی( مؤثر بودهدانش

 است؟

و از نظر شیوه اجرا،  "کاربردی"نتایج پژوهشی این پژوهش از جهت 

باشد. روش اجرا بدین آزمون میپس -آزمونشبه آزمایشی با طرح پیش

صورت انجام گرفت که ابتدا در درس طراح امور گرافیکی با رایانه سال 

ای درس افزار آموزشی چندرسانه،1مطابق شکل  دوم رشته کامپیوتر

د که مهمترین تفاوت آن با سایر درس تهیه و تولید گردیمحورپروژه

ه کدهی محتوا بر مبنای چند پروژه بود به طوریافزارهای مشابه، سازمان

مفاهیم آموزش،  تکمیل کننده پروژه پایانی بودند و در یک بخش مجزا 

چند پروژه کاربردی و مورد استفاده در بازار پس از تجزیه و تحلیل به 
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افزاری، آموزش داده سازی نرمبه روش شبیه صورت عملی از ابتدا تا انتها

 تاثیرگیری اندازه ساخته  برایشدند. در این پژوهش از یک آزمون معلم

بر یادگیری هنرجویان، برای محور پروژهرویکرد  باای چندرسانه

های مورد نیاز تحقیق در دو گروه گواه و آزمایش استفاده آوری دادهجمع

در تدریس سنتی آزمون آزمون و پسها به صورت پیشنشد که این آزمو

 گیری درای مورد استفاده قرار گرفت. برای نمونهو تدریس چند رسانه

گیری هدفمند استفاده شد. ضمن اینکه این پژوهش، از شیوه نمونه

جامعه آماری، شامل کلیه هنرجویان پسر پایه دوم هنرستان رشته 

بود که در  2314-2319سال تحصیلی  کامپیوتر شهرستان بیرجند در

شد. از بین این مدارس هنرجو را شامل می 233هنرستان با  6مجموع 

هنرستان و در این هنرستان دو کلاس به صورت هدفمند انتخاب یک 

و برای گروه گواه نیز  21شدند. حجم نمونه برای گروه آزمایش برابر 
اطلاعات علاوه بر روش آمار  تحلیلوهنرجو بود. برای تجزیه 21برابر با 

های آمار توصیفی )میانگین، انحراف استاندارد، جدول و نمودار( از روش

( نیز سکواریانگیری مکرر و تحلیلاستنباطی )تحلیل وارایانس با اندازه

استفاده شده است. البته با توجه به اینکه در این پژوهش از روش 

پذیری نمونه به زم است تعمیمگیری هدفمند استفاده شده، لانمونه

 جامعه مورد نظر، با احتیاط و ملاحظات بیشتری صورت گیرد.

ای همراه با رسانهافزار چندجدید بودن پژوهش از جنبه استفاده از نرم

است که ( PBL) محورگرایی پروژهوسازطراحی آموزشی مبتنی بر ساخت

ن هنرجویان پسر در بی 2314-2319برای اولین بار در سال تحصیلی 
ها صورت گرفت. از آنجایی که رشته کامپیوتر شاخه کاردانش هنرستان

افزارهای مختلف رشته کامپیوتر محتوای غالب دروس آنها، آموزش نرم

باشد، کمتر به جنبه کاربردی و بازاری آنها در نگارش کتب توجه می

 شده است. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

افزار استفاده افزار به کمک نرمنرم لذا در این پژوهش از روش آموزش

باشد. همزمان با این موضوع شده است که به نوع خود کاری بدیع و نو می

درس افزار مربوطه نیز طراحی و اجرا گردید که هم اکنون همراه با کتاب 

باشد، لذا در این درسی مورد نظر در سطح کشور در حال استفاده می

به محورای و شیوه پروژهافزار چندرسانهرمپژوهش تاکید بر استفاده از ن

ها و پرورش هنرجویان خلاق، کارآمد و منظور کاربردی کردن آموخته

 کارآفرین در هنرستان هاست.

 

 نتایج و بحث 

 امورطراح "ای افزار چندرسانهاین پژوهش برای بررسی اثر نرم در

ا در هاری آموختهیادسپ-بر افزایش میزان یادگیری "رایانهبا گرافیکی 

هنرجویان از دو گروه کنترل و آزمایش در طی سه مرحله )پیش از 

ساخته  آزمون، پس از آزمون و پیگیری( با استفاده از یک آزمون معلم

در آزمون و پسآزمون به صورت پیشها استفاده شد که این آزمون

ر . د تدریس سنتی و تدریس چند رسانه ای مورد استفاده قرار گرفت

پاسخ و سوال به صورت تستی، کوتاه 14هریک دارای ها مجموع آزمون

ای انجام گرفت که از تمامی تشریحی بودند.طراحی سوالات به گونه

سطوح حیطه شناختی، در طرح سوالات استفاده شد هرچند که تعدادی 

از سوالات نیز با نظر کارشناسان علوم تربیتی و رشته کامپیوتر حذف و 

ها به دلیل ماهیت درس صلاح شدند ضمن اینکه در میان سوالیا ا

تدریس شده یک سوال نیز به صورت عملی طرح شده بود که برای 

داشتن روایی مناسب، ژوری عملی این سوال نیز از ژوری کشوری 

 2311-12 تحصیلیکاربردی شاخه کاردانش در سال -مسابقات علمی

 استفاده شد.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

  
 ایافزار چندرسانهصفحه طراحی شده در نرم ای ازنمونه :1شکل 

Fig. 1: A sample page designed in the multimedia software 
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ساخته نیز با استفاده از آلفای کرونباخ پس از پایایی این آزمون معلم

محاسبه شد و با استفاده از آنالیز واریانس  % 77حذف یک سوال، 

 -ای بر یادگیریافزار چندرسانهبه بررسی اثر نرم های مکرراندازه

 یادسپاری پرداختیم. 

، میانگین پس از آزمون گروه آزمایش و 2بر اساس اطلاعات جدول 

 کنترل نسبت به پیش از آزمون همین گروه بیشتر است. 

های فرضقبل از اعمال تحلیل بر روی اطلاعات، لازم است ابتدا پیش

های مکرر آزمون شود که بر این اساس با اندازهریانسوااستفاده از تحلیل

 نتایج حاصل به  صورت زیر است:

 
 های توصیفی گروه آزمایش و کنترلشاخص :1جدول 

Table 1: Descriptive indicators of experimental and control groups 

های توصیفیشاخص  

(Descriptive indicators) 

Group Test statistics Count Mean Variance 

Test 

Pretest Learning 25 2.6456 1.04347 

Posttest Learning 25 16.5984 2.04471 

Reminder after the 
test 

25 19.5224 3.66956 

Evidence 
 

Pretest Learning 25 2.7612 1.08065 

Posttest Learning 25 9.7508 2.70091 

Reminder after the 
test 

25 10.7896 5.24804 

 

 ها نرمال بودن توزیع داده
ها با استفاده از روش در این قسمت به بررسی نرمال بودن توزیع داده

 پردازیم.اسمیرنوف می -کولموگروف

و  آزمونبدست آمده در گروه پیش  p-valueمقدار  2براساس جدول 

بیشتر است، لذا در سطح اطمینان  31/3 پس از آزمون  از سطح خطای 

 باشد.ها نرمال میدرصد توزیع داده 11

 
 اسمیرنوف -آزمون کولموگروفنتایج : 2جدول 

Table 2: Results of Kolmogorov-Smirnov test 

هابررسی نرمال بودن توزیع داده  

(Checking the normality of the data distribution) 

p-value DF Test statistics Group 

0.124 50 0.114 Pretest 

0.198 50 0.108 Posttest 

 
 ها آزمون همگنی واریانس

ها با استفاده از آزمون لون در این قسمت به بررسی همگنی واریانس

 پردازیم:می

حاصل در بین گروه آزمایش و  p-valueمقدار  9بر اساس نتایج جدول 

 31/3 کنترل در مراحل پیش از آزمون و پس از آزمون از سطح خطای 

ها همگنی درصد بین واریانس 11بیشتر است لذا در سطح اطمینان 

 وجود دارد.

 آزمون لون برای بررسی تساوی واریانس خطای دو گروهنتایج  :9جدول 
Table 3: Results of Loon test to examine the error variances of both groups 

 بررسی تساوی واریانس خطای دو گروه
)Examine the error  variances of both groups( 

Group Test statistics DF DF2 p-value 

Pretest 0.343 1 48 0.561 

Posttest 2.212 1 48 0.143 

 

 کواریانسهای لازم، آزمون تحلیلپس از اطمینان از برقراری پیش فرض

  ارائه شده است. 1و  4انجام گرفته است و نتایج تحلیل در جدول 

 
 آموزانافزار بر یادگیری دانشنتایج آزمون تحلیل کواریانس تاثیر نرم: 4جدول

Table 4: Results of Analysis of Covariance for the impact of software on students' 
learning 

آموزانافزار بر یادگیری دانشتاثیر نرم  
(Software impact on students' learning) 

Source 
of 
change 

Sum of 
squares 

DF 
Mean of 
squares 

F p-value 
Eta of 
squares 

Pretest 10.533 1 10.533 1.869 0.178 0.038 

Group 575.650 1 575.650 
102.1

41 
0.000 0.685 

 

 کواریانسآزمون با تحلیلداشتن اثر متغیر پیشها به دلیل ثابت نگهداده
ها که بودن و همگنی واریانسمورد بررسی قرار گرفت و با توجه نرمال

اسمیرنوف و آزمون لون انجام شد نتایج زیر -توسط آزمون کولموگروف

دهند نیز نشان می 4میانگین تعدیل شده در جدول بدست آمد و نمرات 

میزان یادگیری هنرجویان پسر سال دوم رشته کامپیوتر در شاخه 

ای و کاردانش پس از استفاده از نرم افزار چند رسانه ای وحرفهفنی

توزیع  یک انحراف معیار خطای استاندارد، افزایش یافته است.

که برای تخمین انحراف معیار بدست آمده از  آماری است بردارینمونه

 .کاربرد دارد تعدادی نمونه

 
 نمرات میانگین تعدیل شده یادگیری بر حسب گروه :1جدول 

Table 5: Weighted mean scores of learning across group 
 نمرات میانگین تعدیل شده یادگیری

( Weighted mean scores of learning) 
Group Mean Standard error 

Test 16.573 0.475 

Evidence 9.776 0.475 

 

حاکی از آن است که مقدار آماره آزمون محاسبه شده  1نتایج جدول 

برای نمرات پس از آزمون در دو گروه آزمایش و کنترل بعد از ثابت نگه 

آزمون معنا داراست. به عبارتی در سطح اطمینان داشتن اثر نمرات پیش

ثر آموزان موای در یادگیری دانشافزارهای چندرسانهدرصد، نرم 11

نشان داده است که متغیر گروه  4باشد. و نتایج مجذور اتا در جدول می
از تغییرات متغیر وابسته یادگیری را تبیین  (% 1/06) 061/3 صرفاً

از مجذور اتا برای تبیین میزان تاثیر متغیر های تحقیق بر کند. می

 شود.یکدیگر استفاده می

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%D8%AD%D8%B1%D8%A7%D9%81_%D9%85%D8%B9%DB%8C%D8%A7%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%D8%AD%D8%B1%D8%A7%D9%81_%D9%85%D8%B9%DB%8C%D8%A7%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D9%88%D8%B2%DB%8C%D8%B9_%D9%86%D9%85%D9%88%D9%86%D9%87%E2%80%8C%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D8%B1%DB%8C
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 احطر"ای رسانهافزار چنددر پاسخ به فرضیه پژوهش که استفاده از نرم

زان محور برمیوسازگرایی پروژهبا رویکرد ساخت "رایانه با گرافیکی امور

یادگیری هنرجویان تاثیر مثبت دارد، با توجه به نتایج بدست آمده 

ای آموزشی در تدریس درس مشخص گردید که استفاده از چندرسانه

میزان یادگیری در هنرجویان رایانه باعث افزایش باگرافیکیامورطراح

ای و افزایش یادگیری هنرجویان شده است و بین استفاده از چندرسانه

 .داری وجود داردمعنا رابطه

به دست آمده در این پژوهش با مطالعات انجام گرفته خارجی  نتیجه

( که با انجام تحقیقی با عنوان دیدگاه آموزشی 2331)توسط دالو تریش 

 و افزارهای ساختافزار نشان دادند که نرمده از نرممعلمان و استفا

رو های دارای اهداف باز روبهسازگرایی، هنرجویان را با تجارب و فعالیت

کنند و فرصت اکتشاف و اختراع مجدد مفاهیم و درک بسیار پیچیده می
 .[23] کنند، مطابقت داردآموزان فراهم میو عمیق را برای دانش

( که نشان داد دانش2331) نتایج با تحقیقات یلدریمهمچنین این 

های ها از محیطکه در آموزش آنآموزان موضوعات درسی را زمانی

 رسانه استفاده شده به طور موثرتر و کاراتر یاد گرا با ابریادگیری ساختن

 .[17] گیرند، مطابقت داردمی

فوق، در ایران  های خارجیعلاوه بر مطابقت نتایج این تحقیق با نمونه

های جدید که فناوری ( در تحقیق خود نشان داد2332) نیز سعادتمند

 ها به بهبود فرایندایرسانههای وابسته به آن و چندمانند رایانه و زمینه

 و آموزش ا را درهبکارگیری آن و کندمیکمکیادگیری-یاددهی

با انجام تحقیقی  (2339)علاوه بر این ذاکری . [21] موثر است یادگیری

افزار آموزشی، آموزش آموزانی که به وسیله نرمنشان داد عملکرد دانش

ند اآموزانی که به شیوه سنتی آموزش دیدهاند در مقایسه با دانشدیده

ده ای بهتر بودر آزمون پیشرفت تحصیلی ریاضی به طور قابل ملاحظه

در تحقیق خود  (2334) زاده و مهرمحمدیضمن اینکه شیخ. [22] ستا

نشان دادند که میزان پیشرفت تحصیلی هنرجویان در گروه آزمایش که 

اند در مقایسه با هنرجویان گروه گواه که با استفاده از رایانه آموزش دیده

 .[29] اند بیشتر بوده استای داشتهتدریس غیررایانه

برنامه  تاثیربا عنوان  2336 دردر تحقیقی که نوری طراز خاکی 

ای در درس علوم زیستی و بهداشت پایه اول متوسطه با چندرسانه

استفاده از الگوی کاوشگری در شهر بیرجند انجام داد، نشان داد که چند 

بت یطه شناختی تاثیر مثای با الگوی کاوشگری بر سطوح بالای حرسانه

ن یآموزان نسبت به گروه گواه در اعث افزایش یادگیری دانشدارد و با

 .[24] شودسطوح می

 محمدیزاده و مهرپژوهش انجام گرفته توسط شیخنتایج  در همچنین

آموزان در دانش ه شدنشان داد انجام گرفت 2334 که در سال

های مراحل بالای حیطه شناختی در گروه آزمایش به سوال پاسخگویی
وه گرآموزان دانشدر مقایسه با  ،اندکه با استفاده از رایانه آموزش دیده

 .[29] اندعملکرد بهتری داشتهداشتند،  سنتیگواه که تدریس 

به تحقیقی با عنوان بررسی تاثیر آموزش به همچنین ( 2339) رضائیان

پسر سال اول راهنمایی  دانش آموزانکمک رایانه بر یادگیری جغرافیای 

 روش تحقیق . [21] آموزش و پرورش تهران پرداخته است 6منطقه 

در دو گروه آزمایش و آزمون پسو  آزمونپیشو از طرح  تجربینیمه

گواه استفاده شده است. تحلیل آماری نشان داد که گروه آزمایش 

های سنتی( در حیطهرایانه( نسبت به گروه گواه )تدریس با )تدریس

کاربرد و تجزیه و تحلیل روند یادگیری بهتری داشتند و در سطح دانش 

 .معنا داری نسبت به گروه گواه نشان ندادندتفاوت 

 

 گیری نتیجه

امروزه آموزش و پرورش مدرن بیش از پیش نیازمند استفاده درست و 

هایی است که صحیح از تکنولوژی در جهت بهبود بخشیدن به آموزش

 .آموزی و انتقال تجربیات فنی به هنرجویان استهدف اصلی آنها مهارت

نتایج بدست آمده از مطالعات انجام شده در این زمینه و نتایج حاصل از 

آموزشی چند  افزارهایدهند که نرمهای پژوهش حاضر نشان مییافته

آموزشی موثر و توانند یک ابزارشمار خود میهای بیای با قابلیترسانه

 کارآمد در فرایند یاددهی و یادگیری باشند . 

امل تخصصی رشته شدر رشته کامپیوتر با توجه به اینکه تمامی دروس 

های مختلف است برای اینکه بتوان قابلیت کاربردی و افزارمعرفی نرم

آموزی بهتر هنرجویان و تبدیل ها را در جهت مهارتافزاربازاری این نرم

التحصیلانی کارآمد مورد استفاده قرار داد استفاده از آنها به فارغ

برای معرفی کاربردهای ویژه  کامپیوترها ایچندرسانههای ابلیتق

های مختلف توان پروژهراحتی میهکه بافزارهاست به طورینرم

رای سازی شده، بافزاری را توسط افراد متخصص، در قالب فیلم شبیهنرم

 هنرجویان به نمایش گذاشت.

 سازیشبیه دلیل شده در پژوهش حاضر بهای ساختهرسانهافزار چندنرم

 کامپیوتریکاربردی گرافیک هایو استفاده از پروژه افزارنرممحیط

 و سازیشبیه هنرجویان برای را های بازار کار پروژه خوبی، به توانست

 سازد فراهم آنان برای صرف، درسی کتاب به نسبت را بیشتری جذابیت

 مطالب کاربردی و بهتر درک و یادگیری سهولت باعث موضوع این که

 ،درس کلاس در ایرسانهچند از استفاده که داد نشان نتایج. است شده

 ترعمیق و مؤثر یادگیری به بیشتر حواس از گیریبهره دلیل به

 و هنرجویان میان مشارکت تسهیل مچنین. هانجامدمی هنرجویان

 در ردکارب برای درس تکرار و تسلط حد به رسیدن برای بیشتر تمرین

ن یپای سطوح در تفکر هایمهارت پیشرفت افزایش موجب ،لتمای صورت

 این در شده ساخته ایچندرسانه. است شده شناختی بالای سطوح و

 از نظریه این دره ک دارد وسازگراییساخت نظریه در ریشه پژوهش،

 .شد استفاده محوریپروژه الگوی

با رویکرد ه رایانبر مبتنیآموزش که دهدمی نشان حاضر پژوهش

 و دانش، فهمیدن و کاربست() پایین سطوح در یادگیری بر محورپروژه

 هنرجویان آفریدن( و ارزشیابی تحلیل، و )تجزیه شناختی حیطه بالای

 دارد. سزاییبه تأثیر هنرستان
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